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ABREVIATURAS

RAM: Random Access Memory

SSD: Unidad de Estado Solido

SQL.: Structured Query Language.

BD: Base de datos

SUBLIMACION: Impresion digital o estampado de prendas
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1. INTRODUCCION

En este documento se encuentra la informacion detallada del desempefio y composicion del
aplicativo Quick Sublimation, a continuacion, vamos a describir la funcionalidad de Quick
Sublimation para un mejor entendimiento del sistema desde los aspectos del negocio, tedricos y
técnicos. El objetivo del sistema es brindar un servicio de personalizacion de camisetas para todo
Medellin y sus alrededores de manera practica y veloz. El aplicativo de escritorio es facil de
entender por el usuario para que su experiencia con el software sea lo mas agradable posible
mientras disefia la camiseta que mas le gusta para su posterior compra.

Quick Sublimation ayudard a que la industria de la sublimacion (estampado de prendas) avance a
modernizarse en la era digital, donde muchos de los servicios se realizan desde el internet o un
aplicativo, de esta manera se lograra que los procesos sean méas veloces y los usuarios no tengan
que moverse de su hogar para poder tener la prenda que desean.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Comunmente las personas en Medellin para tener un disefio Unico en sus prendas primero tienen que
conseguir la camiseta de color base que desea, después debe tener claridad del disefio que va a llevar la
prenda y por supuesto dirigirse a un local donde pueda estampar el disefio en la camiseta; esto conlleva
que la persona utilice mucho tiempo valioso para lograr tener su camiseta personalizada o directamente
pierda el interés en hacerlo. También un disefio muy especifico que va a llevar la camiseta de algun cliente
puede ser un dolor de cabeza por algun inconformismo o falta de; Para ello las personas deberian tener la
facilidad de elegir este tipo de cosas sin ningun tipo de supervisor o vigilante, sin necesidad de interactuar
con las personas. Y que todo sea un proceso rapido y efectivo. por esta clase de situaciones Quick
Sublimation puede ser un alivio para las personas en el sector de Medellin y sus alrededores facilitando la

experiencia de compra de su prenda con disefio Unico.
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General

Disefar un aplicativo que ofrezca un servicio para elegir una camiseta personalizada por el cliente
y posteriormente que pueda ser adquirida.

3.2. Objetivos especificos

e Presentar una manera fécil de llevar a cabo la sublimacion de camisetas.

e Ofrecer un disefio de la interfaz gréfica que sea amigable y entendible para el usuario que
interactta con el aplicativo de escritorio.

e Exponer disefios los cuales el usuario pueda escoger en un apartado del aplicativo o subir
una imagen que se encuentre en el quipo.

e Disponer una manera facil de personalizar el texto para que el usuario adquiera el producto
con estas especificaciones.

e Disponer una seccion de compray un formulario que permite tener el registro de la compra.
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4. METODOLOGIA

Se va a investigar sobre las diversas formas de presentar una camiseta para su personalizacion,
como el tipo de color de la tela, textos editables o imagenes; Se van a utilizar diversos softwares
para poder llevar a cabo la creacion del aplicativo de escritorio; Y asi este proyecto estara enfocado
en satisfacer la necesidad de una manera mas agil y sencilla a la hora de personalizar una prenda.
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5. ESTRUCTURA DEL MODELO DE NEGOCIO

En este capitulo se hara énfasis en como el proyecto va a impactar en la industria de la sublimacion
en Medellin y como el proyecto va a aportar algo novedoso en este nicho de mercado.

5.1. Segmentos del mercado

La idea de emprendimiento puede satisfacer ya sea a una persona, grupo u organizacion ya que el
cliente puede utilizar el software ya sea para crear un disefio Unico para uso personal o para
diferenciar un grupo u organizacion que lo requiera.

5.2. Estudio de competidores

En Medellin la competencia del mercado son las empresas dedicadas a sublimar disefios
representativos, distintos o Unicos de su empresa 0 marca. También se compite con los locales o
tiendas virtuales que ofrecen el servicio de personalizacion de productos.

5.3. Propuesta de valor

El software va a reducir el tiempo de los usuarios que buscan una camiseta para uso personal, grupo
u organizacioén que desea tener un disefio personalizado por ellos mismo con la ayuda de los disefios
que podran elegir y modificar para después comprar y que el producto le llegue de forma directa.

5.4. Fuentes de financiacién

La creacion del aplicativo va a ser financiada por medio de una microempresa familiar de
sublimacién que ya tiene la maquinaria necesaria y el dinero para invertir en la creacion del sistema.

5.5. Alcance de la propuesta

La financiacion del proyecto se recaudara por medio de recursos propios y posteriormente de la
venta de las camisetas personalizadas en el aplicativo.
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6. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

En este capitulo se describiran los recursos técnicos, operativos y economicos necesarios para el
desarrollo e implementacion del proyecto Quick Sublimation.

6.1. Factibilidad técnica

Este es un proyecto viable operativamente porque el equipo encargado de desarrollar el proyecto
cuenta con los recursos humanos, el hardware y software necesarios para llevarlo a cabo.

A continuacién, se presenta el estudio de la factibilidad técnica contemplando los recursos de
software y hardware que seran necesarios para el desarrollo del aplicativo Quick Sublimation.

Caracteristicas Requisitos minimos (tomando como base los equipos
utilizados)
Procesador Procesador Intel i7
Sistema Operativo Windows 10
RAM 8GB
Almacenamiento Disco Duro Minimo 240GB - SSD
Software Extra e Java
e Apache NetBeans
e DB Browser (SQLite)
e Lucidchart
e Microsoft

Tabla 1

6.2. Factibilidad econdmica

En esta factibilidad es importante mencionar que el proyecto seréd financiado por el equipo de
estudiantes encargados del proyecto. Por lo tanto, podemos decir que el proyecto es factible, ya
que contamos con los recursos necesarios para el desarrollo del proyecto.

Para la implementacion de la plataforma, se presupuestan los siguientes recursos.

Concepto Cantidad Valor Valor
Unitario total

Computadora Core i7, 8GB de RAM, 240GB 2 $2.000.000  $4.000.000

SSD

Licencia de desarrollo Open Source 2 $0 $0

Desarrolladores 2 $0 $0

Total $4.000.000

Tabla 2

Titulo de la practica de emprendimiento/proyecto aula
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria
Péagina 12



6.3. Factibilidad operacional

Este proyecto es operacionalmente factible, dado que cumple con los requerimientos del software
y se cuenta con las habilidades para desarrollar el proyecto Quick Sublimation.

7. DESARROLLO TECNICO DE LA PRACTICA

En este capitulo se hara la descripcion de la I6gica del aplicativo, del disefio y de como sera la
arquitectura del aplicativo de escritorio y de su base de datos.

7.1. Requisitos

ID | Nombre del | Descripcion del Requisito Prioridad | Usuario
Requisito
001 | Acciones de | Por el lado derecho deberd mostrar | Alta Usuarios  del
personalizacion | el panel de las distintas acciones aplicativo  de
como agregar textos, imagen o disefio escritorio
002 | Panel de | Todo el lado izquierdo sera parte del | Alta Usuarios  del
disefiar panel Disefiar donde estaran las aplicativo  de
especificaciones como el color y la escritorio
talla
003 | Validar Toda la informacion ingresada debe | Alta Usuarios  del
estar completa en los espacios donde aplicativo  de
se requiera por ello se validan los escritorio
datos
004 | Comprar Ocupa todo el Frm después | Alta Usuarios  del
interactuar con Acciones y disefiar y aplicativo  de
es donde se encuentra el formulario y escritorio
los datos de venta
005 | Logo En la parte superior izquierda se | Media Usuarios  del
deberd mostrar el logo de la marca aplicativo  de
escritorio
006 | Guia En la parte superior se mostrard un | Media Usuarios  del
indicador guia paso a paso para saber aplicativo  de
en donde se encuentra ubicado el escritorio
usuario
Tabla 3
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7.2. Modelos de casos de uso

Nombre | Agregar

Disefo

Actor Usuario

Descripcion

Se agregara a la camiseta el d

isefio seleccionado

Precondicion

El usuario debe estar situado en el modulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor

Accion del Sistema

Dar clic en el boton de

‘Agregar Disefo’

Modificar el campo de disefio

Seleccionar el nombre de un
disefio dando clic sobre el

Visualiza el disefio

seleccionado

Confirmar que la camiseta
llevara el disefio presentado
dando clic en el botén con el
signo correspondiente

El disefio visualizado sera
reflejado en la camiseta

Flujo Alternativo

Dar clic en el botdn que permite eliminar el disefio que lleve

la camiseta

Post — Condicién

El aplicativo mostrara las acc

ion implementada

Frecuencia

Alta

Comentarios

Cada camiseta tiene un Unico

disefio en una misma posicion

Caso de Uso (imagen)

Agregar

Disefio

"

\7 _ulseﬁi:_ ) /

—
/" Darcicenel ™\

—————{  botinde Agregar ————————(

.\j‘semj:_//’

/ N
Usuario

CASO DE USO

T T
/7 confirmar que la ™,
[ camisalievarael |
~ disefio presentado
—_

—
7 Seleccionarel ™,

nombre de un

T
-
" Dar clic en el botén que\
permite eliminar el |

N disefio que lleve la /

~—_camisela_

Figural
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Nombre | Agregar Actor Usuario

Texto
Descripcion Se agregard a la camiseta el texto personalizado por el usuario
Precondicion El usuario debe estar situado en el médulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor

Accion del Sistema

Dar clic en el botén de

‘Agregar Texto’

Modificar el campo de disefio

Seleccionar el lugar de texto | llevar un limite de los
gue desea modificar caracteres ingresados
Seleccionar las opciones que | Guardar  la  informacién
desea implementar para | correspondiente

llevar a cabo la

personalizacion de su texto

Confirmar que la camiseta
llevara el texto escrito con
las opciones implementadas
hasta el momento dando clic
en el botdn con el signo que
lo permite

La camiseta presentara el texto
correspondiente  con  las
modificaciones realizadas por
el usuario

Flujo Alternativo

Dar clic en el botdn que permite eliminar el texto elegido del
lugar donde se presenta la camiseta

Post — Condicién

El aplicativo muestra cualquier cambio que el usuario ejecute

Frecuencia

Alta

Comentarios

Caso de Uso (imagen)

Agregar Texto

/7 Darclicenel

T\ botén de ‘Agregar

A e
) / N P [

© Usuario

/ Seleccionarel [
> \ugavdelenyque —
\\d\e_sifa morifcar_ e

CASO DEUSO

" T
/ Seleccionar las Y
L opciones que desea }
- implementar

— .
/7 Confimarquela ™\
[ camisalevaraeltedo )
\ las opciones

~_implementadas

/7 Darcicenelboton ™,
\ que pemite eliminar
\\\, _eltexto elegudq_,,/

J

Figura 2
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Nombre | Agregar

Imagen

Actor Usuario

Descripcion

Se agregara a la camiseta cualquier imagen de tipo PNG

subida por el usuario

Precondicion

El usuario debe estar situado en el moédulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor

Accion del Sistema

Dar clic en el botén de

‘Agregar Imagen’

Abre en pantalla el buscador
de archivos por defecto de
Windows

Navegar por los archivos del
equipo para seleccionar la
imagen gue se va a subir

Seguir la ruta donde el

usuario entra

Dar clic en ‘Abrir’ una vez
ubicada la imagen

Cargar la imagen segun su ruta
en el modelo de la camiseta

Flujo Alternativo

Post — Condicion

Obtener en la camiseta la imagen seleccionada en el

navegador de archivos

Frecuencia

Alta

Comentarios

El tipo de archivo debe ser PNG y para una mejor experiencia

el fondo debe ser transparente

Caso de Uso (imagen)

Agregar

Imagen

,/se\stciona; ;\

™

Dar clic En‘e-l\\

| — > botnde ‘Agregar
A g

FARRN
/ \
~ Usuario

\a subir ) /

CASODE USO

\ “Abrir

N

imagenqueseva

7 cien

Figura 3
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Nombre | Cantidad

Actor | Usuario

Descripcion

El usuario elige la cantidad de camisetas a comprar lo cual

aumenta el valor final

Precondicion

El usuario debe estar situado en el modulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor

Accion del Sistema

Dar clic en el CB que posee
las cantidades que se pueden
Ilevar de un mismo disefio

Desplegar  las  cantidades
permitidas

Seleccionar cantidad dando
clic en algiin numero

Mostrar el valor de acuerdo con
la cantidad a comprar

Flujo Alternativo

Post — Condicién

El aplicativo mostrara en pantalla el calculo del valor de la
cantidad de camiseta que se van a comprar

Frecuencia

Alta

Comentarios

Por defecto la cantidad siempr

e iniciaen 1

Caso de Uso (imagen)

Cantidad

/~ Darclicenel Cl;\\_
! que tiene las

A _anidates

. .\
Usuario

CASODEUSO

—
/Sem;\ ,//Mnstlar la camujad\\
/ \ seleccionada y el valor

cantidad / ¢
\_// de dicha cantidad
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Nombre | Cambiar | Actor Usuario
de color
Descripcion Se mostrar los colores disponibles y el usuario podra elegir de

qué color quiere su camiseta

Precondicion

El usuario debe estar situado en el moédulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor Accidn del Sistema

Dar clic en un color de la | Se mostrara la camiseta con el
paleta de colores que se | cambio de color pertinente
encuentra en pantalla

Flujo Alternativo

Post — Condicion

Se mostrard como resultado la camiseta con el color que el
usuario eligié

Frecuencia

Alta

Comentarios

Por defecto el color de la camiseta es blanco

Caso de Uso (imagen)

Cambiar de CASO DE USO

/\

color

( » qevaapotara )
N ana

R

Usuario

Figura 5
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Nombre

Cambiar
Talla

Actor | Usuario

Descripcion

Se mostrard las tallas disponibles y el usuario podra elegir
cual quiere para su camiseta

Precondicion

El usuario debe estar situado en el moédulo de disefiar

Flujo Principal

Actor del Actor Accidn del Sistema

Dar clic en una talla Se cambiara el entorno de la
talla de la camiseta por la
seleccionada

Flujo Alternativo

Post — Condicion

Se mostrara como resultado el entorno de la talla elegida
alterado

Frecuencia Alta
Comentarios Por defecto la talla es Xs
Caso de Uso (imagen)

CASODEUSO

Cambiar Talla

¢ Darclicenlatala ™
f > quevaallvarla /
‘ N

/

"~ Usuario

\

Figura 6
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7.3. Diagrama de clases

Pedido

IdVenta

Nombre
Apellido
Direccion
Municipio
Referencias
Correo
Celular
FechaVenta

IdCamiseta

Camisa
ldCamisa
Color
Talla

IdDiseno

Diseno

IdDiseno

Url

Textol

Texto2

Texto3
CoordenadasTextol
CoordenadasTexto2
CoordenadasTexto3
Negrillal

Negrilla2

Negrilla3

Curcival

Curciva2

Curciva3

Tamanol

Tamano2

Tamano3

Fuentel

Fuente2

Fuente3

Figura 7
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7.4. Pruebas funcionales

Fecha Médulo Observaciones Resultados de la Errores y éxitos

revision revisado ejecucion detectados

09/11 Disefio Todas las Se muestra la No se detectaron
funciones de los | camiseta con el errores y todo
botones del color seleccionado | funciona
modulo se exitosamente
realizan de
manera veloz

09/11 Acciones Al darleen la Se muestran las Se reinicia la
opcién de acciones en la posicion al actualizar
cantidad se camiseta algun aspecto de
modifica un poco alguno de los tres
las dimensiones textos de la camiseta,
del modulo de resto todo se

ejecuta bien

11/11 Compra Al no ingresar Al cliente le debe | Todo se ejecuta
uno de los Ilegar un correo correctamente
campos con todos los datos | aunque se demora un
obligatorios se de la compray el poCo en procesar
marca con un registro debe
subrayado rojo quedar en la BD

11/11 Resumen En este panel se Muestra la imagen, | Todo se ejecuta con
muestra como textos (si los tiene), | normalidad
queda la camiseta | talla, color, exceptuando la
antes de cantidad y precio ubicacién de los
comprarla correcto textos si se movieron

Tabla 4
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7.5. Disefio de la interfaz de usuario

INTERFAZ DE DISENO Y PERZONALIZACION DE LA CAMISETA

Previsualizar

© ®

[N EEE EEEN
ElEfEEEENEN

SO0 TIT

INTERFAZ DE VALIDAR' Y COMPRAR

Direccién de envio
|Correo electronico*

[Nombre* | [Apeliidos*

|Direccién*

|Barrio* | |Loca|idad

Referencias

|N0mero Celular*

Elige fecha de entrega

L |n‘x [s]vis|o

| W2 B

[Comentario al repartidor

O [El @ Tarjeta de crédito/débito
O 2xzZreayral
() contra

Figura 8

Previsualizar

Terminar pedido

Figura 9
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7.6. Despliegue del sistema
Evidencias del despliegue.

9 | QUICK SUBLIMATION — e .
¥ Qudic @ @ ® -

PERSONALIZA TU CAMISETA m

w ® O

Selecciona un diseno

s

ALO
SALAZAR 2

memoria

= Latio nueva
‘EadBuny -

Steam

3

Microsoft  NetBeans| LJ SUPERHQT...
Edge 82
YO PERREO SOLA
a a ; = 4
YouTube  Microsd] Cantidad Uk Siguiente Paso piss Launcherfe..
Teams) R '@.
Precio $16.000 L Comprar
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Figura 10

7.6.1. Manual de usuario

7.6.2. Manual de instalacion
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8. CONCLUSIONES

Quick Sublimation ofrece un servicio que ofrece personalizar la prenda. totalmente libre sin ningun
limite de tiempo o uso, ofreciendo opciones como elegir el color de la camiseta y la talla. También
ofrecer disefios que ya se encuentra en el aplicativo, agregar texto y cambiar su fuente, tamarfio y
color o una imagen que se encuentre en el equipo. Todo esto de forma facil, agil y muy interactivo
para su posterior compra. ofreciendo a las personas la forma de llevar a cabo el proceso de
personalizar su prenda desde un aplicativo y sin salir de su casa.
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ANEXOS

= M Gmail Q, Buscar en el correo electronico = o)
I' & a o 8 o € [ I 1de1,272 > B~ ]
@ iDATOS DE TU COMPRA!  Recibidos & 2
* quicksublimationoficial @gmail.com jue 4nov 22:20 (hace19haras) Yy 4=
(] para mi =
@ Steven, gracias por comprar en Quick Sublimation jMos sentimos muy agradecidos! e
.. Este es &l resurnen de tu compra
Cantidad 4
» Color Burdeo
Talla M
C Fecha de la compra 04/11/2021
- Metodo de pago seleccionado Contra Entrega
WALOR TOTAL: 72000
B
Esperamos que vuelvas prontal Atentamente: El quipo de Gluick Sublimation;
4. Responder ®» Reenviar
MNe
chi
recie
Inicic >
nue
= M Gmail Q_  Buscaren &l correo electronico Ers
¢« O o0 8 0 ¢ B » Toe12 > B
F Redactar
Datos de pedido con Fecha: 04/11/2021 Feciidos x & 2
[ Recibides 2
#  Destacados quicksublimaticncficial @gmail.com jue dnov. 2215 (hace 18 horas)  Yr 4
parami - @
Pospuestos -
© P DATOS DEL DISENO:
> Enviados Url: srefimagenesSeleccion/Oso.png o
Textol: Oe
. Borradores Texta?: Mi
- Textod: Papai
v Mas
CoordenadasTextol: java.awt. Color=255,9=204 b=0]
Meet CoordenadasTexto2: java.awt. Colorr=57,5=51 b=255] +
CoordenadasTextod: java awt. Color[r=205,9=0 b=51]
B Nueva reunién Megprillal: 1
N Megrillaz: 1
EF  Unirtea una reunién Negrilla3: 0
Curcival: D
Hangouts Curcival: 0
. Curcivad: 1
Quulck + Tamanol: 12
Tarano2: 18
Nohay chats recientas Tarnanod: 24 .
Inicia une nuevo. Fuentel: Adobe Devanagari
) Fuente2: Agency FE
Fuente3: Algetian >

9

ColorTextal: java awt Color[=265,0=204 b=0]
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= M Gmail

Q_  Buscar en el corren electronico

< o 06 8 o B ® Tdet12 > )
I- Redactar i
ColorTexto2: java.awt. Color[=51,g=51
ColorTexto3: java.awt. Color[=265, 0=
)  Recibidos 3
Destacados
* DATOS DE CAMISA,
o Pospuestos Caolor: Mostaza
Talla: X5
> Enviados (-]
B Borradores DETALLES DEL PEDIDO
v Mas Mommbre Cliente: Julian
Apellido Cliente: Cadavid
Meet Direccign Cliente: carrera 676 -35 +
o . Municipio Cliente: El pablado
Hevareunion Referancias Cliente: apt 2001
[ Uniftea una reunisn Corren Cliente: cristiandaza51i@gmail. corm
Celular Cliente: 4575453564
Fecha de la venta: 0441172021
Hangouts Cantidad Carisas: 2
QUuick Valor Total: 40000
Tipo de pago: Contra Entrega
No hay chats recientas
Inicia uno nuevo,
4 Responder = Reenviar >
=9
2 DB Browser for SOLite - C:AUsers\USER\DacumentsibdCamisas.db - X
Archivo  Edkar  Ver Herramientas Ayuda
Muevabase de datos | Abrir base de datos Guardar cambios | & Deshacer cambios Lpibrir proyecta [ Guardar proyecto b Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructwra  Hojsdedatos  Editarpragmas  Ejecuksr SQL Editar celda g x
Aoeartabls  pCrearindice  (Shimprimic Moda: | Texto =E B B E »
Mombre Tipo Esgquema T
~ ] Tablas (4)
|| Carisa CREATE TABLE "Camisa" ( "IdCamisa" INTEGER NOT MULL UNIQUE, "Calor" YARCHAR (30} MOT MNULL,
L_J‘ IdCamisa INTEGER "TdCamisa” INTEGER NOT MULL UNIQUE
—| cal WARCHAR (20 "Color" VARCHAR(30) NOT MULL
Q ot @ o 0 Tipa de datos actualmente en la celda: Texto |
|| Talla WARCHAR(3D)  'Talla" YARCHAR.(30) NOT NULL Mumérico Aplicar
Q IdDiseno INTEGER "TdDiseno” INTEGER NOT NULL UNIQUE 1 carécker
|| Diseno CREATE TABLE "Disenn” { "ldDiseno” INTEGER MOT NULL UNIQUE, "Url" VARCHAR(30), "Textol" VAR o
=] Pedido CREATE TABLE "Pedida" { "IdPedida” INTEGER MOT NULL UNMIQUE, "Nombre" YARCHAR (30) NOT KULL Remoto
] sqlite_sequence CREATE T#ELE sqlite_sequence(name,seq)
A Identidad | Seleccione una identidad para conectal =
Indices ()
W Yistas (0) DBHubio  Local  Base de datos actual
L/ Disparadores (0)
Mombre il
< >
<
Historialds QU Grafica  Remoto
UTF-8
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2 DB Browser for SQLite - ChUsers\USER\Documents\bdCamisas.db

Archiva  Editar  Ver  Herramientas  Ayuda

{4 Hueva base de datos

b Abrir base de datos

Guardar cambios

L Deshacer cambios @ Abrir proyecto [ [£] Guardar proyecta @ Anexar base de datos

Estructura  Hojsdedatos  Editar pragmas  Ejecutar SQL
dCreartabla oCrearindice (= Imprimir
Normbre Tipo Esquema Q
v || Diseno CREATE TABLE "Disenn” ( "[dDisenn" INTEGER NOT NULL UNIQUE, "Url" VARCHAR (30}, "Textol" W
L—J IdDiseno INTEGER "TdDigeno” IMTEGER NOT MULL UNIQUE
= url WARCHAR(3D)  "Url' WARCHAR (30}
=] Textol VARCHAR(AD)  '"Textol" YARCHAR(30)
2 Textnz VARCHAR(ID)  "Texto2" WARCHAR(30)
2 Textoz WARCHAR(ID)  "Textod" WARCHAR(30)
|2 Coordenadas Textol WARCHAR(30)  "CoordenadasTextol" YARCHAR(30)
Q Coordenadas Texto2 WARCHAR(30) "CoordenadasTexto2" WYARCHAR (30}
|2 Coordenadas Texto3 YARCHAR(IO)  "CoordenadasTextod" YARCHAR(30)
=) negrillal INTEGER "Megrillal" INTEGER
|2 Negrillaz INTEGER "Megrilla2" INTEGER
Q Negrilla3 INTEGER "Megrilla3" INTEGER
|2 Curcival INTEGER "Curcival” INTEGER
2 curcivaz INTEGER "Curciva2" INTEGER
Q Curciva3 INTEGER "Curciva3" INTEGER
|2 Tamanol INTEGER "Tamanol" INTEGER
=) Tararo2 INTEGER "Tarmano2" INTEGER
Q tamano3 INTEGER "tamano3" INTEGER
=) Fuertel VARCHAR(3D)  'Fuentel WARCHAR(30)
=] Fusnts2 VARCHAR(AD)  'Fuents2" VARCHAR(30)
2 Fuentes VARCHAR(ID)  "Fuente3" WARCHAR(30)
2 ColorTextol WARCHAR(ID)  "ColorTextol" YARCHAR(3D)
|2 ColorTextoz WARCHAR(30)  "Color Texto2" WARCHAR(30)
|2 colorTextos VARCHAR(AD)  "ColorTextn3" YARCHAR(30)

| Pedido

CREATE TABLE "Pedido” ( "IdPedido" INTEGER NOT NULL UNIQUE, "Nombre" WARCHAR (300 NOT M =

>

4 DB Browser for SOLite - CAUsers\USER\DocumentsihdCamisas.db

Archivo  Editar  Ver  Herramientas  Avuda

3 Nueva base de datos

abrir base de datos

Guardar cambios

£ Deshacer cambios labrir provecta | [ Guardar proyecta b fnexcar base de datos

Estructura  Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar SQL
dCrear tabls aCrearindice (S Imprimic
Normbre Tipo Esquemma
v ] Tablas (4)
| Camisa CREATE TABLE "Camisa" { "IdCamisa" INTEGER NOT MULL UNIQUE, "Color" YARCHAR(30) NOT MULL,
| Diseno CREATE TABLE "Disenn” { "IdDisenn" INTEGER NOT NULL UNIQUE, "Ur|" YARCHAR (30), "Textnl" AR
~ || Pedido CREATE TABLE "Pedidn" ( "IdPedidn" INTEGER NOT NULL UMIQUE, "Mormbre" YARCHAR(30) MOT MULL
I:J IdPedido INTEGER "IdPedido” INTEGER NOT NULL UNIQUE
=) norrbre WARCHAR(30)  "Mombre® WARCHAR (30) NOT MULL
=) Apelido VARCHAR(AD)  "apellidn” VARCHAR(30) MOT NULL
Q Direccion WARCHAR(3O)  'Direccion" YARCHAR(30) NOT MULL
|2 Municipio YARCHAR(IO)  "Municipio” YARCHAR (300 NOT MULL
|=) Rreferencias WARCHAR(AD)  "Referencias" WARCHAR(ZO)
2 corren WARCHAR(ID)  "Corren” WARCHAR(30) NOT MULL
=) celular WARCHAR(3D)  "Celular” YARCHAR(30) NOT MULL
|=] Ferhaventa VARCHAR(AD)  'Fachatenta’ YARCHAR(30) NOT MULL
'T,j IdCamiseta INTEGER "IdCamiseta” INTEGER MOT NULL
Q Cantidad INTEGER "Cantidad" INTEGER MOT NULL
Q YalorTotal INTEGER "alor Total" INTEGER MOT MULL
[Z) TipoPago VARCHAR(AD)  "TipoPago' YARCHAR(30) NOT MULL
| sqlite_sequence CREATE TABLE sqlite_sequence{name, seq)
indices (o)
4| vistas (0)

L| Disparadores (0)

X Cerrar base de datos

X, Cerrar base de datos

Editar celda 8 x
Moda: [Testo | i3] B = »
1
Tipo de datos actusimente enla celda: Texta /
Humérico T
1 caracter
Remoto 8 x
Identidad | Seleccions una identidad para consctal
DBHubjo  Local  Base de datos actual
Hombre: i
< >
Historial de SQL  Grafica  Remate
UTF-&
- X
Editar celda 8 x
Modo: | Texto v E = =l ”
:
Tipo de datos actusiments enla celda: Texta |
Humérico aplcar
1 cardcker
Remoto 8 x
Identidad | Seleccione una Identidad para conectal
DEHubio  Local | Base de datos actual
Hombre L
< >
Historial de SOL  Gréfica  Remoto
UTF-5

Titulo de la practica de emprendimiento/proyecto aula
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria

Péagina 28



