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RESUMEN

El proposito del trabajo de grado es desarrollar una aplicacion web que permita a los docentes
y alumnos de la Institucién Universitaria Tecnoldgico de Antioquia gestionar el banco de
proyectos de la facultad de Ingenieria.

Teniendo como designio centralizar, facilitar y gestionar la informacion de las diferentes
propuestas de proyectos en la facultad de ingenieria, logrando suministrar a los alumnos y docentes
de la institucidn el conocimiento acentuado en el banco de proyectos.

Palabras clave: APP, web, responsiva, TDG, plataforma, investigacién, scrum.
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ABSTRACT

The purpose of the degree work is to develop a web application that allows teachers and students
of the Tecnol6gico de Antioquia Institucion Universitaria to consult the project bank of the
Engineering faculty.

With the purpose of centralizing, facilitating and managing the information of the different
project proposals in the faculty of engineering, managing to provide the students and teachers of
the institution with accentuated knowledge in the project bank.

Keywords: APP, web, responsiva, TDG, plataforma, investigacién, scrum.
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ABREVIATURAS, ACRONIMOS, DEFINICIONES

BACKLOG: Todas las tareas a ser desarrolladas en el proceso de SCRUM. Estas pueden

estar o no bien definidas.

BASE DE DATOS: Gran almacén, en donde se guardan los datos interrelacionados de

manera organizada.

INGENIERIA DE SOFTWARE: La aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y
cuantificable al desarrollo, operacién y mantenimiento de software. Esto es, la aplicacion de

ingenieria al software.

MVC: Modelo-vista-controlador (MVC), es un patron de arquitectura de software, que separa
los datos y la l6gica de negocio de una aplicacién de su representacion y el modulo encargado de

gestionar los eventos y las comunicaciones.

PHP: (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto muy popular

especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML.

SCRUM: Metodologia agil de desarrollo de software.

SCRUM Master: Persona encargada de asegurar el seguimiento de la metodologia SCRUM
guiando las reuniones y ayudando al equipo ante inconvenientes.

SCRUM Meeting: Reunion semanal en la cual se revisa el proceso y los atrasos, dentro de la
metodologia de SCRUM.

SOFTWARE: Es el conjunto de componentes l6gicos necesarios para hacer posible la

realizacion de una tarea definida.
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SPRINT: Periodo de 30 dias 0 menos donde se ejecutan tareas dando como resultado un
entregable, en el proceso de SCRUM.

SPRINT BACKLOG: Aquellas tareas bien definidas que pueden ser desarrolladas en un
periodo igual o menor a 30 dias y resultaran en un entregable tangible e incremental, en el
proceso de SCRUM.

TICS: EIl téermino tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) (ICT en inglés) tiene dos
acepciones. Por un lado, se utiliza con bastante frecuencia el término ‘tecnologias de la
informacion'. Este lo hace para referirse a cualquier forma de hacer computo. Por otro lado, se
usa como nombre de un programa de licenciatura que se refiere a la preparacion que tienen

estudiantes para satisfacer las necesidades de tecnologias en computo y organizacion

TDG: (Trabajo de Grado), La asignatura Trabajo de Grado es aquella en la cual la estudiante
concreta y consolida el proceso investigativo, creativo o de innovacidn, en el tratamiento de un
problema especifico, como fruto de la aplicacion de los conocimientos y métodos adquiridos
durante su proceso de formacion universitaria. El Trabajo de Grado es requisito indispensable

para obtener el titulo profesional.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnol6gico de Antioquia — Institucion Universitaria



P4gina 1

1. INTRODUCCION

Los sistemas de informacion han tenido durante los Gltimos afios un crecimiento exponencial,
permitiendo mejorar los procesos de gestion, analisis y recuperacion de datos de manera méas
eficiente, es por ello por lo que se ha evidenciado la necesidad de desarrollar un sistema de
informacion para el banco de proyectos de trabajo de grado en la Facultad de ingenieria de la
Institucion Universitaria Tecnologico de Antioquia (TdeA). Los estudiantes de Ingenieria en
software como requisito para optar al titulo profesional, debe realizar un trabajo de grado en el que
integren los conocimientos y habilidades obtenidos durante su formacion de pregrado, y paraello,
la facultad ofrece diferentes modalidades, las cuales son: Practica Interinstitucional, Practica
investigativa (Trabajo de Grado) y Emprendimiento Empresarial. EI desarrollo de un trabajo de
grado (TDG), es un proceso que ayuda a los estudiantes a afianzar los conceptos teoricos
adquiridos, a identificar nuevas tendencias, necesidades y a crear soluciones a diferentes
problemas, con el fin de plantear alternativas de solucion viables, con fundamento cientifico y
tecnoldgico.

Actualmente, la informacion y los procedimientos para orientar la elaboracion de las propuestas
de grado se encuentra a cargo de uno de los docentes del TdeA, el cual cuenta con la informacién
acerca de las propuestas a plantear en el semestre a cursar, esta informacién se muestra en un
archivo de Word donde se especifica la idea a desarrollar y el docente que la postulé. Sin embargo,
los estudiantes presentan dificultades para encontrar la informacion actualizada de las propuestas
vigentes, lineas de investigacion y asesores TDG, ocasionando retrasos en las entregas y en los

casos mas severos la no aprobacion del trabajo de grado equivalente a un semestre académico.
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Lo que se evidencia es la oportunidad de apoyar en el proceso definido por la institucion
haciendo uso e implementacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
(TICS), debido a que los estudiantes no cuentan con un sistema donde se pueda consultar
informacion de los proyectos disponibles, docentes habilitados como asesores, sus perfiles
profesionales y académicos o las areas de las cuales tiene dominio, dificultando y retrasando la
asignacion de un proyecto de grado y finalmente el poder encontrar el docente idéneo para ser guia
en el desarrollo de una idea propia.

Con el presente trabajo se pretende brindar una solucion a esta problematica, con el desarrollo
de una aplicacion web, que permita mejorar la gestion del coordinador de proyectos, la interaccion
entre los docentes asesores y estudiantes de la Facultad de ingenieria, ademas que sea el punto de
partida para permitir la administracién de los TDG en sus diferentes etapas.

La metodologia que se utilizard como herramienta para dar solucidn a la problematica y llevar
a cabo el desarrollo del proyecto sera Scrum, un marco de gestion de proyectos &gil y ligero que
se utiliza principalmente para el desarrollo de software.

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizaran las siguientes herramientas: Laravel Framework
5 con php 7, bootstrap, mysql y vagrant.

Se obtuvo como resultado la sistematizacion de la informacion relacionada con el banco de
proyectos, beneficiando la administracion y gestion de la Facultad.

Este documento se encuentra estructurado de la siguiente forma; En el capitulo 2 se encuentra
el marco del proyecto en donde se hace un abordaje la definicion, justificacion y formulacion del
problema, seguido se encuentra el capitulo 3 en donde se establece el marco referencial del
proyecto; inicialmente se describen algunos antecedentes y se referencian algunos bancos de

proyectos de otras universidades. Seguidamente se muestra el marco tedrico-conceptual de

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnol6gico de Antioquia — Institucion Universitaria



P4gina 3

proyecto, se plasman conceptos que se relacionan con el desarrollo del sistema y que se consideran
importantes para el trabajo.

En el capitulo 4 se encuentra los objetivos; se expone el objetivo general y los especificos para
el desarrollo del sistema, y por ultimo se enuncian los capitulos 5 y 6 los cuales exponen el marco
metodoldgico; se describe la metodologia utilizada para el desarrollo y los recursos necesarios para
la implementacion del sistema de informacion y se presenta el desarrollo del proyecto; en el que

se describen las historias de usuario utilizadas para la realizacion del proyecto.
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2. MARCO DEL PROYECTO

2.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

Los estudiantes y docentes de la Facultad de ingenieria actualmente presentan dificultades que
entorpecen el proceso para la consulta, asignacion y seguimiento a los proyectos de grado del
banco de proyectos.

La principal dificultad encontrada para docentes y alumnos, es la falta de disponibilidad de
informacion actualizada del banco de proyectos, ya que la consulta se debe de realizar de forma
presencial con el docente encargado de las propuestas de trabajo de grado o via solicitud de correo
electronico, ademas, se dificulta mantener una trazabilidad de las propuestas escogidas del banco
de proyectos dado que no existe registro de las solicitudes de participacion de los estudiantes y la
adjudicacién de los temas seleccionados. También se evidencia la dificultad para realizar gestion
sobre las propuestas del banco, afectando el proceso y generando retrasos.

Estas dificultades afectan de manera significativa el proceso educativo de varios alumnos,
generando reprocesos en la culminacion del ciclo formativo profesional y percutiendo
econdmicamente en costos adicionales.

A principio de cada semestre el Coordinador(a) de programa y el profesor asignado a la materia
de Trabajo de grado I, son los encargados de difundir las ideas consignadas por los docentes en el
banco de proyectos que consiste en un archivo de Word, donde quedan registradas las propuestas
planteadas por docentes y coordinadores.

Se evidencia entonces la necesidad de contar con un sistema de informacion que permita

realizar la gestion del banco de proyectos, beneficiando a la Facultad de ingenieria, docentes y
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estudiantes. El desarrollo del sistema de informacién para el banco de proyectos es la oportunidad
de aportar en un proceso de la facultad, debido a que los estudiantes no cuentan con un sistema de
apoyo para busqueda de proyectos de grados disponibles en el banco de proyectos, docentes
habilitados como asesores, sus perfiles profesionales y académicos o las areas de estudio de las
cuales tiene dominio o amplios conocimientos, por lo que esto dificulta el poder encontrar el
docente idoneo para ser guia en el desarrollo de una idea propia o tomada del banco de proyectos.

Debido a estos factores en algunas situaciones se puede generar deficiencias en los trabajos
realizados, retrasos en las entregas y devoluciones, indisposicion por parte de los estudiantes y un
aumento en el interés de realizar practicas profesionales y asi evitar el desarrollo de un trabajo de

grado, ya sea en desarrollo de software o investigacion.

2.2. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

La importancia de desarrollar un sistema de informacion para el banco de proyectos de la
Facultad de ingenieria del Tecnoldgico de Antioquia se basa principalmente en mejorar la
administracion y gestion del proceso del banco de propuestas de trabajo de grado.

Se considera necesario el desarrollo de la aplicacion Web, puesto que los docentes y estudiantes,
requieren de una herramienta tecnoldgica que les permita optimizar el proceso de consulta,
asignacion, elaboracion y seguimiento de las propuestas de Trabajo de Grado (TDG), para lo cual
se pretende desarrollar un portal donde se gestione toda la informacidn, logrando establecer una
comunicacion mas directa entre el estudiante y la Facultad de ingenieria, proceso que en la
actualidad se realiza de forma presencial y manual, generado muchos factores que retrasan el

desarrollo formativo de los alumnos.
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El desarrollo de la aplicacion ofrecerd al TdeA una herramienta tecnoldgica, que ademas de

centralizar y difundir la informacidn de las propuestas de TDG, permitira a las partes interesadas

la toma de decisiones al momento sugerir o iniciar un proyecto de trabajo de grado.

Efectos

Causas

Arbol de Problemas

Poca metivacion por la
Investigacion

Rechazos de las Mal plantamiento de la
'< propuestas. propuesta >'

Incumplimiento en las
Entregas

Deficiencias
Metodoldgicas

_< Errores Organizacionales Falta de Informacion >-

Falta De Orientacion y
Guia

Figura 1. Arbol de Problemas (Causas y Efectos).
Fuente: Creacién Propia 2019.
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2.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué forma el desarrollo de un sistema de informacién mejora la administracion y gestion del

banco de propuestas de trabajo de grado de la Facultad de ingenieria?

3. MARCO DE REFERENCIA

3.1 MARCO CONTEXTUAL

El banco de proyectos de trabajos de grado es una herramienta que utilizan varias universidades
de Colombia para fortalecer la etapa final del ciclo formativo de los estudiantes, puesto que alli se
radican los proyectos susceptibles a desarrollo, siempre y cuando estén considerados viables por
el grupo de docentes encargados. Proyectos con los cuales cada facultad busca brindarle al
estudiante una herramienta donde pueda implementar y desarrollar las bases teoricas y practicas

que han alcanzado a lo largo del ciclo formativo universitario.

Con el propésito de brindar un estudio del &mbito donde se pretende desarrollar una solucién que
sistematice la gestion del banco de proyectos, se habla inicialmente de la Institucion Universitaria
Tecnologia de Antioquia, seguidamente se realiza un recorrido por los antecedentes de cémo se

trabaja y desarrollan los bancos de proyectos del TdeA y de varias universidades del Pais.

La Institucion Universitaria Tecnoldgico de Antioquia, con sus siglas TdeA, es una institucién de
educacion superior sujeta a inspeccion y vigilancia por el ministerio de educacion nacional
(Decreto 1295 de 2010, articulo 39). Ubicada en el departamento de Antioquia, con su sede

principal en la ciudad de Medellin, Robledo.
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En la actualidad el tecnoldgico de Antioquia cuenta con 4 Facultades:

e Facultad Ingenieria.

e Facultad de Ciencias Administrativas y Econdmicas.
e Facultad Educacion Y Ciencias Sociales.

e Facultad De Derecho Y Ciencias Forenses.

En el Tecnologico de Antioquia (TdeA), para obtener la titulacidn en sus programas universitarios,
es necesario realizar una practica profesional y la institucion ofrece a sus estudiantes diferentes

modalidades para desarrollarla. Tales como:

Tabla 1. Préactica Profesional del Tecnoldgico de Antioquia.
Fuente: Elaboracion propia.

Practica Profesional

Préactica Interinstitucional Es un espacio en donde el estudiante aplica en distintos entornos su
quehacer profesional, ocupacional y laboral, frente a las necesidades
poblacionales e institucionales

Préactica Investigativa o Trabajo de grado e Desarrollo de Software: Como se indica es la elaboracién de un
producto de software completo, que genere impacto o sea
novedoso.

e Trabajo de Investigacion: Este a su vez es el desarrollo escrito de
una investigacion completa realizada a un tema en especifico.

Emprendimiento Empresarial Es la posibilidad que tiene el estudiante de recopilar toda la
informacién requerida, para la realizacion de un proyecto de inversion,
encaminado a la creacion de su empresa

3.1.1 ANTECEDENTES

La Institucion Universitaria Tecnoldgico de Antioquia inicio labores desde los afios 1983, y
hoy en dia es una institucion publica de educacién superior dedicada principalmente a la formacion
en programas técnicos, tecnoldgicos, profesional y de posgrados ( Tecnoldgico de Antioquia,

2018).
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La institucion cuenta con un grupo humano en sus diferentes dependencias que han velado por

el crecimiento sostenible y exponencial a nivel departamental, lo cual permite ofrecer una

educacion de calidad a las diferentes clases sociales, aportando enormemente a la demanda de

estudiantes que buscan lograr sus objetivos universitarios.

La estructura organica de la institucion:

#= Tecnoligico
w de Antioguia
Institucidn Universitaria
| CONSESD DRECTAD |
N

ESTRUCTURA ORGANICA

(Acuerdo 2017)

%
§
;

| SECRET ARTA GEMERAL |

DEPRATAMENTO DE CENOAS
BASICAS ¥ AREAS COMUNES

FARCUL TAD O CIENCIAS
ACRANIS TRATIAS ¥ ECONCMCAS

DRECCION ADMNES TRATHA Y
FRANCERS

CODRDMALION DE ADGUSICION Y
BEMES

COORDMACICN DE GESTION
COCUMENTAL

.l FACULTAD DE MGEMERIA ll EOUCAT kS

_I DRECCION DE

BVESTIGACION ” CCRIERAC AN [ BB L LA ]—

_I TRECCAON DE RE GIORAL A0 ]l COORDRNACIIN DE EGRE SADCE |'

FACLL TAD DE DERECHO Y COORDMACION DE ADMISIONES ¥ __I I | J COORDIMACION DE GESTION |
'I CEMCWE FORENSES | REOETRD |_ DRECCION DE BENESTAR COORDMACN DE CONTARILINAG o
FACULTAD DE EDUCACICH Y CODRDNACION DE
-l CANCMS SOCILES | | AETCE Aty |_ _| DRRECCION DE EXTENSION I COORDMNACION DE PRESUPUESTO | COORDMALCION JURDNCA |
COORDIMACON D A¥LOAS COORCEMACICN DE SERNACICES

GENERMES

COCRDNACIN DE

CODRDNACIIN OF
LABCRATORIOS

I
| ASEGURAMENT] DE LA CALIDAD

www.tdea.edu.co 4

Figura 2. Estructura Orgénica TdeA

Fuente: Sitio Web TdeA

A continuacion, se realiza una sintesis de la gestion de diferentes bancos de proyectos de

trabajos de grado en diferentes instituciones.
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3.1.1.1 Banco de Proyectos - Institucion Universitaria Tecnoldgico de Antioquia

El banco de proyectos de la Facultad de ingenieria de la Institucion Universitaria Tecnoldgica
de Antioquia en la actualidad se maneja de forma manual, registrando dichas ofertas en un
documento que es compartido via correo y publicado en la facultad.

A continuacion, se muestra las propuestas pertenecientes al Banco de Proyectos 2019-1.

Banco de Proyectos 2019-1.
Propuestas Disponibles

e Andlisis de datos en redes sociales, caso de estudio: egresados del TdeA. Propuesta:
Profesor Dario Soto.

e Aplicacion movil para la programacion de trayectorias de un manipulador con 6 grados de
libertad. Propuesta: Profesor Juan G Mufioz

e Desarrollo software libre, denominado VALUE - Version 1.0

e Desarrollo de software libre de tipologia académica, cuyo propdsito es determinar el valor
econdmico de una organizacion del sector agropecuario.

e Desarrollo software libre, denominado EVALUAPROJECT - Version 1.0

e Desarrollo de software libre de tipologia académica, cuyo propoésito es la evaluacion
econdmica y financiera de una decision de inversion o proyecto para actividades de
produccidn en el sector agropecuario.

e Desarrollo software libre, denominado ANAFIN - Version 1.0

e Desarrollo de software libre de tipologia académica, cuyo proposito es el desarrollo para;
elaboracion de analisis vertical y horizontal y calculo de indicadores o indices financieros.

e Desarrollo software libre, denominado PRESUPUESTA - Version 1.0

e Desarrollo de software libre de tipologia académica, cuyo propoésito esta enfocado en la de
cédulas presupuestales, para coadyuvar a la toma de decisiones, con base en criterios como
TIR, VPN y PRI.

Propuestas en Desarrollo

e Tecnologias para el Aprendizaje Adaptativo Propuesta: Profesor Sebastian GoOmez

e Realidad Aumentada aplicada a la educacion Propuesta: Profesor Sebastian Gémez

e Sistema de medicion de variables meteorolégicas ambientales. Propuesta: Profesor Juliver
Gil
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e Revision del estado del arte de Middleware para el Internet de las Cosas. Propuesta: Profesor
Juliver Gil.

e Software para el andlisis y generacion de indicadores del proceso de investigacion
institucional. Propuesta: Profesor Fabio Vargas.

e Disefio del Laboratorio de Seguridad de la Informacion para el Tecnologico de Antioquia
TdeA. Propuesta: Profesor Mauricio Amariles

e Disefio y Desarrollo de herramientas web para el andlisis de la informacion. Propuesta:
Profesor Duvan Gomez

Ventajas:

e Informacidn reciente de las propuestas de Trabajo de Grado.
e Informacion de los docentes que realizan la Propuesta.

Desventajas:

e Solo informacion de lectura.
Es un documento que se comparte via correo y en la cartelera de la facultad.

3.1.1.2 Banco de Proyectos - Universidad del Quindio

En la pagina web de la Universidad del Quindio, especifican las propuestas actuales para el
programa de ingenieria electrdnica, con una breve descripcion y el docente responsable con su
nombre y correo.

Ventajas:

e Informacion clara y reciente de las propuestas de Trabajo de Grado.
e Informacién de los docentes encargados y su correo de contacto.

Desventajas:

e Solo informacion de lectura.

e No hay interaccion con el entorno.

e No es una aplicacion propia o portal web, solo es un sitio de Google.

e Docentes preasignados, no permite elegir a un docente o tema en especifico.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnol6gico de Antioquia — Institucion Universitaria



Péagina 12

Propuestas 2019-1

Gestion de mantenimisnto uzando FPGA

Dispensador de elementos electronicos con tolerancia a fallas

Profesor: Alexander Vera T., avera@uniquindio.edu.co, Jorge A Aldana jaldana@uniquindio edu co

GAMA

Emplec de la técnica de transfer-learming v vizion de magquina para el reciclaje de basuras

Profesor: Joze Gabriel Hovos, josezabrielh@uniquindic.edu.co

Sistemas de reconocimiento de tendencias para invertir en acciones, mercade de divizas,
commodities, indices, entre otros.

Softwares v Hardwares didacticos para ensefianza de control.

Profesor: Diego Femnande Ramirez, dframirez/@uniquindio.edu co

Figura 3. Visualizacion de proyectos de investigacion U. del Quindio del afio 2019
Fuente: https://sites.google.com/a/uniquindio.edu.co/trabajos-de-grado/propuestas

3.1.1.3 Banco de Proyectos - Universidad Catdlica de Colombia

Lista por afios los proyectos aprobados y financiados por la Universidad.

Link: https://www.ucatolica.edu.co/portal/investigaciones/banco-de-proyectos/

Ventajas:

e Informacidn reciente de los proyectos y grupos de investigacion.
e Informacion de los integrantes de la institucion y externos.

Desventajas:

e Listado en formato PDF.
e No hay interaccion con el entorno.
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@ UNIVERSIDAD CATOLICA
de Colombia

Vigilada Mineducacién
Direccién Central de Investigaciones

PROYECTOS DE INVESTIGACION 2018

APROBADOS EN ACTA 6 DEL 17 Y 27 DE NOVIEMERE DE 2017 Y ACTA 7 DEL 7 DE DICIEMBRE DE 2017

GRUPO DE
INVESTIGACION

No. FACULTAD NOMBRE DEL PROYECTO INTEGRANTES INTERNOS INTEGRANTES EXTERNOS

. Margarita Rosa Renddn -

Laura Amelia Lopez Universidad de la Salle

Nelly Yureima Martinez Wilson Pico Sanchez - Universidad
de la Salle

Francisco Nifio Rojas - Universidad

Disefio de estrategias para Fredy Garay Garay de Ia Salle

PHILOSOPHIA  |acompafiamiento académico en
PERSONAE las areas de matematicas vy
quimica

1 | CIENCIAS BASICAS
Harol Yesid Valencia Martinez -
Universidad Santo Tomas

Sandra Marleny Perilla Monroy -
Universidad Santo Tomas

Myriam Yaneth Chacén Chaquea -
Universidad Santo Tomas

Figura 4. Visualizacion de proyectos de investigacion U. Catdlica de Colombia del afio 2018
Fuente: https://www.ucatolica.edu.co/portal/wp-content/uploads/adjuntos/investigaciones/proyectos-2018.pdf

3.1.1.4 Banco de Proyectos - Fundacion Universitaria San Mateo

Presenta el banco de proyectos a los estudiantes por facultades, permitiendo a cada facultad
exponer el listado en version digital pdf.
Ventajas:

e Informacion reciente de los proyectos y grupos de investigacion.

Desventajas:

e Listado en formato PDF.
e No hay interaccion con el entorno.
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BANCO DE PROYECTOS SISTEMAS 2019-1

Bogotd 11 de enero de 2019

Estimados estudiantes del programa de sistemas, a continuacidn, encontrardn el banco de proyectos aprobados para ser realizado en este primer semestre del afio
2019. Recuerde estar atento a su correo para la citacidn a los cursos de ayudantias de investigacion. Recuerde que si se inscribe &l banco de proyectos no quiere
decir gue ya se encuentre aprobado

P

ara hacer la inscripeidn debe ingresar con su correo institucional.

PERFIL

PROYECTO . LINE
FRACTALES ¥ AUTOSIMILARIDAD 2 TECHROLOGD —
PROFESIONAL
DISERID DE UN FRAMEWORK PARA LA CONSTRUCCION DE SISTEMAS TECHICO —
DESCENTRALIZADOS 2 TECHOLOGO —
PROFESIONAL
AMBALISE DE RIESGOS LABORALES ATRAVES DE DATOS ARIERTOS TECROLOGD —
? PROFESIONAL
METODO DE SEGURIDAD INFORMATICA BASADO EN LOS FRINCIFIOS TECNICD -
DE COMFLANZA SOBRE RECURSOS ABIERTOS EN LOD: CASD DE 2 TECHOLOGD —
ESTUDIO DBPEDIA PROFESIOMNAL hittps:/fgno gl/forms/Nann 1 FRo9wldnnsl
INFORMATICA APLICADA AL PROCESAMIENTO DE SERIALES E IMAGEN 3 PROFESIONAL
METODOS NUMERICOS APUCADOS A INGEMIERLA DE SISTEMAS ¥ TECMICO -
TELECOMUNICACIONES 2 TECROLOGD -
PROFESIONAL
MODELD DE GESTION DEL COMOCIMIENTO ORGAMIZACIONAL 2 PROFESIONAL
APLICACIONES DEL PROCESARMIENTD DIGITAL DE SERIALES AL TECKICD -
PROCESAMIERNTD DE IMAGENES DIAGNOSTICAS 2 TECROLOGD -
PROFESIONAL

Direccidn de Investigacidn.
Direccion.investigacion@sanmateo.edu.co

Im-estigaciﬁn Formativa.
In¥esTigac on.fomativa @ sanmateo.edu.co

Figura 5. Visualizacion de proyectos aprobados F.U. San Mateo del afio 2019
Fuente: https://www.sanmateo.edu.co/documentos/banco-ingenieria-sistemas.pdf

3.1.1.5 Banco de Proyectos - Institucion Universitaria ITM

Presenta el banco ideas de proyectos a los estudiantes en pdf.

Ventajas:

e Informacidn de las ideas de proyecto planteada por el docente
e Informacion de contacto del docente

[ ]

Desventajas:

e Listado en formato PDF.

[ ]

Informacion del horario de atencidn para asesorar la idea de proyecto

No proporciona una plataforma que realice seguimiento al estado de las ideas.
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Hombre del
Docents:

Alicia

Alicia

Alicia

Alicia

Danimy
Alejandrn

Dianiry
Alsjandro

Danny
Alejendro

Daniry
Algjendro
Dedio
ALUEID

Dl
Augusio

Diego
Mejandre

Apellidos del
Docente

Daaria

Daaiio Builes

‘Deorio Builes

Dsorio Builes

Alvarez Erazo

Alvarez Erazo

Alvarez Eraso

Alvarez Eraso

Arigtizabal Martingz

Ariglizabal Martinez

Guemens Pefta

email de contacto
del docente:

alicisasariogim.
edu.co
alicizosonioitm.
aduco

alicizosoniogitm.
edu.co
alicisosoriogilm.
edu.co

dannyalvarezgilm.
eduea

dannyalvarazit.
edu.co

darkloxus@gmail.
com

darkhoxusgmail.
(2]

delicaristizabal @it
g G

delioaristizabal &
m.edu.co

diegoguermeroggitm
eduen

Horario de
Atencidn del

M.J 2:00-4:00
Metrcales, Viemmes
10:00 & 12:00

Luneag 4:00 - §:00
lunes-viernes 5:00
- 600

Lunes 10am-12m

lungs 10am-12m

W 4:00 - 7:00 ..
A 1:00 - 4:00 p.m.

Lunes de 4.6 pm

Lugar de Atencibn:

L305 Fratemidad

Fratemidad L305

Fratemidad L305

Oficina N4D4

Blogue M Sodano 1 -
Aula de Profesores

Blogue M - Salana 1
- Aula de Professnes

L-306

Oficing L 306 -
Calateria Cuarta
Fign

Parque | Sala de
investigadores
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Requiers
estudiantes del (o
de los)
Idea del proyecto a realizar :
Tecnakgia en
Sigbenas,
Ingenisria oe
Proyerios relacionadas con inteligencia de Negocios Siglemas
Ingenisria de
Prayectos relacionados con Analitica y Gestion de dalos Sigbemas
Tecnakgia en
Desarrolle de una aplicaciin Web gue cree una base de daios con las becas que se encuentren Sistemas,
disponibles en Internet y retine aquellas que se encuentren vencdas. Asi misma, genere erias y Ingenisria de
nolificaciones de l&s becas que 88 encuentren proximas a vencerss. Sigtemnas
Ingenieria de
D de un plan de gencia ded drea de Teenologia para una empresa especifica Sigternas
Apicacion Web para la geslion y Gocumentsin de prusbas de idad (Ethical gh: e
Programaion, Sjecucitn y sapuimients. Siglemas
Ingenieria de
Telecomunicaciong
Aplicacion Wab para la gestitn de riesgos 16onicos en sepuridad basada en la calficacion CVSS &, Ingenieria de
(Commen Vulnerabiity Seoring Sysiem) y a melodologia 150 31000, Siglemas
Desarrolle de una heramienta para ensefianza de Frameworks para Desamoll de Aplicaciones Web  Ingenieria de
(WAFs) aplicando aprendizaje basado en ejemplos. Sistermnas
Analizar el rendimiento y manenibfidad de apicacionss Web desarmoliatgas con Frameworks que Ingeniaria de
incofporan benicas de Mapes Objeto-Reaksanal (ORM) Sigtemas
Ingenizria de
[T Mudile para profesares Siglemas
Ingenisria de
Deszarolie de ITM MOBILE para sistema operativo 102 Sigtenas
Tecnakgia en
Sigbenas,
Ingenisria oe

Utilizacitn die juegos serios para |a ensefianza y aprendizsje de asignaiuras de cenciss bisicas

Figura 6. Visualizacion del banco de ideas U. ITM del afio 2019
Fuente: https://www.itm.edu.co/facultades/facultad-de-ingenierias/trabajo-de-grado/bancos-de-ideas/

Sigternas, Ciencias
Basicas

3.1.1.7 Banco de Asesores - Institucion Universitaria ITM

Banco de asesores para las diferentes carreras universitarias:

Banco de Asesores de Sistemas
Banco de Asesores de Electromecanica y Mecatrénica
Banco de Asesores de Telecomunicaciones y Electrénica
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BancodeAsesores=Tecnologia enSistemas de Informacion e Ingenieria de Sistemas

Nombre Docente

Oficina / Email

Areas de Experiencia

Jefarson Martinez

L 306 / jefersonmartinez@itm_ edu.co

Computacién en la nube (implementacion y pestion de
infraestructuras)

Internet de las Cosas (sequridad, Analisis de protolipo de modalos)
Tl aplicade la salud (EHR, EMR, Tele asistencia y prediccion en
Analisis de Datos de registros clinicas)

Sequridad informatica (lécnicas de alaque y penétracidn en
sistamas informaticos)

Gobiamo de TI: Togaf, ITIL, Cobit, MOF, BPM (Modelamiento de
procesos)

Carlas Andres Mera

L 305 [ carlosmerai@itm.adu.co

Vision Artificial para el control de calidad

Procesamianto digital imagenas

Aprendizaje de maquina (algoritmos de aprendizaje supervisada y
no suparvisada)

Visualizacion de Informacion

Maria Yolima Cardenas

Blogue M Sotanao 1/
mariacardenas@itm.edu.co

Gestion de la Seguridad de la Informacian
Gerencia de Proyeclos

Gabrial Taborda

Parque | | gabrielaborda@itm.edu.co

Ingeniaria de Softwara
Sequridad Informatica
Sistemas de Informacion Geograficos

Pedro Atencio Ortiz

L 306 / pedroatencio@itm_edu.co

Inteligencia Artificial

Aprendizaje de Maquina

Deep Leaming

Procesamiento y analisis de imagenes y video
Analitica de datos y Big Data

Jorge Heman Suaza

Parque | | jprgesuaza@itm.edu.co

Légica de programacidn

Desarrollo de software] Delphi, java, php)
Base de datos

Ingenieria de software

July Andrea Galeano

FParque | / julygaleano@itm.adu.co

Procesamiento de imagenas mulliespectrales de piel humana,
especificamente Olceras cutdneas.

Danny
Alvarez Eraso

Alejandro

Blogque M Sotano 1/
dannyalvarez@itm.edu.co

Arquitectura de Software
Técnicas de mapao abjelo-relacional - Bases de dalos.

Figura 7. Visualizacion del banco de asesores U. ITM del afio 2019
Fuente:https://www.itm.edu.co/wp-content/uploads/Facultad _de Ingenierias/2019/Cuadro-de-Asesores-2019-1.pdf

3.1.1.8 Banco de Proyectos - Universidad de Pamplona

Publica el banco de proyectos a los estudiantes en un listado en versién digital pdf.

Ventajas:

e Notifica el docente encargado
e Detalla Informacion de los proyectos y grupos de investigacion.
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Desventajas:

e Listado en formato PDF.
e No hay interaccion con el entorno.

Tels: (7) S6B5303 - 5685304 - 5685305 - F.

PROYECTO: VISIBILIDAD E IMPACTO SOCIAL DEL PROGRAMA
ACTIVIDADES PLAN DE MEJORAMIENTO 2018
| Periodo Académico 2018

Lideres: Prof. Sandra M. Aranguren Zambrano - Prof. Edgar Alexis Albornoz Espinel

BANCO DE PROYECTOS DE TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA INGENIERIA DE SISTEMAS AMPLIACION VILLA DEL ROSARIO

1 |DOCENTE: MSc. Ing. ROCIO DE BELEN | Propuesta Proyecto 2

CONTRERAS MANRIQUE “APLICACION MOVIL EN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES PARA JOVENES CON DISCAPACIDAD EN EL
LENGUAJE EXPRESIVO”

Descripcion:

En la actualidad existen jovenes que padecen con
discapacidad en el lenguaje expresivo, esta herramienta
ayudara en el desarrollo del lenguaje y la ensefianza de
aprendizaje con la comunidad sordos mudos.

Linea de Investigacién: TIC e Ingenieria de Software

Contacto:
rocio_de_belen@yahoo.com.mx
rociodebelen@unipamplona.edu.co

Figura 8 Visualizacién del banco de proyectos U. Pamplona del afio 2018
Fuente: http://www.unipamplona.edu.co/documentos/bancotg_villa.pdf

Como se logra evidenciar son muchas las universidades que ain no sistematizan la gestion de
los proyectos de grado e investigacion, manifestando la posibilidad de suplir dicha necesidad tanto
para la gestion administrativa de cada facultad y en este caso en particular para la Facultad de

ingenieria del Tecnologico de Antioquia.
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3.2.1 MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

3.2.1.1 Investigacion Formativa:

La investigacion se considera fundamental en el proceso de formacion de estudiantes en
instituciones de educacion superior. Ha estado posicionando estrategias pedagdgicas para
promover su desarrollo como la investigacion formativa. Representa una alternativa efectiva que
permite estimular las habilidades de los estudiantes mejorando la calidad y la estructura de la
investigacion y el perfil profesional de la capacitacion de los estudiantes. (Valencia, J., Macias, J.,
& Valencia, A., 2015)

La investigacion formativa se refiere a la investigacion como herramienta del proceso
ensefianza aprendizaje, es decir su finalidad es difundir informacion existente y favorecer que el
estudiante la incorpore como conocimiento. La investigacion formativa también puede
denominarse la ensefianza a través de la investigacion, o ensefiar usando el método de
investigacion. (Miyahira Arakaki, 2009)

Segun lo indicado por (Miyahira Arakaki, 2009) , la investigacion formativa es esencial para la
formacion profesional con pensamiento critico, reflexivo y proactivo, ya que estimula la capacidad
de preguntar y responder a problemas o situaciones que no se han resuelto.

Es importante resaltar, que la investigacion formativa no solo se enfoca en el desarrollo de
habilidades y crear conciencia investigativa en el estudiante, ésta también requiere de la
interaccion estudiante-profesor, ya que el papel de los profesores en los procesos de capacitacion
en investigacion debe ser orientar, aconsejar y proporcionar las habilidades basicas para alentar

las habilidades investigativas del estudiante en su campo de conocimiento. En estos procesos de
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investigacion formativa, el docente debe ser un estratega para alentar a participar en las etapas de
investigacion y apropiacion de estos espacios.

Finalmente, la importancia de mediar procesos de investigacion formativa de forma virtual,
debido a que las TIC’s ocupan actualmente un lugar importante en los procesos sociales.
Virtualizar muchos procesos formativos de investigacion permite, mejorar la eficiencia de los
procesos, dar autonomia y flexibilidad en las actividades propuestas, siendo importante monitorear
el mantenimiento del contenido y la calidad educativa, y posibilitando el razonamiento, la

discusién y la construccion del conocimiento de manera colectiva.

3.2.1.2 Desarrollo Organizacional:

Actualmente se vive en una sociedad de crecimiento constante, donde el mercado es parte
fundamental para el desarrollo social y es ahi donde surge una gran competencia pautada
fundamentalmente por el desarrollo incontenible de la ciencia y la tecnologia, es por esta razon
que se debe tener en cuenta como clave de gestion acerada en las organizaciones educacionales,
para ser exactos en los sistemas institucionales; a las personas que participan en ella ya que
actualmente los altos niveles de competitividad exigen nuevas formas de compromiso tanto como
para ver los hechos, pensar, sentir y para gestionar las relaciones humanas en las organizaciones
de una forma maés efectiva.

Por lo que se puede llegar a concluir que la gestion del capital humano para el desarrollo
organizacional en educacion superior es necesario para poder lograr una mayor calidad y
pertinencia de los procesos que lleva a cabo la institucion, lo que se convierte en condicion

indispensable en el mundo actual.
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En las organizaciones sociales, el factor humano es un componente clave, ya que es este el
encargado de aportar un comportamiento competente, dado por la contribucion que efecttan las
personas a la organizacion a favor de los objetivos de la institucion y la sociedad.

Debido a que la sociedad es cambiante es necesario comprender aquello que influye sobre el
rendimiento de las personas en el trabajo, de ahi la importancia en el ambito académico de recurrir
al desarrollo organizacional como herramienta diagnostica, ya que permite identificar en queé se
esta fallando y retoma lo que se esta realizando bien para poder gestionar los cambios favorables
a partir de las necesidades identificadas; donde el capital humano tiene un papel protagonista.

(Segredo Pérez, 2015)

3.2.1.3 Banco de Proyectos:

En el TdeA como institucion de educacion superior involucra la creacién y evaluacion de
proyectos. Por ello se busca generar instrumentos que permitan incorporar criterios de uso eficiente
y eficaz de los recursos, para ende la construccion y puesta en marcha de un Banco de Proyectos
para que por medio de una aplicacion web los estudiantes proximos a grado de la facultad de
Ingenieria, cuenten con una herramienta que permita conocer experiencias y proyectos de los
cuales aprender para incorporar ensefianzas en la investigacion formativa de la institucion.

El conocimiento y difusion de las iniciativas, en el marco de la vision por programas y proyectos
es fundamental porque permite a la organizacion:

e Identificar caracteristicas y condiciones que hacen posible un éxito o un fracaso del

proyecto.

e Incentivar a un manejo transparente de los recursos haciendo uso de las TIC's.
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o Facilitar el seguimiento a las propuestas de trabajo de grado y que el estudiante las pueda
usar como guia.
En general, un banco de proyectos da las pautas indispensables para:
e Generar un amplio acceso a la informacion.
e Generar diversas posibilidades de consulta.
e Aumentar la credibilidad en los implicados, es decir, los grupos en las cuales la

informacion se produce. (Castafio Mesa, 2000)

3.2.1.4 Repositorio de Archivos web:

Un repositorio web es un sitio centralizado que permite, centralizar y almacenar informacion
de forma digital, normalmente permiten almacenar la informacion en bases de datos o archivos
informaticos, con el objetivo de administrar la produccion intelectual de las organizaciones que

los utilizan. (Garrido Bolanos, 2014)

3.2.1.5 Aplicacion Web:

Un aplicativo web es aquel que se puede ejecutar a través de internet, generalmente sin la
necesidad de ser instalado en el computador que requiera su uso, el procesamiento de los datos se
realiza en el servidor que expone el aplicativo, el cual recibe peticiones del usuario por medio de
un navegador.

Una aplicacion web es un programa informatico que en lugar de ejecutarse en un ordenador
personal (en adelante, una aplicacion de escritorio), se ejecuta parcial mente en un servidor
remoto, al que se accede a través de Internet por medio de un navegador web. (Moreira Gibaja,

2009)
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3.2.1.6 Diseilo Web Responsivo:

El disefio web responsivo, proporciona una manera para que el contenido de un sitio web sea
visto de una manera optima independiente del tamafio de la pantalla que se visualiza, utiliza una
mezcla de disefios fluidos.

En el mundo actual, la mayoria de las personas navegan por Internet utilizando dispositivos
moviles en comparacion con una computadora de escritorio. Recientemente, los disefiadores web,
de dispositivos mdviles y de pantallas de computadora han estado proporcionando a los usuarios
navegacion web calificada, pero esto no ha sido suficiente para permitir que los usuarios estén
expuestos a los disefios de sitios web tradicionales. Por lo tanto, gracias al Responsive Web Design
(del Inglés), es capaz de reorganizarse a si mismo en funcion de varias resoluciones y tamafios de
pantalla; ya sean de gran tamafio o muy pequefias, permitiendo al usuario tener una mejor
experiencia al navegar en la web, esto es debido a que cambia automaticamente el disefio de la
pagina, el tamafio de las imagenes o las recorta proporcionalmente e incluso oculta informacién o

el mend.

Figura 9. EI mismo disefio en una computadora portatil de escritorio, iPad y teléfono inteligente.
Fuente: (Huri Baturay & Birtane, 2013)
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El término "Disefio web responsivo” fue inventado por Ethan Marcotte en 2010. Desde
entonces, muchos proyectos se han desarrollado utilizando sus técnicas (Rekhi, 2013). EI término
se utiliza a menudo para inferir el mismo significado, pero con otras descripciones: como disefio
fluido, disefio elastico, disefio de caucho, disefio liquido, disefio adaptativo, disefio entre
dispositivos y disefio flexible (Frain, 2012). Este disefio permite a los usuarios las mejores
précticas al navegar en un sitio web a través de un multi-dispositivo como teléfonos inteligentes,
tabletas, computadora portatil ademas de escritorios.

Hay tres caracteristicas técnicas clave que admite un disefio web responsivo:

e Consultas de medios y resoluciones de pantalla.
e Disefios de cuadricula de fluido.

e Imégenes y medios flexibles: (a través del cambio de tamafio dindmico).

Figura 10. Los bloques representados para una computadora de escritorio, un iPad y un teléfono inteligente en
pixeles.
Fuente: (Huri Baturay & Birtane, 2013)

3.2.1.7 Framework:

Desde el punto de vista del desarrollo de software, un framework busca proponer una estructura
organizada de construir un software, con el fin de definir un conjunto de préacticas para enfrentar

problemas similares.
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Con el uso de un framework se acelera la construccion de un software, debido a que este
implementa funcionalidades comunes, y el desarrollador puede agregar nuevas funcionalidades de
acuerdo a su necesidad.

En el desarrollo de software, un framework es una composicion conceptual y tecnoldgica con
un soporte bien definido, habitualmente con médulos de software concretos, en base a la cual otro
proyecto de software puede ser facilmente organizado y desarrollo.” Para el desarrollo de software
se hace imprescindible el uso de frameworks ya que incluyen bibliotecas, lenguaje, soportes entre
otras herramientas la cuales facilitan el desarrollo de aplicaciones web. (Molina Rios, Loja Mora,

Zea Ordofiez, & Loaiza Sojos, 2016)

3.2.2 METODOLOGIA

3.2.2.1 {Que es una Metodologia?

Una metodologia es un conjunto integrado de técnicas y métodos que permite abordar de forma
homogénea y abierta cada una de las actividades del ciclo de vida de un proyecto de desarrollo. Es
un proceso de software detallado y completo. Las metodologias se basan en una combinacién de
los modelos de proceso genéricos (cascada, incremental...). Definen artefactos, roles y
actividades, junto con préacticas y técnicas recomendadas. (INTECO, 2009)

En el desarrollo de software, una metodologia hace cierto énfasis al entorno en el cual se plantea
y estructura el desarrollo de un sistema. El desarrollo comprende los procesos a seguir con el
objetivo de idear, implementar y mantener un producto de software desde el momento en que surge

la necesidad hasta cumplir los objetivos del desarrollo.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnol6gico de Antioquia — Institucion Universitaria



Pagina 25

Existen varias metodologias de la programacion en el desarrollo de software que se han
utilizado desde los tiempos atrds y que con la evolucién exponencial de la tecnologia han ido
evolucionando también. Esto se debe a que no todos los sistemas de la informacion son
compatibles con todas las metodologias, pues el ciclo de vida del software puede ser variable. Por
esta razon, es importante que dependiendo del tipo de software que se vaya a desarrollar, se

identifique la metodologia para el disefio de software idonea.(okhosting, 2015)

3.2.2.2 Metodologias Tradicionales

Las metodologias tradicionales aplican y exigen una disciplina de trabajo sobre el proceso de
desarrollo del software, con el fin de lograr un software mas eficiente. Para ello, se hace énfasis
en la planificacion total de todo el trabajo a realizar y una vez que esta todo detallado, comienza
el ciclo de desarrollo del producto software. Se centran especialmente en el control del proceso,
mediante una rigurosa definicion de roles, actividades, artefactos, herramientas y notaciones para
el modelado y documentacion detallada. Ademas, las metodologias tradicionales no se adaptan
adecuadamente a los cambios, por lo que no son métodos adecuados cuando se trabaja en un
entorno, donde los requisitos no pueden predecirse o bien pueden variar. (Brito Acufia, 2009)

Entre las metodologias tradicionales se pueden citar:

e RUP (Rational Unified Procces)

e MSF (Microsoft Solution Framework)” (Acuiia, s.f.)
e Spiral Model

e Iconix
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3.2.2.3 RUP

RUP (Rational Unified Process) es un proceso de ingenieria de software que proporciona un
enfoque disciplinado para la asignacion de tareas y responsabilidades dentro de un desarrollo
organizado. Su objetivo es asegurar la produccién de software de alta calidad que cumpla con las
necesidades de los usuarios finales, dentro de unos tiempos y presupuestos predecibles. (Lopez
Rosciano & Pech Montejo, 2015)

RUP también es una secuencia de pasos necesarios para el desarrollo y/o mantenimiento de
gran cantidad de sistemas, se puede aplicar en areas diferentes en las organizaciones, medios de
competencia y en proyectos de tamafios variables (desde el mas basico al mas complejo). (Process,
2012)

Elementos de RUP

Disciplinas: son los ‘contenedores' empleados para organizar todas las actividades durante el ciclo
de vida del sistema.

Artefactos: son los elementos de entrada y salida de las actividades. Es un elemento que el
proyecto produce y utiliza para componer el producto final.

Flujos de Trabajo: constituye la secuencia de actividades que producen resultados visibles por
medio de la integracion de los roles y las actividades, artefactos y disciplinas.

Roles: son las personas o entes que estan involucradas en cada proceso

Diagramas UML empleados en cada fase de la metodologia RUP y los artefactos que genera.
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Figura 11. Diagramas UML empleados en cada fase de la metodologia RUP y los artefactos que genera.

3.2.2.4 MSF (Microsoft Solution Framework)

Fuente: http://rupequipol.blogspot.com/2012/12/que-es-rup.html

Comprende un conjunto de modelos, conceptos y guias que contribuyen a alinear los objetivos

de negocio y los tecnoldgicos, reducir los costos de la utilizacion de nuevas tecnologias y asegurar

el éxito en la implantacion de las tecnologias (Microsoft, 2000). Esta metodologia comprende

cinco etapas: * Vision * Planificacion * Desarrollo * Estabilizacion * Liberacion Por medio de

estas etapas se puede concebir cualquier proyecto de software, adaptando el ciclo de vida que sea
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necesario para la solucién del problema que se plantee (Microsoft, 2000). (Arévalo & Atehortla,
2012)

Microsoft Solutions Framework (MSF) se asienta sobre una base de principios y actitudes que
representan afos de experiencia. Estos principios y actitudes, destilados en conceptos que se
sostienen en los distintos modelos, procesos Yy disciplinas de MSF, son la base de MSF. Aunque
son conceptos de sentido comun comprenderlos e implementarlos correctamente puede llegar a ser
complicado no obstante una vez que se comprendan, el equipo podra crear productos de calidad.

Los principales elementos de MSF son:

e Principios fundamentales y actitudes en el contexto de MSF para orientar y guiar a los
equipos y sus miembros en el trabajo en colaboracion para entregar una solucion

e EIl modelo de equipo de MSF permite escalar los proyectos, garantiza que los equipos
satisfacen diversas necesidades de las partes interesadas y define roles y responsabilidades
controlados por objetivos

e EIl modelo de gobernanza de MSF (llamado anteriormente modelo de proceso de MSF)
permite obtener resultados réapidos y de alta calidad por medio de un ciclo de vida de
proyecto comprobado que identifica actividades clave del proyecto” (Gutierrez Balcazar,
2013)

3.2.2.5 Modelo Espiral

Propuesto por Barry Boehm en 1986, en su articulo “A Spiral Model of Software Development
and Enhancement” (Patpondo, 2010). Conjuga una naturaleza iterativa en la construccion de
prototipos con aspectos controlados y sistematicos del modelo en cascada. (Cendejas, 2014.)
Cuando se aplica este modelo en espiral, el software se desarrolla en una serie de entregas
evolutivas. Cada una de las actividades del marco de trabajo representan un segmento de la ruta
de la espiral. En cada ciclo repetitivo va ganando madurez el producto final.
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Representacion de cuales son las fases o tareas dentro del modelo de espiral.
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X
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Figura 12. Esquema del modelo en Espiral
Fuente: http://www.tutorialspoint.com

Basicamente, en el modelo de espiral, toda la atencién esta enfocada hacia el analisis de riesgos,
pues el objetivo primario sera reducir los riesgos que se vayan generando, de otra forma el sistema

no llegaré a ser seguro jamas.

3.2.2.7 Metodologias Agiles

Agile Software Development (ADS) o Desarrollo agil de software, es un enfoque para la toma
de decisiones en los proyectos de software, este enfoque nace como respuesta a los problemas que
pueden ocasionar las metodologias tradicionales y se basa en dos aspectos fundamentales, retrasar
las decisiones y la planificacion adaptativa. Basan su fundamento en la adaptabilidad de los

procesos de desarrollo. (INTECO, 2009)
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Los principios que dan origen al manifiesto implican la satisfaccion del cliente mediante
entregas tempranas y continuas de software que funcione; requerimientos cambiantes en cualquier
etapa del proyecto; participacion activa del cliente; simplicidad; equipos de desarrollo motivados
y auto-organizados; comunicacion efectiva; auto inspecciones; y adaptacion. (Navarro Cadavid,
Fernandez Martinez, & Morales Vélez, 2013)

El manifiesto Agil se compone de 4 Valores y 12 Principios.
Valores:

1. Valorar a las personas y las interacciones entre ellas por sobre los procesos y las
herramientas: Las personas son el principal factor de éxito de un proyecto de software. Es méas
importante construir un buen equipo que construir el contexto. Muchas veces se comete el error
de construir primero el entorno de trabajo y esperar que el equipo se adapte automaticamente. Por
el contrario, la agilidad propone crear el equipo y que éste construya su propio entorno y procesos
en base a sus necesidades.

2. Valorar el software funcionando por sobre la documentacion detallada: La regla a seguir
es "no producir documentos a menos que sean necesarios de forma inmediata para tomar una
decisién importante”. Estos documentos deben ser cortos y centrarse en lo esencial. La
documentacion (disefio, especificacion técnica de un sistema) no es mas que un resultado
intermedio y su finalidad no es dar valor en forma directa al usuario o cliente del proyecto. Medir
avance en funcion de resultados intermedios se convierte en una simple "ilusion de progreso™.

3. Valorar la colaboracion con el cliente por sobre la negociacion de contratos: Se propone
que exista una interaccion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo. Esta mutua

colaboracion sera la que dicte la marcha del proyecto y asegure su éxito.
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4. Valorar la respuesta a los cambios por sobre el seguimiento estricto de los planes: La

habilidad de responder a los cambios que puedan surgir a lo largo del proyecto (cambios en los

requisitos, en la tecnologia, en el equipo, etc.) determina también su éxito o fracaso. Por lo tanto,

la planificacion no debe ser estricta sino flexible y abierta. (Alaimo, 2013)

Principios:

Los valores anteriores son los pilares sobre los cuales se construyen los doce principios del

Manifiesto Agil. De estos doce principios, los dos primeros son generales y resumen gran parte

del espiritu &gil del desarrollo de software, mientras que los siguientes son mas especificos y

orientados al proceso o al equipo de desarrollo:

9.

Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente a través de entregas tempranas y frecuentes
de software con valor.

Aceptar el cambio incluso en etapas tardias del desarrollo. Los procesos agiles aprovechan
los cambios para darle al cliente ventajas competitivas.

Entregar software funcionando en forma frecuente, desde un par de semanas a un par de
meses, prefiriendo el periodo de tiempo mas corto.

Expertos del negocio y desarrolladores deben trabajar juntos diariamente durante la
ejecucién del proyecto.

Construir proyectos en torno a personas motivadas, generandoles el ambiente necesario,
atendiendo sus necesidades y confiando en que ellos van a poder hacer el trabajo.

La manera mas eficiente y efectiva de compartir la informacién dentro de un equipo de
desarrollo es la conversacion cara a cara. Proyectos Agiles con Scrum 16

El software funcionando es la principal métrica de progreso.

Los procesos agiles promueven el desarrollo sostenible. Los sponsors, desarrolladores y
usuarios deben poder mantener un ritmo constante indefinidamente.

La atencion continua a la excelencia técnica y buenos disefios incrementan la agilidad.

10. La simplicidad —el arte de maximizar la cantidad de trabajo no hecho- es esencial.

11. Las mejores arquitecturas, requerimientos y disefios emergen de equipos auto-organizados.
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12. A intervalos regulares, el equipo reflexiona acerca de codmo convertirse en mas efectivos,

luego mejora y ajusta su comportamiento adecuadamente (Alaimo, 2013)

3.2.2.7 Scrum

SCRUM es un marco de trabajo que permite encontrar practicas emergentes en dominios
complejos, como la gestion de proyectos y la innovacion. No es un proceso completo, y mucho
menos, una metodologia. En lugar de proporcionar una descripcion completa y detallada de
cémo realizarse las tareas de un proyecto, genera un contexto relacional e iterativo, de inspeccion
y adaptacidn constante para que los involucrados vayan creando su propio proceso. Esto ocurre
debido a que no existen ni mejores ni buenas practicas en un contexto complejo. (Cogollo Oyola,
2013)

Scrum se basa en la teoria de control de procesos empirica 0 empirismo. EI empirismo afirma
que el conocimiento proviene de la experiencia de tomar decisiones basandose en lo que se
conoce. Scrum emplea un enfoque iterativo e incremental para optimizar la previsibilidad del
riesgo y control. (Retamosa Santos, 2015)

Esta teoria se fundamenta en tres pilares:

e Transparencia: La transparencia garantiza la visibilidad de las cosas que pueden
afectar al resultado; La transparencia requiere que los aspectos del proceso sean
definidos por un estandar comudn, de modo que los observadores compartan un
entendimiento comdn de lo que se esta viendo.

e Inspeccion: La inspeccion ayuda a detectar variaciones no deseables en el proceso. Se
debe inspeccionar frecuentemente los componentes y el progreso hacia el objetivo, pero
la frecuencia no debe ser tan alta que interfiera en el trabajo. Las inspecciones son mas
beneficiosas cuando se realizan con diligencia por inspectores expertos en el lugar de
trabajo.
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e Adaptacion: La adaptacion para realizar los ajustes pertinentes que un inspector
determine, estos ajustes deben realizarse cuanto antes para minimizar el impacto de los
mismos.

Los roles de Scrum segun (Alaimo, 2013) son:

T @ 4
| ‘7 g
I CROM ! 9
‘, PRODUCT MASTER | &{o

| OWNER ‘

I

) . o
‘ﬂ!m iDADES DE-SAKKO\v"o

b qiiFo mCRUM
Figura 13. Roles de Scrum
Fuente: (Alaimo, 2013)

e Equipo de desarrollo: Estd formado por el personal necesario para la construccion del
producto, es el responsable de su construccion y calidad.

e EIl Product Owner: es la persona que representa al cliente/usuario final del producto
(solamente una persona para eliminar las posibles confusiones o interferencias). Es el
responsable de escribir las historias de usuario (descripcion de los requerimientos),
priorizarlas y colocarlas en la Lista de Producto o Product Backlog. (Retamosa Santos,
2015)

e EI SCRUM Master: es el Coach del equipo y quien ayuda a alcanzar su maximo nivel de
productividad posible, es el lider encargado de gestionar el proyecto y que todo el equipo

de desarrollo cumpla sus compromisos.

Elementos de SCRUM segun (Alaimo, 2013), son los siguientes:
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Producto Backlog: Es el primero de los elementos y el principal de Scrum, es el backlog
del producto o también conocido como Pila del Producto o Product Backlog. Dice el autor
(Cogollo Oyola, 2013) Se refiere a un listado de elementos que contiene los requerimientos
del cliente, conocidos comunmente como historias de usuario, las cuales se encuentran
ordenadas de acuerdo a su prioridad.

Sprint Backlog: Es el conjunto de historias de usuario que se seleccionan para ser
realizadas durante un Sprint, las cuales han sido estimadas y analizadas por el equipo de
trabajo.

Incremento funcional potencialmente entregable: Es el resultado esperado por el cliente
de la ejecucidn de cada Sprint, es decir, el producto debe ser un incremento funcional,

nuevo o modificado, y con calidad suficiente para ser potencialmente entregado.

Flujo de trabajo: Segun (Alaimo, 2013) y expuesto por (Cogollo Oyola, 2013) en la revista

Cuaderno Activa del Tecnoldgico de Antioquia, el flujo de trabajo en SCRUM comprende las

siguientes actividades:

Sprint (lteracidon): Corresponde a un ciclo de trabajo definido por el equipo, que
normalmente oscila entre 1 y 4 semanas, en el cual se compromete a realizar cierta cantidad
de historias de usuario.

Sprint Planning Meeting (Planificacion de Sprint): Es la reunion inicial de cada Sprint,
donde se analizan y estiman, segun su prioridad, las historias de usuario que el Product
Owner decide.

SCRUM diario: Es una reunion agil de seguimiento, la cual no debe durar mas de 15
minutos, donde cada integrante del equipo cuenta a los demas el avance con el desarrollo
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de las historias de usuario comprometidas en el planning. Se responden tres preguntas:
¢Qué se realiz6 desde la dltima reunién?, sen que se trabajard desde el momento actual
hasta la siguiente reunion?, y ¢qué problemas o impedimentos se tienen?

Revision de Sprint: Es una reunion que se realiza al finalizar el Sprint, con el fin de evaluar
el incremento funcional potencialmente entregable construido por el equipo, para
determinar si se cumplio con las historias de usuario que se comprometieron en el Planning.
Esta reunion se centra en revisar el “qué” se hizo durante el Sprint.

Retrospectiva: Es una reunion de cierre de Sprint, que consiste en reflexionar respecto al
trabajo realizado y los acontecimientos que surgieron en el Sprint. Busca identificar puntos
débiles, corregirlos e incentivar la mejora continua y la felicidad del equipo. Esta reunion
se centra en revisar el proceso ejecutado durante el Sprint, es decir, el “cémo”.
Refinamiento del Product Backlog: Es una actividad en la cual se revisan las prioridades

y la completitud de las historias de usuario.

Todos los integrantes del grupo de trabajo, deben tener muy claro los objetivos y cumplirlos a

cabalidad, entre estos estan cumplir lo propuesto, regirse por las reglas y demostrar colaboracion

entre si, ademas de esto suelen tener unas caracteristicas especificas las cuales ayudan a cumplir

con su labor, todos tienen un unico objetivo, no suelen trabajar de manera individual es decir todo

el equipo de trabajo se encarga de realizar las entregas, teniendo en cuenta el rol que cada persona

tiene asignado, son organizados y originales en sus desarrollos, estas caracteristicas hacen que el

equipo de trabajo trabajen de una manera unida obteniendo resultados con calidad. (Cogollo Oyola,
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Se realizara una descripcion del proceso que se lleva a cabo en Scrum, incluyendo entre estas la

planificacion, sprint, entrega final y retrospectiva, como se muestra en la Figura 14.

/ Scrums Diarios
(Daily Scrums)

Reunién de Planificacién del Sprint
Sprint Planning Meeting)

&l

>

.
%. : :
w3 @ oW o

Revisién del Sprint
(Sprint Review)

; /
yrea /
"t
i . 4 '- eta IN

Retrospectiva de Sprint
{Sorint Retrospective)

Figura 14. Eventos en el flujo de Scrum
Fuente: (Retamosa Santos, 2015)

Ventajas de SCRUM
1. Enel equipo de desarrollo:

e Fomenta el trabajo en equipo.

e Crea responsabilidad en el equipo.

e Potencia la competitividad

e El ritmo de trabajo impregna de energia al equipo
e Loserrores salen pronto

e El desarrollador se siente escuchado
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2. Enla capa de Gestion:

e Se tiene total visibilidad del estado del proyecto.

e Gran interaccion con el cliente. FeedBack continuo.

o No aparecen sorpresas.

e Cambios funcionales son recibidos sin grandes perjuicios.

e Costes menores, al no haber grandes desfases en fechas.

Desventajas de SCRUM

e Scrum no es posible sin cliente colaborador. Esto no suele ser problema pues muchos

clientes/usuarios lo estdn demandando y son conscientes de su participacion.

3.2.3 EL DESARROLLO

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizaran las siguientes herramientas: Laravel Framework 5
con Php 7, bootstrap, mysql, vagrant. En laravel se utiliza el patrén de disefio MVC
“Modelo,Vista,Controlador”, el cual permite dar una estructura ordenada al momento de

desarrollar la aplicacion.

3.2.3.1 Laravel

Es un framework para el lenguaje de programacién PHP, ofrece atajos tiles, herramientas y
componentes para ayudar a conseguir el éxito en tus proyectos basados en web, intentando arreglar

alguna de las flaguezas de PHP. (Rees & Laguna, 2013)
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Es un framework de codigo abierto para PHP, es simple, muy potente, el objetivo de laravel es
permitir el uso de una sintaxis refinada y expresiva para crear aplicaciones de forma sencilla,
haciendo uso de buenos estandares, y ofrece una gran cantidad de funcionalidades que se pueden
adaptar a las necesidades.

Caracteristicas Generales:

e Sistema de ruteo, también RESTful
e Blade, Motor de plantillas

e Peticiones Fluent

e Eloguent ORM

e Basado en Composer

e Soporte para el caché

e Soporte para MVC

e Usa componentes de Symfony

e Adopta las especificaciones PSR-2 y PSR-4

3.2.3.2 PHP

PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que surge dentro de la corriente
denominada cddigo abierto (open source). Se caracteriza por su potencia, versatilidad, robustez y
modularidad. Al igual que ocurre con tecnologias similares, los programas son integrados

directamente dentro del cddigo HTML. (Cobo, Gémez, Pérez, & Rocha, 2005)

PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje interpretado de
cddigo abierto usado para el desarrollo web. Por medio del uso de html recibe peticiones de los

usuarios y retorna los resultados. El codigo desarrollado en php es ejecutado en el servidor. La
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simplicidad del uso de php facilita su uso para principiantes, ademas tiene caracteristicas

avanzadas para los desarrolladores profesionales.

3.2.3.3MVC

El patron MVC es un patron de arquitectura de software encargado de separar la l6gica de
negocio de la interfaz del usuario y es el més utilizado en aplicaciones Web, ya que facilita la
funcionalidad, mantenibilidad y escalabilidad del sistema, de forma simple y sencilla, a la vez
que permite “no mezclar lenguajes de programacion en el mismo codigo” (Bahit, 2011)

Es un patrén de arquitectura de software, muy usado en la actualidad, el cual divide la creacion
de aplicaciones en tres partes:
e Modelo: Se encarga de obtener la informacion, consultando y actuando como mediador
con la base de datos.
e Vista: Se encarga de presentar de una forma adecuada y grafica la informacion al usuario
obtenida del modelo.

e Controlador: es el intermediario entre la vista y el modelo. Es quien controla las
interacciones del usuario solicitando los datos al modelo y entregandolos a la vista para
que ésta, lo presente al usuario, de forma “humanamente legible”. (Bahit, 2011)3.2.3.5

Bootstrap
Bootstrap es un conjunto de herramientas de cddigo abierto para desarrollar con HTML, CSS y
JS. Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de cddigo abierto para disefio de
sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones,
cuadros, menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en HTML y CSS, asi como
extensiones de JavaScript adicionales. A diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa del
desarrollo front-end. (wikipedia, 2011)
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Bootstrap (http://getbootstrap.com/): Este framework es uno de los més populares del mercado,
habiendo sido desarrollado por el equipo de Twitter. Bootstrap ha sido creado pensando en ofrecer
la mejor experiencia de usuario tanto a usuarios de PC (IE7incluido!), como a smartphones y
tabletas. Utiliza un grid responsive de 12 columnas y trae integrado decenas de complementos,
plugins de JavaScript, tipografia, controladores de formularios y mucho mas. Ademas, utiliza el

preprocesador de CSS LESS. (Gallego Sanchez, 2018)

3.2.3.4 MySQL

Es la base de datos de cddigo abierto mas popular del mundo. Cédigo abierto significa que todo
el mundo puede acceder al codigo fuente, es decir, al cddigo de programacion de MySQL. Todo
el mundo puede contribuir para incluir elementos, arreglar problemas, realizar mejoras o sugerir
optimizaciones. (Gilfillan, 2003)

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacional (RDBMS). Se trata de un
programa capaz de almacenar una enorme cantidad de datos de gran variedad y de distribuirlos
para cubrir las necesidades de cualquier tipO de organizacién, desde pequefios establecimientos
comerciales a grandes empresas y organismos administrativos. MySQL compite con sistemas

RDBMS propietarios conocidos, como Oracle, SQL Server y DB2. (Gilfillan, 2003)

3.2.3.5 Vagrant3

Dice el autor (Rodriguez Gayoso, 2017) que Vagrant es una herramienta que simplifica el
trabajo para ejecutar y gestionar maquinas virtuales (MVs). Ofrece las siguientes caracteristicas:
e Dispone de una interfaz de linea de comandos muy simple para gestionar las MVs.

e Soporta las principales soluciones de virtualizacion: VirtualBox, VMWare y Hyper-V.
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e Tiene soporte para las principales herramientas de configuracion, incluyendo a Ansible,
e Chef, Puppet y Salt. Facilita la distribuciéon y migracién de los entornos virtuales.
Vagrant es una herramienta, escrita en Ruby, que facilita la creacion de entornos virtuales de

desarrollo completos.

3.3 HIPOTESIS

El desarrollo de un sistema de informacion para el banco de proyectos de trabajo de grado para
la Facultad de ingenieria brinda ventajas en el manejo, la disponibilidad y seguridad de la
informacidn del banco de propuestas, optimizando la gestion en los procesos relacionados con el

banco de proyectos de la Facultad de ingenieria.
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4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacion web para la implementacion, administracion y gestion de un Banco

de Propuestas de Trabajo de Grado de la Facultad de ingenieria del TdeA

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema, usando historias
de usuario.
e Disefiar la arquitectura de la aplicacion que satisfaga las necesidades del proyecto.

e Construir una aplicacion web responsive que responda a los requisitos identificados.

e Realizar las pruebas del software que permitan la validacion de las funciones del sistema.
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5. MARCO METODOLOGICO

5.1 DEFINICION DE LA METODOLOGIA

Con el fin de identificar el minimo producto viable, es decir identificar las necesidades
esenciales de la aplicacion se utiliza la técnica Visual Story Mapping, la cual permite obtener los
requerimientos de forma colaborativa con el asesor de trabajo de grado, el cual puede asumir el rol
de Product owner o duefio de producto.

El visual story mapping busca generar el backlog o pila de producto que es el artefacto esencial
para poder planificar las siguientes etapas del desarrollo, el backlog estd compuesto por dos
dimensiones esenciales:

1. Dimension Horizontal o backbone: en esta dimension se definen cuales son las
funcionalidades principales de la aplicacion y deben ser colocadas en el orden légico de
uso de un usuario en la aplicacion, estas funcionalidades principales se definen como
epicas.

2. Dimension Vertical o Walking Skeleton: En esta dimension se describen las historias de
usuario que son el conjunto de actividades necesarias para cumplir con las épicas, estas
actividades se deben colocar en orden de relevancia.

El entregable para esta etapa sera el listado de historias de usuario detalladas que se trabajan
con el fin de crear la aplicacién y conociendo a fondo estas necesidades generar el diagrama de
arguitectura de esta.

Una vez generado el backlog de la aplicacion, se cuenta con cerca de 9 semanas para el
desarrollo de la aplicacion, lo que permitira dividir este tiempo en 3 ciclos de desarrollo o sprints

de tres semanas cada uno, en cada sprint se seleccionan las historias de usuario a trabajar segin su
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prioridad, de esta forma se consigue ir midiendo el los avances que se vayan obteniendo, lo cual
permite identificar dificultades que se puedan presentar o la necesidad de agregar nuevas
funcionalidades o corregir las existentes.

Para el desarrollo de la aplicacién se utilizan las siguientes herramientas: Laravel Framework 5
con Php 7, bootstrap, mysqgl, vagrant.

En laravel se utiliza el patron de diseno MVC “Modelo, Vista, Controlador”, el cual permite
dar una estructura ordenada al momento de desarrollar la aplicacion.

Con el fin de realizar trabajo colaborativo en el desarrollo de la aplicacion se utiliza Git, el cual
es un sistema de gestion de cddigo fuente que permite, registrar los cambios que se van presentando
durante el desarrollo de la aplicacidn, en la actualidad existen muchas plataformas que ofrecen git
como servicio en la nube de forma gratuita.

Al estar alojado en la nube permite que los miembros del equipo puedan realizar los cambios y
luego integrarlos, con esto se logra no solo tener de una manera ordenada el historial de cambios
si no también un lugar seguro donde almacenar el cddigo fuente de la aplicacion.

Este historial de cambios también puede ser entregado al finalizar el proyecto, y permitira
evidenciar el trabajo realizado.

Se utiliza scrum como marco de trabajo agil en cada una de las etapas del desarrollo de la
aplicacion. Scrum como lo mencionan diversos autores es muy utilizado como mecanismo y
herramienta de trabajo para la ejecucién y solucion de varios procesos, especialmente el desarrollo
de software donde se busca obtener resultados méas prontos para el usuario final, logrando suplir

en un mayor porcentaje las diversas necesidades.
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5.1.1 Metodologia Scrum

SCRUM es un marco de trabajo usado con frecuencia como metodologia para guiar el proceso
de ejecucion de proyectos de desarrollo de software, sin embargo, se puede emplear en cualquier
tipo de proyectos. SCRUM cambia los conceptos tradicionales de la Gestion de Proyectos e
Ingenieria de Requisitos, y facilita principalmente el control de cambios durante la marcha del
proceso, agregando dinamismo, rapidez y adaptacion. Lo anterior implica que el control y
seguimiento de los proyectos debe ser &gil y que los indicadores usados se deben definir y
representar para ser entendidos por lideres gerenciales de la organizacion. En el presente trabajo
se analizan los indicadores de uso frecuente en SCRUM y se proponen nuevos indicadores usando

un documento técnico llamado “Hoja de vida del indicador”. (Cogollo Oyola, 2013)

Desarrollado por Ken Schwaber, Jeff Sutherl and y Mike Vedle en 1989. Define un marco para
la gestion de proyectos. Esta especialmente indicado para proyectos con un rapido cambio de
requisitos. Es un proceso de software iterativo utilizado comdnmente en entornos basados en el
desarrollo agil de software, en el que se aplican de manera regular un conjunto de mejores practicas
para trabajar en equipo y obtener el mejor resultado posible de un proyecto. Es tas préacticas se
apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos

altamente productivos. (Pérez Ramirez, 2008)

5.1.2 Formatos y plantillas

Para llevar el levantamiento y andlisis de requisitos del proyecto se definen las siguientes tablas

y plantillas.
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Plantilla de requisitos

Tabla 2. Plantilla de Requisitos o Historia de Usuario

NOMBRE DE LA HISTORIA

ID HISTORIA
PUNTOS DE LA HISTORIA
COMO

QUIERO

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO
ESPERO
CUANDO
ESPERO
CUANDO
ESPERO

Fuente: Elaboracién propia 2019
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estudiante.
US3 Accederala
Inszalar Git aplicacisn como
Asesor.
Instalar IDE L::xf::::
emmata coordinador.
US5 Acceder ala
aplicacion como
administrador.
——
US7 Cargar o importar US 14 Registrar
varios usuarios usando propuesta de trabajo
srcwo de Excel, e grado de e focutad
anexar plantiliz base de ingenieria
————
US15 Consulcar el
usr’ﬁl‘:“l‘.hx" . banco de US19 Crear solicitud
RECH Gl epieto propuestas de propuesta de
trabajo de grado
US2 Cerrar mi US 17 Consukar x
sesién desde el solicudes del banco et
sistema web de propuestas Dropusstas delos
| — estudiantes
—
Us21 Consurar
solicitudes de
propuestas de los
estudiantes
—
US16 Soliciud de
asignacion de US23 Lista de ﬂ‘;: i
US11 Consultar rogsesa osbunc snueproyectos banco de propuestas
listado de Usuarios
US16 Solictud de US24 Registrar el icibining
propuestas
US12 Consukar wgud: de seguimiento a los ey
listado de Lot
profesores
US20 Consultar US29 Generar
m;'mm:: informe de
i anteproyecto
US22 Consukar
listado de
Estudiantes
——— US30 Consultar
Dashboard

Figura 15. Product backlog

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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5.2 DEFINICION DE ALCANCE

Este proyecto esta centrado en el desarrollo de un sistema de informacion dirigido a la Facultad
de ingenieria que permitira la administracion y gestion del banco de proyectos. El sistema contara
con los siguientes modulos: Administracion de usuarios y perfiles, gestion de propuestas de grado,

y la gestion de solicitudes de requerimientos de los estudiantes.

5.3 RECURSOS

5.3.1 Recursos Humanos

5.3.1.1 Roles, Responsabilidades Y Competencias

e Product Owner: Es el miembro que recibe toda la informacion del producto y la plasma
en el documento de requisitos del producto de forma priorizada (Product Backlog).

e Scrum Master: Es un miembro del equipo encargado de que el sprint se realice de forma
correcta, coordinando a los miembros y solucionando los problemas que pudieran retrasar
al equipo.

e Equipo: Formado por unas 4-8 personas deben tener conocimientos generales de todas las

fases del desarrollo y se encargaran de realizar las tareas planificadas para el sprint.
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5.3.2 Recursos Del Entorno

5.3.2.1 Hardware

Tabla 3. Requerimientos de Hardware

Equipo Servidor Windows Server 2012, DISCO RAID 1TB,
MEMORIA 8GB

Equipo de Computo u Dispositivo Movil Equipo de computo o dispositivo mévil que
soportes navegadores web

Fuente: Elaboracion propia 2019.
5.3.2.2 Software

Tabla 4. Requerimientos de Software

Equipo Servidor e PHP>=713

e Open SSL PHP Extension
e PDO PHP Extension

e Mbstring PHP Extension
e Tokenizer PHP Extension
e XML PHP Extension

e Ctype PHP Extension

e JSON PHP Extension

e BCMath PHP Extension

IDE de desarrollo e Visual Studio code o netbeans

Motor base de datos e MySQL

Equipo de Cémputo u Dispositivo Movil e Navegadores web Google chrome,
Firefox

e Acrobat Reader 9 o superior

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1 HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 5. Listado de Historias de Usuario
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APLICACION BANCO DE PROYECTOS Sé?r:%ls

US1 Pantalla principal Login 5
US9 Cerrar mi sesion desde el sistema web 1
US10 Un cierre automatico de la sesion cuando trascurra un tiempo de 1

inactividad
US25 Poder visualizar el contenido y disefio correctamente en cualquier 13

dispositivo
US26 Notificaciones 8

COMO ESTUDIANTE DEL TDEA F?;f’r:%’s

USs2 Acceder a la aplicacion con permisos de estudiante a partir de un usuario 8

y contrasefia
US12 Consultar listado de profesores 3
US13 Consultar perfil del profesor 5
US15 Consultar el banco de propuestas 13
US16 Solicitud de asignacion de propuesta del banco 5
US17 Consultar solicitudes del banco de propuestas 5
US19 Crear solicitud de propuesta de trabajo de grado 13
uS20 Consultar historial de solicitudes 5
US21 Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
US22 Consultar listado de Estudiantes 3
US23 Lista de anteproyectos 8

Registrar seguimiento a los anteproyectos
COMO ASESOR DEL TDEA

Acceder a la aplicacion con permisos de profesor a partir de un usuario y
contrasefia

21
Story
Points

8

US8 Actualizar el perfil del usuario 8
US12 Consultar listado de profesores 3
US13 Consultar perfil del profesor 5
US14 Registrar propuesta de trabajo de grado de la facultad de ingenieria 13
uUS17 Consultar solicitudes del banco de propuestas 5
US15 Consultar el banco de propuestas 13
US18 Gestionar las solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
US20 Consultar historial de solicitudes 5
uUs21 Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
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usS22 Consultar listado de Estudiantes 3
US23 Lista de anteproyectos 8
US24 Registrar seguimiento a los anteproyectos 21
COMO COORDINADOR DEL BANCO DE PROYECTOS DEL TDEA F?;?r:%/s
us4 Acceder a la aplicacion con permisos de coordinador a partir de un 8
usuario y contrasefia
US8 Actualizar el perfil del usuario 8
US12 Consultar listado de profesores 3
US13 Consultar perfil del profesor 5
US17 Consultar solicitudes del banco de propuestas 5
US15 Consultar el banco de propuestas 13
uS20 Consultar historial de solicitudes 5
Us21 Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
uUs22 Consultar listado de Estudiantes 3
US23 Lista de anteproyectos 8
US24 Registrar seguimiento a los anteproyectos 21
us27 Generar informe de las propuestas del banco de propuestas 8
US28 Generar informe de propuestas de estudiantes 8
US29 Generar informe de anteproyecto 8
US30 Consultar Dashboard 13

COMO ADMINISTRADOR DEL APP WEB

Story
Points

uUS5

Acceder a la aplicacion con permisos de administrador a partir de un
usuario y contrasefia

8

US6 Crear nuevos usuarios en el sistema 5
US7 Cargar o importar varios usuarios usando archivo de Excel, anexar 8
plantilla base
US8 Actualizar el perfil de los usuarios 8
US11 Consultar listado de Usuarios 3
US12 Consultar listado de profesores 3
US13 Consultar perfil del profesor 5
US14 Registrar propuesta de trabajo de grado de la facultad de ingenieria 13
US15 Consultar el banco de propuestas 13
US18 Gestionar las solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
uS20 Consultar historial de solicitudes 5
Us21 Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes 5
US22 Consultar listado de Estudiantes 3
US23 Lista de anteproyectos 8
US24 Registrar seguimiento a los anteproyectos 21
us27 Generar informe de las propuestas del banco de propuestas 8
US28 Generar informe de propuestas de estudiantes 8
US29 Generar informe de anteproyecto 8
US30 Consultar Dashboard 13

Fuente: Elaboracion propia 2019.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS

Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria



Péagina 52

6.1.1 SPRINT 1

Se lleva a cabo el sprint planning con el Product Owner y se acordaron las siguientes historias de

usuario para la primera entrega.

6.1.1.1 HUS1 Pantalla principal

Tabla 6. HUS1: Pantalla principal

NOMBRE HISTORIA: PANTALLA PRINCIPAL

ID HISTORIA Usi
PUNTOS DE LA HISTORIA 5
COMO Usuario del aplicativo

QUIERO | Que cuente con una pantalla de inicio de sesion

PARA El ingreso al aplicativo

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | Ingrese al portal web

ESPERO | Que muestre el portal del aplicativo y puedan ingresar el login

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.2 HUS2 Acceder a la aplicacién con permisos de estudiante a partir de un usuario y

contrasefa

Tabla 7. HUS2: Acceder a la aplicacidn con permisos de estudiante a partir de un usuario y contrasefia

NOMBRE HISTORIA: ACCEDER A LA APLICACION CON PERMISOS DE

ESTUDIANTE A PARTIR DE UN USUARIO Y CONTRASENA
ID HISTORIA us 2

PUNTOS DE LA HISTORIA 8

COMO Usuarios registrados en la aplicacion

QUIERO | Permitir el ingreso a los estudiantes a la aplicacion

PARA El ingreso al aplicativo usando la autenticacion usuario y contrasefia

CUANDO | El usuario estudiante ingrese al portal web

ESPERO | Ver una ventana de autenticacion, que muestre dos campos de textos usuarios,
contrasefia, boton ingresar y un enlace para restablecer la contrasefia.

Espero que haya un formulario de inicio de sesiébn con las siguientes
caracteristicas:

° Usuario: Campo de texto “Usuario” que indique el ingreso del usuario al
sistema

° Contrasefia: Campo de texto “Contrasefia” que indique el ingreso de la
contrasefia para acceder al sistema

° Boton de Iniciar Sesion: Al momento de dar clic debe realizar la validacion
de autenticacion y permitir o denegar el acceso al sistema

CUANDO | El usuario ingrese la autenticacion correcta
ESPERO | Que el aplicativo cargue una pantalla con el menu principal (Usuarios,

Propuestas, Anteproyectos) y los habilite segun el rol.
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.3 HUS3 Acceder a la aplicacion con permisos de profesor a partir de un usuario y

contrasefa

Tabla 8. HUS3: Acceder a la aplicacidn con permisos de profesor a partir de un usuario y contrasefia

NOMBRE DE LA HISTORIA: ACCEDER A LA APLICACION CON PERMISOS DE
PROFESOR A PARTIR DE UN USUARIO Y CONTRASENA

ID HISTORIA US3

PUNTOS DE LA HISTORIA 8

COMO Usuarios registrados en la aplicacion

QUIERO | Permitir el ingreso a los profesores a la aplicacion

PARA El ingreso al aplicativo usando la autenticacion usuario y contrasefia

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El usuario con perfil profesor ingrese al portal web

ESPERO | Ver una ventana de autenticacion, que muestre dos campos de textos usuarios,
contrasefia, botdn ingresar y un enlace para restablecer la contrasefia.
Espero que haya un formulario de inicio de sesién con las siguientes
caracteristicas:
° Usuario: Campo de texto “Usuario” que indique el ingreso del usuario al
sistema
° Contrasefia: Campo de texto “Contrasefia” que indique el ingreso de la
contrasefia para acceder al sistema
° Boton de Iniciar Sesion: Al momento de dar clic debe realizar la
validacion de autenticacion y permitir o denegar el acceso al sistema

CUANDO | El usuario ingrese la autenticacion correcta

ESPERO | Que el aplicativo cargue una pantalla con el menu principal (Usuarios, Propuestas,
Anteproyectos) y los habilite segun el rol.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.4 HUS4 Acceder a la aplicacion con permisos de coordinador a partir de un usuario y
contrasefia

Tabla 9. HUS4: Acceder a la aplicacién con permisos de coordinador a partir de un usuario y contrasefia

NOMBRE DE LA HISTORIA: ACCEDER A LA APLICACION CON PERMISOS DE

COORDINADOR A PARTIR DE UN USUARIO Y CONTRASENA

ID HISTORIA us4
PUNTOS DE LA HISTORIA 8
COMO Usuarios registrados en la aplicacion

QUIERO | Permitir el ingreso al coordinador de proyectos a la aplicacion

PARA El ingreso al aplicativo usando la autenticacion usuario y contrasefia
CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El usuario con perfil coordinador ingrese al portal web

ESPERO | Ver una ventana de autenticacion, que muestre dos campos de textos usuarios,
contrasefia, boton ingresar y un enlace para restablecer la contrasefia.

Espero que haya un formulario de inicio de sesion con las siguientes
caracteristicas:

° Usuario: Campo de texto “Usuario” que indique el ingreso del usuario al
sistema

° Contrasefia: Campo de texto “Contrasefia” que indique el ingreso de la
contrasefia para acceder al sistema

° Boton de Iniciar Sesion: Al momento de dar clic debe realizar la
validacién de autenticacidn y permitir o denegar el acceso al sistema

CUANDO | El usuario ingrese la autenticacion correcta

ESPERO | Que el aplicativo cargue una pantalla con el menu principal (Dashboard, Usuarios,
Propuestas, Anteproyectos) y los habilite segun el rol.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.5 HUS5 Acceder a la aplicacion con permisos de administrador a partir de un usuario

y contrasefia

Tabla 10. HUS5: Acceder a la aplicacion con permisos de administrador a partir de un usuario y contrasefia

NOMBRE DE LA HISTORIA: ACCEDER A LA APLICACION CON PERMISOS DE
ADMINISTRADOR A PARTIR DE UN USUARIO Y CONTRASENA

ID HISTORIA US5
PUNTOS DE LA HISTORIA 8
COMO Usuarios registrados en la aplicacion

QUIERO | Permitir el ingreso al administrador a la aplicacion

PARA El ingreso al aplicativo usando la autenticacion usuario y contrasefia
CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El usuario administrador ingrese al portal web

ESPERO | Ver una ventana de autenticacion, que muestre dos campos de textos usuarios,
contrasefia, boton ingresar y un enlace para restablecer la contrasefia.

Espero que haya un formulario de inicio de sesion con las siguientes
caracteristicas:

° Usuario: Campo de texto “Usuario” que indique el ingreso del usuario al
sistema

° Contrasefia: Campo de texto “Contrasefia” que indique el ingreso de la
contrasefia para acceder al sistema

° Boton de Iniciar Sesion: Al momento de dar clic debe realizar la
validacién de autenticacidn y permitir o denegar el acceso al sistema

CUANDO | El usuario ingrese la autenticacion correcta

ESPERO | Que el aplicativo cargue una pantalla con el menu principal (Dashboard, Usuarios,
Propuestas, Anteproyectos) y los habilite segln el rol.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas: US1, US2, US3, US4, US5

e

TdeA

Sign In

Iniciar Sesion

Forgot Password?

Figura 16. Login
Fuente: Elaboracion propia 2019.

G = S 3
f— 8 | Lenguaje -
m Blank Pages uikits | iank page
Dashboard

&,

Usuarios

5

Propuestas

Figura 17. Pantalla Principal
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.6 HUS6 Crear nuevos usuarios en sistema

Tabla 11. HUS6: Crear nuevos usuarios en sistema

NOMBRE DE LA HISTORIA: CREAR NUEVOS USUARIOS EN EL SISTEMA

ID HISTORIA US6
PUNTOS DE LA HISTORIA 5
COMO Perfil Administrador

QUIERO | Registrar en el sistema los nuevos usuarios
PARA Los usuarios que usaran el sitio web
CUANDO | El usuario administrador registre nuevo usuario
ESPERO | Ver una ventana donde se soliciten los siguientes campos:

Nombres: Campo de texto “Nombres”

Apellidos: Campo de texto “Apellidos”

Cedula: Campo de texto “Cedula”

Mail: Campo de texto “Mail”

Contrasefia: Campo de texto “Contrasena”

Roles:  Lista “Roles (Administrador, ProjectsCoordinator, Adviser,
Estudiante”

CUANDO | El usuario ingrese todos los campos
ESPERO | Que el nuevo usuario sea registrado y envie notificacion por correo de que su

nuevo usuario esta activo y disponible para usar la plataforma
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

+ J:" Lenguaje ~

Form Inputs

Nombre Nimero de Identificacién

Emait* Contrasefia

Roles*

Figura 18. Crear nuevos usuarios en sistema
Fuente: Elaboracion propia 2019

6.1.1.7 HUS7 Cargar o importar nuevos usuarios al sistema desde un archivo de Excel

Tabla 12. HUS7: Cargar o importar nuevos usuarios al sistema desde un archivo de Excel

NOMBRE DE LA HISTORIA: CARGAR O IMPORTAR NUEVOS USUARIOS AL

SISTEMA DESDE UN ARCHIVO DE EXCEL

ID HISTORIA UsS7

PUNTOS DE LA HISTORIA 8

COMO Perfil Administrador

QUIERO | Registrar en el sistema los nuevos usuarios por medio de un archivo Excel que me
permita cargar varios usuarios

PARA Los usuarios que usaran el sitio web

CUANDO | El usuario administrador cargue o importe un archivo de Excel para cargar nuevos
usuarios

ESPERO | Ver una ventana donde se soliciten cargar un archivo tipo Excel

° Cargar un archivo Excel usando el archivo de Excel plantilla cargar
usuarios.

CUANDO | El usuario importe el archivo el sistema debe validar y cargar el listado
ESPERO | Que los nuevos usuarios sean registrados en la plataforma y envie notificacidn por

correo de que su nuevo usuario esta activo y disponible para usar la plataforma
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

+ ™
€ Lenguaje ~

Lista de Usuarios Cargar Usuarios

Seleccionar archivo INo se eligi6 archivo Import File

Figura 19. Cargar o importar nuevos usuarios al sistema desde un archivo de Excel.
Fuente: Elaboracién propia 2019

6.1.1.8 HUS8 Actualizar el perfil del usuario

Tabla 13. HUSS8: Actualizar el perfil del usuario

NOMBRE DE LA HISTORIA: ACTUALIZAR EL PERFIL DEL USUARIO

ID HISTORIA usS 8
PUNTOS DE LA HISTORIA 8
COMO Usuario del sistema
QUIERO | Editar y actualizar el perfil
PARA Personalizar y detallar el perfil del usuario
CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El usuario administrador, coordinador y asesor ingrese al perfil
ESPERO | Ver una ventana donde muestre los siguientes campos para registrar, actualizar.

° Foto Perfil: Cargar archivo de imagen valido no mayor a 2MB.
° Informacion Académica: Cargar la informacion académica
(Nivel, Universidad, Afio, Descripcién)
° Acerca de Ti, Descripcion Personal:
Campo de texto “Desc_Personal”
° Lineas de Investigacion: Lista desplegable con opcidén multiple

CUANDO | El usuario Estudiante ingrese al perfil

ESPERO | Ver una ventana donde muestre el siguiente campo para registrar, actualizar.
° Foto Perfil: Cargar archivo de imagen valido no mayor a 2MB.
CUANDO | El usuario ingrese los campos registrados

ESPERO | Actualizar datos del perfil del usuario
Fuente: Elaboracion propia 2019.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria



Péagina 61

Pantallas Realizadas:

‘e

Juan Munera

Informacion Academica

Univesidad Afo Descripcién ®

Profesional Universidad Autdnoma de Manizales 2019

Acerca de Ti

Figura 20. Actualizar el perfil del usuario
Fuente: Elaboracién propia 2019

6.1.1.9 HUS9 Cerrar sesion desde el sistema web

Tabla 14. HUS9: Cerrar sesion desde el sistema web

NOMBRE DE LA HISTORIA: CERRAR SESION DESDE EL SISTEMA WEB
ID HISTORIA UsS9
PUNTOS DE LA HISTORIA 1
COMO Usuarios registrados en la aplicacion
QUIERO | Poder cerrar sesion desde el portal web
PARA El Usuario pueda cerrar de forma segura el portal
CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El usuario ingrese al portal web
ESPERO | Ver en el mend de navegacién, un botén para cerrar la sesién de forma manual.

CUANDO | El usuario cierre la sesion
ESPERO | Que el aplicativo cierre la conexién y solicite nuevamente la autenticaciéon de
ingreso.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.1.10 HUS10 Cierre automatico de la sesion cuando trascurra un tiempo de inactividad

Tabla 15. HUS10: Cierre automatico de la sesion cuando trascurra un tiempo de inactividad

NOMBRE DE LA HISTORIA: CIERRE AUTOMATICO DE LA SESION CUANDO

TRASCURRA UN TIEMPO DE INACTIVIDAD
ID HISTORIA US 10

PUNTOS DE LA HISTORIA 1

COMO Usuarios activos de la aplicacion web

QUIERO | Que la sesidn inactiva durante 15 min se cierre automaticamente
PARA La sesion inactiva se debe cerrar automéaticamente por seguridad

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El usuario que haya iniciado sesion y se encuentre inactivo durante 15 min
ESPERO | Se debe cerrar la sesion automaticamente

CUANDO | Se realice el cierre de sesién automatica

ESPERO | Se active el portal de inicio de sesién solicitando autenticacion
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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DIAGRAMA ACTUAL BASE DE DATOS SPRINT 1

7 id INT(10)
& name VARCHAR(255)

< guard_name VARCHAR(255)
© created_at TIMESTAMP
< updated_at TIMESTAMP

7 id INT(10)
> name VARCHAR(255)
> guard_name VARCHAR(255)

<> created_at TIMESTAMP
<> updated_at TIMESTAMP

7 id INT(10)
< created_at TIMESTAMP
< updated_at TIMESTAMP
% name VARCHAR(255)

< code VARCHAR(255)

7 id INT(10) ¥ id INT(10) ¥ id INT(10)

< created_at TIMESTAMP > migration VARCHAR(255) < created_at TIMESTAMP
< updated_at TIMESTAMP < batch INT(11) <> updated_at TIMESTAMP
< name VARCHAR(255) ndex < user_id INT(10)

<> country_id INT(10) < researh_line_id INT(10)

1 role_id INT(10) 7 id INT(10) 7 id INT(10) ? permission_id INT(10)

+ model_type VARCHAR(255) & created_at TIMESTAMP % name VARCHAR(255) + model_type VARCHAR(255)

¥ model_id BIGINT(20) < updated_at TIMESTAMP < email VARCHAR(255) + model_id BIGINT(20)
Indexe > > name VARCHAR(255)  password VARCHAR(255) Indexes :

i % id_number INT(11)

% remember_token VARCHAR(255)
< avatar VARCHAR(255)
 created_at TIMESTAMP
 updated_at TIMESTAMP
Indexes ]

¥ id INT(10) / id INT(10) _ ? permission_id INT(10)
% anio SMALLINT(S) & created_at TIMESTAMP
% degree_name VARCHAR(255) > updated_at TIMESTAMP Indexes : >
& university_id INT(10) % name VARCHAR(255)

< academic_degree_id INT(10)  description VARCHAR(255)

< user_id INT(10) Indexes

& email VARCHAR(255)
% token VARCHAR(255)

< created_at TIMESTAMP

Figura 21. Diagrama actual base de datos sprint 1
Fuente: Elaboracion propia 2019
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6.1.1.11 Validaciones de historias sprint 1

Las validaciones de las historias de usuarios entregadas en el sprint 1 se realizaron con éxito, ver
ANEXO 1.

e La historia de usuario #1 se valida con el caso de prueba CP-01.
e La historia de usuario #2, #3, #4, #5 se valida con el caso de prueba CP-02.
e La historia de usuario #6 se valida con el caso de prueba CP-03.
e La historia de usuario #7 se valida con el caso de prueba CP-04.
e La historia de usuario #8 se valida con el caso de prueba CP-05.
e La historia de usuario #9 se valida con el caso de prueba CP-06.

e La historia de usuario #10 se valida con el caso de prueba CP-07.

6.1.2 SPRINT 2

Se lleva a cabo el sprint planning con el Product Owner y se acordaron las siguientes historias de
usuario para la segunda entrega.

6.1.2.1 HUS11 Consultar lista de usuarios

Tabla 16. HUS11: Consultar lista de usuarios

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR LISTA DE USUARIOS
ID HISTORIA USi11

PUNTOS DE LA HISTORIA | 3

COMO Administrador y Coordinador de proyectos de grado
QUIERO | Poder consultar todos los usuarios del sistema
PARA Tener el listado de todos los usuarios del sistema

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El coordinador de proyectos o administrador seleccione listado de usuarios

ESPERO | Espero que haya un formulario que muestre todos los usuarios en un listado
ordenado de la siguiente manera:

° Columna 1: Campo de texto “Numero de ldentificacion”
° Columna 2: Campo de texto “Email”
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° Columna 3: Campo de texto “Roles”
° Columna 4: Boton “Editar”
° Columna 5: Botén “Borrar”

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos o administrador seleccione el boton editar

ESPERO | Que el aplicativo cargue el formulario de editar usuario

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos o administrador seleccione el boton borrar

ESPERQO | Que el aplicativo valide y permita la eliminacién del usuario seleccionado

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

11111 admin@admin.com Administradar Asesor Edit
Editar
ﬂ

m
12211212 gmunozi@tdea. edu.com jlobal.roles.list ProjectsCoordinator Asesor o

Editar

m

Figura 22. Consultar lista de usuarios
Fuente: Elaboracion propia 2019
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6.1.2.2 HUS12 Consultar lista de profesores

Tabla 17. HUS12: Consultar lista de profesores

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR LISTA DE PROFESORES
ID HISTORIA US12

PUNTOS DE LA HISTORIA | 3

COMO Estudiante, Profesor, Administrador y Coordinador de proyectos de grado
QUIERO | Poder consultar el listado de profesores del sistema

PARA Tener disponible el listado de todos los profesores que estan registrados en el
sistema

CUANDO | El estudiante, docente, coordinador de proyectos o administrador seleccione
listado de profesores

ESPERO | Espero que haya un formulario que muestre todos los profesores en un listado
ordenado por vistas previas de cada uno de la siguiente manera:

Cuadricula Vista Previa:

° Foto de perfil: Campo Imagen “Foto de Perfil”
° Informacion roles usuario: Campo de texto “Rol”
° Titulo Lineas de Investigacion:
Campo de texto “Lineas de Investigacion” “Descripcion”
° Boton: “Ver Perfil”

CUANDO | El usuario seleccione el boton ver perfil

ESPERO | Que el aplicativo cargue el formulario de perfil del profesor seleccionado.

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Ad Aixa D
Lineas de Investigacién Lineas de Investigacidn Lineas de Investigacién
<D
Jul Fabio M
,,,,,,, :
Lineas de Investigacién Lineas de Investigacién Lineas de Investigacién
<D

Figura 23. Consultar lista de profesores
Fuente: Elaboracién propia 2019

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria



Péagina 67

6.1.2.3 HUS13 Consultar perfil del profesor

Tabla 18. HUS13: Consultar perfil del profesor

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR PERFIL DEL PROFESOR
ID HISTORIA US13

PUNTOS DE LA HISTORIA | 5

COMO Estudiante, Profesor, Administrador y Coordinador de proyectos de grado
QUIERO | Poder consultar el perfil del profesor

PARA Conocer el perfil profesional del profesor

CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El estudiante, docente, coordinador de proyectos o administrador seleccione el
boton ver perfil en el listado de profesores
ESPERO | Espero que haya un formulario que muestre en modo consulta el perfil del profesor
Campos deseados:
° Foto de perfil: Campo Imagen “Foto de Perfil”
Nombres: Campo de texto “Nombre Profesor”
Correo: Campo de texto “Correo”
Descripcion Personal: Campo de texto “DescripcionPersonal”
Titulo Lineas de Investigacion:
Campo de texto “Lineas de Investigacion” “Descripcion”
° Niveles Académicos:
Campo de texto “Niveles Académicos” “Descripcion”
CUANDO | El usuario administrador seleccione el boton editar
ESPERQO | Que el aplicativo cargue el formulario de editar perfil del usuario seleccionado
Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

aixa@tdea.edu.com

e |

Descripcién personal

Lineas de Investigacién

Niveles Academicos

Figura 24. Consultar perfil del profesor
Fuente: Elaboracién propia 2019
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6.1.2.4 HUS14 Registrar propuesta de trabajo de grado de la facultad de ingenieria

Tabla 19. HUS14: Registrar propuesta de trabajo de grado de la facultad de ingenieria

NOMBRE DE LA HISTORIA: REGISTRAR PROPUESTA DE TRABAJO DE GRADO DE
LA FACULTAD DE INGENIERIA

ID HISTORIA USs14

PUNTOS DE LA HISTORIA | 13

COMO profesor “asesor”

QUIERO | Registrar o Crear las nuevas propuestas de trabajo de grado

PARA Cargar la lista de propuestas ofertadas a los estudiantes de la facultad
CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El asesor de proyectos registre una nueva propuesta

ESPERO | Espero que haya un formulario de crear propuesta con las siguientes

caracteristicas:

° Titulo: Campo de texto “Titulo” para identificar la propuesta de proyecto
de grado

° Tipo de Proyecto: Lista de Seleccion “(Desarrollo, Investigacion)” campos
que indican el énfasis del proyecto.

° Descripcion: Campo de texto “Descripcion” campo utilizado para definir
brevemente los objetivos del proyecto.

° Palabras Clave: Campo de texto “Palabras Clave” campo utilizado para
usar palabras claves relacionadas con el tema expuesto.

° Adjuntar Documentos: Campo Checkbox “Adjuntar Documentos” campo

utilizado para importar y cargar documentos.

° Adjuntar Urls: Campo Checkbox “Adjuntar Urls” campo utilizado para
agregar urls que contienen informacion adicional del tema expuesto.

° Boton Guardar: Al momento de dar clic debe almacenar y registrar el
nuevo proyecto

CUANDO | El usuario consulte el banco de proyectos de trabajo de grado

ESPERQO | Que el aplicativo cargue una vista de todos los proyectos disponibles para solicitar dicho
proyecto.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

[ &

Crear Propuesta

Figura 25. Registrar propuesta de trabajo de grado de la Facultad de ingenieria.
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.2.5 HUS15 Consultar el banco de propuestas

Tabla 20. HUS15: Consultar el banco de propuestas

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR EL BANCO DE PROPUESTAS

ID HISTORIA US15

PUNTOS DE LA HISTORIA | 13

COMO Estudiante, Profesor, Coordinador, Administrador
QUIERO | Consultar el banco de propuestas

PARA Verificar las teméticas de cada propuesta
CUANDO | El estudiante seleccione el menu de banco de propuestas
ESPERO | Espero que el sistema:

° Muestre una pestafia banco de propuestas
° Despliegue la informacion de los proyectos disponibles en el banco
° Permita detallar en la informacion de cada proyecto

CUANDO | El profesor seleccione el ment de banco de propuestas
ESPERO | Espero que el sistema:

° Muestre una pestafia banco de propuestas
° Despliegue la informacion de los proyectos propuestos
° Permita ver la informacidn de cada proyecto
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° Permita editar el contenido de los proyectos propuestos por el
CUANDO | El coordinador seleccione el menu de banco de propuestas
ESPERO | Espero que el sistema:

° Muestre una pestafia banco de propuestas

° Despliegue la informacion de los proyectos propuestos

° Permita ver y editar el contenido de todos los proyectos
CUANDO | El administrador seleccione el mena de banco de propuestas
ESPERO Espero que el sistema:

° Muestre una pestafia banco de propuestas

° Despliegue la informacion de los proyectos propuestos

° Permita ver y editar el contenido de todos los proyectos

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Desarrciia-D Desarrolio-juan G Myfior
Analigis de datos &0 reded pocialed Hplacacion mowil
e

Desarroilo-juan G Mufior Desarrolie-Juan G Mufior

Desperolio softwane bbre, denominado ANAFIN - Versidn 1.0

Dhesarrolla- Julregr Gl

E...
| -.r

Sistema de medicidn de variables meteoroldgicss amblentales Irrvestigacidin

Figura 26. Consultar el banco de propuestas
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.2.6 HUS16 Solicitud de asignacion de propuesta del banco

Tabla 21. HUS16: Solicitud de asignacién de propuesta del banco

NOMBRE DE LA HISTORIA: SOLICITUD DE ASIGNACION DE PROPUESTA DEL

ID HISTORIA US16

BANCO

PUNTOS DE LA HISTORIA | 5

COMO

Estudiante

QUIERO

Enviar una solicitud de asignacion de propuesta del banco de proyectos

PARA

CRITERIOS DE ACEPTACION

Asignarme dicha propuesta de trabajo de grado

CUANDO | El estudiante busque y solicite una propuesta de su interés

ESPERO | Espero que el sistema:
° Valide que el estudiante no haya registrado otra solicitud de propuesta
° Valide que méximo dos estudiantes soliciten la asignacion de la propuesta
° Cree una solicitud de asignacion de la propuesta
° Mostrar Mensaje: La solicitud ha sido enviada, El profesor asignado a trabajo
de grado 1 la analizara
° Notifique al profesor encargado de la propuesta

CUANDO | El profesor ingrese al listado de solicitudes

ESPERO | Que el sistema cargue las solicitudes que el profesor debe revisar.

CUANDO | El profesor acepte una solicitud

ESPERO Que el sistema notifique al estudiante de que fue aprobada la solicitud

CUANDO | El profesor rechace una solicitud

ESPERO Que el sistema notifique al estudiante de que fue rechazada la solicitud

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

Juan G

jgmunoz@tdea.edu.com

Propuesta

Solicitar este Proyecto

Descripcidn
Titulo : Desarrollo software libre, denominado VALUE - Versién 1.0
Objetivo General : Objetivo general

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Descripcién : Desarrollo de software libre de tipologfa académica, cuyo propdsito es determinar el valor econédmico de una organizacién
del sector agropecuario

Palabras Clave

Archivos Adjuntos

Enlaces Adjunto(s)

Figura 27. Solicitud de asignacion de propuesta del banco
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.2.7 HUS17 Consultar solicitudes del banco de propuestas
Tabla 22. HUS17: Consultar solicitudes del banco de propuestas

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR SOLICITUDES DEL BANCO DE
PROPUESTAS

ID HISTORIA US17

PUNTOS DE LA HISTORIA | 5

COMO Coordinador de proyectos de grado

QUIERO | Consultar las solicitudes de propuestas de trabajo de grado

PARA Cargar la lista de solicitudes de propuestas de trabajo de grado

CRITERIOS DE ACEPTACION
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CUANDO | El coordinador de proyectos consulte el listado de solicitudes

ESPERO | Espero que haya un formulario que cargue el listado en formato vista previa de
solicitud con la siguiente informacion:
° Nombre Alumno: Campo de texto “Nombre Estudiante” para identificar de
que alumno proviene la solicitud.
° Titulo: Campo texto “Titulo del proyecto de grado” campo que indican el
énfasis del proyecto.
° Descripcion: Campo de texto “Descripcién” campo utilizado para definir
brevemente los objetivos del proyecto.
° Tipo de Proyecto: Campo de texto “Descripcion del tipo” campos que
indican el tipo del proyecto.
° Botdn: “Aceptar”
° Boton: “Rechazar”

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos seleccione le botén aceptar

ESPERO | Que el aplicativo debe validar y registrar en el sistema la aceptacion de la solicitud de la
propuesta requerida, adicional debe enviar un correo electronico confirmando la
aceptacion de la solicitud.

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos seleccione le botdn rechazar

ESPERQO | Que el aplicativo debe validar y registrar el rechazo de la solicitud de la propuesta
requerida, adicional debe enviar un correo electronico confirmando el rechazo de la
solicitud.

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Banco Propuestas Lista de solicitudes Histarial

Estudiante(s) Estudiante(s)
Nelson Sofia

Titulo: Aplicacion mdvil Titulo: Desarrollo software libre, denominado

WALUE - Versién 1.0

Descripcion : Aplicacidn movil para la
programacion de trayectorias de un manipulador Descripcion : Desarrollo de software libre de
con 6 grades de libertad tipologia académica, cuyo propdsito es

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Creada Por:Juan G

determinar el valor econdmico de una
organizacion del sector agropecuario

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Creada Por:Juan G

Figura 28. Consultar solicitudes del banco de propuestas
Fuente: Elaboracion propia 2019
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6.1.2.8 HUS18 Gestionar las solicitudes del banco de propuestas

Tabla 23. HUS18: Gestionar las solicitudes del banco de propuestas

NOMBRE DE LA HISTORIA: GESTIONAR LAS SOLICITUDES DEL BANCO DE
PROPUESTAS

ID HISTORIA US18

PUNTOS DE LA HISTORIA |5

COMO Profesor o Coordinador de proyectos de grado

QUIERO | Aceptar o rechazar las solicitudes de propuestas de trabajo de grado
PARA Gestionar las solicitudes de propuestas de trabajo de grado

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El administrador o profesor seleccione el boton Aceptar una solicitud

ESPERO | Que la solicitud sea:

° Aprobada al estudiante

° sea registrada en el Historial de Solicitudes
° sea registrada como Anteproyecto

° notifique al estudiante

CUANDO | El coordinador o profesor seleccione el boton Rechazar una solicitud

ESPERO | Que la solicitud sea:

° Rechazada al estudiante
° sea registrada en el Historial de Solicitudes
° notifique al estudiante

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

Banco Propuestas Lista de solicitudes Histaorial

La Propuesta Ha Sido Aceptada X

Estudiante(s)
Nelson

Titulo: Aplicacidn mévil

Descripcidn : Aplicacidn mévil para la
programacién de trayectorias de un manipulador
con 6 grados de libertad

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Creada Por:Juan G

Estado de la Solicitud : Aceptada

Figura 29. Aceptar la solicitud del banco de propuestas
Fuente: Elaboracion propia 2019.

Rechazar

Observacicn

No es aprobado por la facultad

A

Figura 30. Observacion rechazar la solicitud del banco de propuestas
Fuente: Elaboracién propia 2019
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Banco Propuestas Lista de solicitudes Historial

La Propuesta Ha Sido Rechazada

Estudiante(s)

Sofia

Titulo: Desarrollo software libre, denominado

VALUE - Version 1.0

Descripcion : Desarrollo de software libre de
tipologia académica, cuyo propdsito es
determinar el valor econdmico de una
organizacién del sector agropecuario

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Creada Por:Juan G

Estado de la Solicitud : Rechazada

Figura 31. Rechazar la solicitud del banco de propuestas
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.2.9 Validaciones de historias sprint 2

Las validaciones de las historias de usuarios entregadas en el sprint 2 se realizaron con éxito, ver

anexo 1.

e Lahistoria de usuario #11 se valida con el caso de prueba CP-08.
e La historia de usuario #12 se valida con el caso de prueba CP-009.
e La historia de usuario #13 se valida con el caso de prueba CP-10.
e La historia de usuario #14 se valida con el caso de prueba CP-11.
e La historia de usuario #15 se valida con el caso de prueba CP-12.
e La historia de usuario #16 se valida con el caso de prueba CP-13.
e La historia de usuario #17 se valida con el caso de prueba CP-14.
e La historia de usuario #18 se valida con el caso de prueba CP-15.

6.1.3 SPRINT 3

6.1.3.1 HUS19 Crear solicitud de propuesta de trabajo de grado

Tabla 24. HUS19: Crear solicitud de propuesta de trabajo de grado

NOMBRE DE LA HISTORIA: CREAR SOLICITUD DE PROPUESTA DE TRABAJO DE

GRADO
ID HISTORIA US19
PUNTOS DE LA HISTORIA | 13
COMO Estudiante
QUIERO | Registrar o crear una idea de propuestas de trabajo de grado
PARA Que el profesor “asesor” encargado valide si se acepta o no la propuesta.
CUANDO | El estudiante registre una propuesta de trabajo de grado
ESPERO | Espero que haya un formulario de crear solicitud de propuesta con las siguientes
caracteristicas:

° Titulo: Campo de texto “Titulo” para identificar la propuesta de proyecto
de grado

° Tipo de Proyecto: Lista de Seleccion “(Desarrollo, Investigacion)” campos
que indican el énfasis del proyecto.

° Objetivo General: Campo de texto “Objetivo General” campo utilizado
para definir el objetivo general.

° Descripcion: Campo de texto “Descripcion” campo utilizado para definir

brevemente los objetivos del proyecto.
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° Asesor: Lista de Seleccion “(Lista de Asesores)” campo que indica el
asesor.

° Estudiante: Lista desplegable con opcion multiple “(Estudiante)” campo
que indica el o los estudiantes.

° Boton Guardar: Al momento de dar clic debe almacenar y registrar la
solicitud de propuesta de trabajo de grado

CUANDO | El estudiante registre todos los campos y guarde la solicitud

ESPERO | Que el aplicativo:

° Valide que los campos ingresados son correctos

° Valide que el alumno no tenga solicitudes registradas con anterioridad
° Registre la solicitud

[ Notifique al asesor de la solicitud

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

— ({a LP Lenguaje ~ b

Crear Solicitud de Propuesta

Crear Propuesta Listado Solicitudes Propuesta | Crear Propuesta

Titulo

Tipa de Proyecto

Desarrolla v

Objetivo General

Figura 33. Crear solicitud de propuesta de trabajo de grado
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.2 HUS20 Consultar historial de solicitudes

Tabla 25. HUS20: Consultar historial de solicitudes

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR HISTORIAL DE SOLICITUDES

ID HISTORIA US20
PUNTOS DE LA HISTORIA |5
COMO Estudiante, profesor, coordinador, administrador
QUIERO | Consultar el historial de la solicitud
PARA Conocer el estado de la solicitud
CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El administrador, coordinador, profesor, estudiante seleccione el menu Historial,
del Banco de propuestas

ESPERO | Muestre los campos (Numero de Solicitud, Titulo, Estado de la Solicitud,
Usuario, Estudiante)

CUANDO | El administrador, coordinador, profesor, estudiante seleccione buscar en el
Historial

ESPERO | Realice la busqueda y muestre el resultado en los campos (Numero de Solicitud,
Titulo, Estado de la Solicitud, Usuario, Estudiante)

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Banco Propuestas Lista de solicitudes Historial

Historial

Mostrar| 10 Entradas Buscar:

Mimero de solicitud t Titulo Estado de la Solicitud Usuario Estudiante(s)
1 Andlisis de datos en redes sociales Aceptada Admin MNelson
Aplicacién mévil Aceptada Admin Juan

3 Desarrollo software libre, denominado VALUE - Versidn 1.0 Rechazada Admin Sofia

Mostrando 1 3 3 de 3 Entradas Anterior Siguiente

Figura 34. Consultar historial de solicitudes
Fuente: Elaboracién propia 2019
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6.1.3.3 HUS21 Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes

Tabla 26. HUS21: Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR SOLICITUDES DE PROPUESTAS DE LOS
ESTUDIANTES

ID HISTORIA uS21

PUNTOS DE LA HISTORIA |5

COMO Asesor, coordinador, administrador o Estudiante

QUIERO | Consultar las solicitudes de propuestas del estudiante

PARA Cargar la lista de solicitudes de idea de propuesta del estudiante

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El asesor, coordinador, administrador consulte el listado de solicitudes

ESPERO | Espero que haya un formulario que cargue el listado en formato vista previa de
solicitud con la siguiente informacion:

° Nombre Alumno: Campo de texto “Nombre Estudiante” para identificar de
que alumno proviene la solicitud.

° Titulo: Campo texto “Titulo del proyecto de grado” campo que indican el
énfasis del proyecto.

° Descripcion: Campo de texto “Descripcion” campo utilizado para definir
brevemente los objetivos del proyecto.

° Tipo de Proyecto: Campo de texto “Descripcion del tipo” campos que
indican el tipo del proyecto.

° Boton: “Aceptar”

° Boton: “Rechazar”

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos seleccione le boton aceptar

ESPERO | Que el aplicativo debe validar y registrar en el sistema la aceptacion de la solicitud de la
propuesta requerida, adicional debe enviar un correo electrénico confirmando la
aceptacion de la solicitud.

CUANDO | El usuario coordinador de proyectos seleccione le boton rechazar

ESPERO | Que el aplicativo cargue una ventada adicional, donde muestre lo siguiente:

° Observacion: Campo texto “Observacion” campo utilizado para dejar la
observacion del motivo del rechazo.

° Boton: “Cerrar”

° Boton: “Rechazar”

El sistema debe registrar el rechazo de la solicitud de la propuesta del estudiante,
adicional debe enviar un correo electrénico confirmando el rechazo de la solicitud.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

Lista Solicitudes

Laura \ETELE]

Titulo: Desarrollo Movil Video Titulo: Desarrollar una aplicacion

Juege

Movil para rentar motos

Descripcion : Desarrollo Movil Descripcion : Disefiar una

Video Juego 2019

Tipo de Proyecto : Desarrollo

Solicitado a:Admin

aplicacidn mavil que permita a los
usuarios desde cualquier
dispositivo maévil rentar una
motocicleta.

Estado de la Solicitud : Tipo de Proyecto : Desarrollo
Aprobad
probado Solicitado a:Admin

Figura 35. Consultar solicitudes de propuestas de los estudiantes
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.3.4 HUS22 Consultar lista de estudiantes

Tabla 27. HUS22

: Consultar lista de estudiantes

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR LISTA DE ESTUDIANTES

ID HISTORIA uS22

PUNTOS DE LA HISTORIA | 3

COMO Profesor, Coordinador y Administrador
QUIERO | Poder consultar el listado de estudiantes del sistema
PARA Tener disponible el listado de todos los estudiantes que estan registrados en el

CRITERIOS DE ACEPTACION

sistema

CUANDO | El profesor, coordinador de proyectos o administrador seleccione listado de
estudiantes
ESPERO | Espero que haya un formulario que muestre todos los estudiantes en un listado

ordenado por vistas previas de cada uno, de la siguiente manera:

Cuadricula Vista Previa:

° Nombre: Campo de texto “Nombre”
° Foto de perfil: Campo Imagen “Foto de Perfil”
° Informacion roles usuario: Campo de texto “Rol”

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

06
Dashboard (o]
Q\ Nelson Martinez
g Student
Usuarios
Propuestas
teproyectos
()
eportes

~ ~ ~ ~
— — — —

Juan Alvarado Laura Molina Sofia Bolivar Mariana Ortiz
Student Student Student Student

Student

Figura 36. Consultar lista de estudiantes
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.3.5 HUS23 Lista de anteproyectos

Tabla 28. HUS23: Lista de anteproyectos

NOMBRE DE LA HISTORIA:

ID HISTORIA

LISTA DE ANTEPROYECTOS
uUS23

PUNTOS DE LA HISTORIA | 8

COMO Profesor, Coordinador, Administrador o Estudiante

QUIERO | Poder consultar el listado de Anteproyectos

PARA Visualizar la lista de las propuestas que fueron aprobadas como Anteproyectos

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El profesor, coordinador de proyectos o administrador seleccione lista de
anteproyectos

ESPERO | Espero

ordenado por columnas, de la siguiente manera:

Encabezado: Campo texto “Anteproyectos”

que haya un formulario que muestre los Anteproyectos en un listado

Titulo: Campo de texto “Titulo”

Fecha de Asignacion: Campo de texto “Fecha de Asignacion”
Estudiante(s): Campo de texto “Estudiante(s)”

Estado: Campo de texto “Estado”

Accion: Boton “Accion”
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CUANDO | El estudiante seleccione la lista de anteproyectos

ESPERO Espero que haya un formulario que muestre el Anteproyecto aprobado para el

estudiante en un listado ordenado por columnas, de la siguiente manera:
Encabezado: Campo texto “Anteproyectos”

Titulo: Campo de texto “Titulo”

Fecha de Asignacion: Campo de texto “Fecha de Asignacion”
Estudiante(s): Campo de texto “Estudiante(s)”

Estado: Campo de texto “Estado”

Accion: Boton “Accion”

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Lista de Anteproyectos

Lista de Anteproyectos

Titulo

Fecha Asignacidn Estudiante(s)

Accién
Andlisis de datos en redes sociales

2019-05-18 Ne\zon; Asignado

2019-05-19 Juan

e Asignad
Asignado

Desarrollo Movil Video Juego 2019-05-18 Lau

™~ Acignad
ira Asignado

Figura 37. Lista de anteproyectos
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.6 HUS24 Registrar seguimiento a los anteproyectos

Tabla 29. HUS24: Registrar seguimiento a los anteproyectos

NOMBRE DE LA HISTORIA: REGISTRAR SEGUIMIENTO A LOS ANTEPROYECTOS

ID HISTORIA us24
PUNTOS DE LA HISTORIA | 21
COMO Profesor, Coordinador, Administrador o Estudiante
QUIERO | Poder registrar seguimiento al Anteproyecto
PARA Gestionar el seguimiento al desarrollo del anteproyecto
CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El profesor, coordinador de proyectos, administrador o estudiante seleccione el
botén Accion de algin Anteproyecto

ESPERO | Espero que haya un formulario que muestre el seguimiento del Anteproyecto con
la siguiente estructura:

Pestafia: texto “Historial”
° Mostrar el historial de cambios que ha tenido el anteproyecto

Pestana: texto “Informacion del Proyecto”
° Mostrar el detalle de la informacién del proyecto (Titulo, Estado, Objetivo
General, Tipo de Proyecto, Descripcion, Estudiante(s))

Pestafia: texto “Enviar Mensaje”
° Permitir enviar Informacion adicional (Descripcion, Documentos Adjuntos,
Adjuntar Urls)

Pestafia: texto “Administrar Proyecto”

° Campo texto “Observacion”

° Lista de Seleccion: Estado proyecto (Aprobado, Aprobado con Correcciones,
Rechazado, Cancelado)

CUANDO | El asesor o coordinador cambio el estado aprobado.

ESPERO El sistema debe bloquear realizar nuevos seguimientos y cambios al anteproyecto

CUANDO El estudiante consulte el listado

ESPERO El sistema mostrar solo el contenido del proyecto asignado y bloguear la
modificacion del estado del anteproyecto

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

Anteprcyectos Lista de Anteproyectos | Andlisis de datos en redes sociales

Histarial Informacidn del Proyecto Enviar Mensaje Administrar Proyecto

Admin Ha Asignado Anteproyecto @
2019-05-16 17:36
Admin Ha enviado un Mensaje
2019-05-12 18:15

Revisar documentacion compartida.

Adjuntas

3

Figura 38. Registrar seguimiento a los anteproyectos
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.3.7 HUS25 Poder visualizar el contenido y disefio correctamente en cualquier dispositivo

Tabla 30. HUS25: Poder visualizar el contenido y disefio correctamente en cualquier dispositivo

NOMBRE DE LA HISTORIA: PODER VISUALIZAR EL CONTENIDO Y DISENO
CORRECTAMENTE EN CUALQUIER DISPOSITIVO

ID HISTORIA US25

PUNTOS DE LA HISTORIA | 13

COMO Estudiante, Profesor, Coordinador y Administrador

QUIERO | Que el sistema permita visualizar el contenido y disefio correctamente en cualquier
dispositivo

PARA Facilitar el ingreso al sistema web desde cualquier dispositivo que tenga conexion
a internet

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El estudiante, profesor, coordinador de proyectos o administrador desee usar el
sistema web desde varios dispositivos que dispongan de acceso a internet
ESPERO | Espero que el sistema web use la propiedad Disefio Web Responsive, para facilitar
y permitir el uso del sistema web desde cualquier dispositivo.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

Figura 9. EI mismo disefio en una computadora portatil de escritorio, iPad y teléfono inteligente.

Fuente: (Huri Baturay & Birtane, 2013)

6.1.3.8 HUS26 Notificaciones

Tabla 31. HUS26: Notificaciones

NOMBRE DE LA HISTORIA:  NOTIFICACIONES

ID HISTORIA US26

PUNTOS DE LA HISTORIA | 8

COMO Profesor, Coordinador y Administrador
QUIERO | Enviar notificaciones
PARA Notificar a los usuarios de los eventos habilitados con notificacion

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El estudiante cree una solicitud

ESPERO | Espero que el sistema active la notificacion en la campana y envie notificacion por
correo, a los actores relacionados con dicha solicitud.

CUANDO | El asesor, coordinador, administrador acepte o rechace una solicitud

ESPERO | Espero que el sistema active la notificacion en la campana y envie notificacién por
correo, a los actores relacionados con dicha solicitud.

CUANDO | El asesor, coordinador, administrador cambie de estado un anteproyecto

ESPERO | Espero que el sistema active la notificacion en la campana y envie notificacion

por correo, a los actores relacionados con dicha solicitud.

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.9 HUS27 Generar informe de las propuestas del banco de propuestas

Tabla 32. HUS27: Generar informe de las propuestas del banco de propuestas

NOMBRE DE LA HISTORIA: GENERAR INFORME DE LAS PROPUESTAS DEL BANCO
DE PROPUESTAS

ID HISTORIA us27

PUNTOS DE LA HISTORIA | 8

COMO Coordinador o Administrador

QUIERO | Poder generar un informe de las propuestas del banco de propuestas
PARA Consultar las propuestas del banco ofertadas por los profesores asesores

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El coordinador o administrador consulten el informe de propuestas del banco

ESPERO | Espero que el sistema genere un informe en pdf con las siguientes columnas:
Titulo: Reporte Banco de Propuestas

Columnal: texto “FECHA”

Columna2: texto “TITULO”

Columna3: texto “ESTADO”

Columna4: texto “USUARIO”

Columna5: texto “TIPO DE PROYECTO”

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

Z@Z Reporte Banco de Propuestas 0
c EcTos Toe

FECHA TITULOD ESTADO USUARIO TIPO DE PROYECTO
2019-05-18 15:57-13 Desarrollo software libre, denominado VALUE - Versidn 1.0 Nuevo Juan G Mufloz Desarrollo
2019-05-18 15:57:13 Desarrello software libre, denominado EVALUAPROJECT - Version 1.0 Nuevo Juan G Mufloz Desarrolle
2019-05-18 15:57:13 Desarrello software libre, denominado ANAFIN - Versidn 1.0 Nuevo Juan G Mufloz Desarrolle
2019-05-18 15:57:13 Desarrello software libre, denominado PRESUPUESTA - Versidn 1.0/ Nuevo Juan G Mufloz Desarrolle
2019-05-18 15:57:13 T para ¢l 4 Nuevo Sebastian Goémez Investigacidn
2019-05-18 15:57:13 i aplicada a la i Nuevo Sebastian Gomez Investigacidn
2019-05-18 15:57:13 Sistema de medicion de vanables meteoroligicas ambientales Nuevo Juliver Gil Desarrolle
2019-05-18 15:57:13 Investigaciin Nuevo Juliver Gil

2019-05-18 15:57:13 Desamrollo Nuevo Fabio Vargas

2019-05-18 15:57-13 Desarrollo Nuevo Mauricio Amariles

2019-05-18 15:57:13 Desamrollo Nuevo Duvan Gémez

Figura 39. Generar informe de las propuestas del banco de propuestas.
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.10 HUS28 Generar informe de propuestas de estudiantes
Tabla 33. HUS28: Generar informe de propuestas de estudiantes

NOMBRE DE LA HISTORIA: GENERAR INFORME DE PROPUESTAS DE
ESTUDIANTES
ID HISTORIA US28
PUNTOS DE LA HISTORIA | 8
COMO Coordinador o Administrador
QUIERO | Poder generar un informe de las ideas de los anteproyectos de los estudiantes
PARA Consultar las ideas de propuestas presentadas por los estudiantes

CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El coordinador o administrador consulten el informe de propuestas de estudiantes

ESPERO | Espero que el sistema genere un informe en pdf con las siguientes columnas:
Titulo: Propuestas Estudiantes

Columnal: texto “FECHA”
Columna2: texto “TITULO”
Columna2: texto “SOLICITADO A”
Columna3: texto “ESTUDIANTE(S)”
Columna4: texto “ESTADO”
Columna5: texto “TIPO PROYECTO”

Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

@I Propuestas Estudiantes 0

Banco PRovECTOS ToEA ¥ alfe= A
FECHA TITULD SOLICITADO A ESTUDIANTE(S) ESTADO TIPO DE
PROYECTO
2009-05-18 I8:-53:58 Dresarrollo Movil Video Juego Admin Admin Lauwra Molina A probado Desarrollo

Dwesarrollar una aplicacion Movil para rentar
motos

2019-05-19 17:15:13 Admin Admin Mariana Ortiz MNueva Desarrollo

Figura 40. Generar informe de propuestas de estudiantes.
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.11 HUS29 Generar informe de anteproyecto

Tabla 34. HUS29: Generar informe de anteproyecto

NOMBRE DE LA HISTORIA: GENERAR INFORME DE ANTEPROYECTO

ID HISTORIA US29

PUNTOS DE LA HISTORIA | 8

COMO Coordinador o Administrador

QUIERO | Poder generar un informe de los anteproyectos

PARA Consultar el estado de los anteproyectos
CRITERIOS DE ACEPTACION

CUANDO | El coordinador o administrador consulten el informe de los anteproyectos

ESPERO | Espero que el sistema genere un informe en pdf con las siguientes columnas:
Titulo: Informe de Anteproyecto

Columnal: texto “FECHA DE ASIGNACION”

Columna2: texto “TITULO”

Columna3: texto “ESTUDIANTE(S)”

Columna4: texto “ESTADO”

Columna4: texto “TIPO DE PROYECTO”
Fuente: Elaboracion propia 2019.

Pantallas Realizadas:

@I Informe de Anteproyvectos

BaMco PROYECTOS TDEA

FECHA DE ASIGNACION rMIULo ESTUDIANTE(S) ESTADO PO DE PROYECTO

2019-05-18 Andlizis de datos en redes sociales Melson Martinez Asignado Desarrallo

2019-05-19 Aplicacion mdwil Juan Alvarado Asignado Desarrollo

2019-05-18 Desarrodlo Mowvil Video Juego Laura Molina Asignado Desarmollo

Figura 41. Generar informe de anteproyecto.
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.1.3.12 HUS30 Consultar Dashboard

Tabla 35. HUS30: Consultar Dashboard

NOMBRE DE LA HISTORIA: CONSULTAR DASHBOARD

ID HISTORIA US30
PUNTOS DE LA HISTORIA | 13
COMO Coordinador o administrador
QUIERO | Consultar el dashboard
PARA Cargar la lista de solicitudes de propuestas de trabajo de grado
CRITERIOS DE ACEPTACION
CUANDO | El coordinador o administrador inicien sesion
ESPERO | Espero que haya un formulario principal que cargue el dashboard con graficas y
elementos principales:

Vista en iconos:

° Numero de Propuestas Nuevas

Numero de Solicitudes de Propuestas de Estudiantes Nuevas
Numero de Solicitudes de Propuestas Activas

Numero de Anteproyecto

Vista en graficas:

° Solicitudes de Anteproyecto (Nuevo, Aprobado, Rechazada)
° Solicitudes de Propuestas (Nuevo, Aprobado, Rechazada)
° Estados de los Anteproyectos (Aprobado, Aprobado con observaciones,

Asignado, Cancelado, Rechazado)

CUANDO | El usuario coordinador o administrador seleccione el mentd y submenu dashboard

ESPERO | Que el aplicativo muestre nuevamente la informacion principal del dashboard

Fuente: Elaboracion propia 2019.
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Pantallas Realizadas:

| O
tudes Pro 8 oovo @ Aprobado W Rechazada
0
Estado de los Anteproyectos O
. Nuevo2222 (8 Aprobado [ Rechazad

Figura 42. Consultar Dashboard.
Fuente: Elaboracion propia 2019.

6.1.3.13 Validaciones de historias sprint 3

Las validaciones de las historias de usuarios entregadas en el sprint 3 se realizaron con éxito, ver

anexo 1.

e La historia de usuario #19 se valida con el caso de prueba CP-16.
e La historia de usuario #20 se valida con el caso de prueba CP-17.
e La historia de usuario #21 se valida con el caso de prueba CP-18.
e La historia de usuario #22 se valida con el caso de prueba CP-109.
e La historia de usuario #23 se valida con el caso de prueba CP-20.
e La historia de usuario #24 se valida con el caso de prueba CP-21.
e La historia de usuario #27, #28, #29 se valida con el caso de prueba CP-22.
e La historia de usuario #30 se valida con el caso de prueba CP-23.
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DIAGRAMA FINAL BASE DE DATOS SPRINT 3

¥ 10 INT(20)

O created_at TIMESTAMP |
© updated_at TIMESTAMP
@ status ENUM(..)
 user_update INT(10)
 propct_id INT(10)

1 id INT(10)
 created_at TIMESTAMP
 updated_at TIMESTAMP.

¥ id INT(10)

O created_at TIMESTAMP
— —i< © updated_at TIMESTAMP

© swdent_id INT(0)

 project_id INT(10)

¥ id INT(10)

© created_at TIMESTAMP.
% updated_at TIMESTAMP
O adviser_id INT(10)

& title VARCHAR(191)

 assignment_date DATE et A R s B S S 5 14| 7 St_name VARCHAR(191)
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0 created_at TIMESTAMP
> updated_at TIMESTAMP

7 dINT(10)

O created_at TIMESTAMP

© updated_at TIMESTAMP >
© student_id INT(10)

< dralt_request_id INT(10)

& name VARCHAR(191)

 email VARCHAR(11)
1|  password VARCHAR(191)

1 id CHAR(36)

¥ type VARCHAR(101)

2 notifiadle_type VARCHAR(191)
 noifiable._id BIGINT(20)

@ descrption TEXT P A e ot e A

& stage ENUM(..) : & d_number INT(11) : ::::zsrw

Okey words TEXT B e e e e e e e e 41 remember_token VARCHAR(191)

> overal_objective TEXT O avatar VARCHAR(1SY) © created_at TIMESTAMP
____________________ P o  updated_ai TIMESTAMP

 type ENUM(..) -
» status ENUM(

J created_at TIMESTAMP
————————————— =K 3 updated_at TIMESTAMP

¥ d INT(10)
O created_at TIMESTAMP
© updated_at
© swdent id INT(0)

 project_request_id INT(10)

¥ id INT(10)

 created_at TIMESTAMP.

© updated_at TIMESTAMP
— — #|  event_type ENUM(..)
 descrption TEXT
 project_id INT(10)
© user_id INT(10)

1 0 INT(10) r
© created_at TIMESTAMP :
 updated_at TIMESTAM® |

1 dINT(10)
 created_at TIMESTAMP
 updated_at TIMESTAMP

¥ id INT(10)
 year SMALLINT(S)
> degree_name VARCHAR(191)
© university_id INT(10)
 academic_degree_d INT(10)
2 user_d INT(10)

© created_at TIMESTAMP

> updated_at TIMESTAMP

7 INT(10)

 created_at TIMESTAMP
© updated_at TIMESTAMP
© user_id INT(10)

© reseam_line_d INT(10)

@ type ENUM(urT, "fie)
 route TEXT
 project_event_id INT(10)

 name_en VARCHAR(191)
 name_es VARCHAR(191)
 description VARCHAR(191)

L L e S
¥ name VARCHAR(191)
& guard_name VARCHAR(191)
© created_at TIMESTAMP
& updated_at TIMESTAMP

 email VARCHAR(191)
 token VARCHAR(191)
 created_at TIMESTAMP

¥ i INT(10)
© created_at TIMESTAMP

10 INT(10)

O created_at TIMESTAMP
<  updated_at TIMESTAMP
 name VARCHAR(191)

 country_id INT(10)

¥ 1d INT(10)
O created_at TMESTAMP
<> updated_at TIMESTAMP

 name VARCHAR(191)
 guard_name VARCHAR(191)
 created_at TIMESTAMP
 updated_at TIMESTAMP

 updated_at TIMESTAMP
& name_es VARCHAR(191)
& name_en VARCHAR(191)

=
¥ id INT(10)

 migration VARCHAR(191)
 batch INT(12)

Indexes

 name VARCHAR(191)
 code VARCHAR(191)

i)\
L3
1 permission_id INT(10)
¥ model_type VARCHAR(191)
+ model_id BIGINT(20)

Indoxes

¥ model_id BIGINT(20)
Indexes

Figura 43. Diagrama final base de datos sprint 3.
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.2 DIAGRAMA DE ARQUITECTURA

SERVIDOR WEB

) Middleware
Usuarios Navegador _—_

Ruta

Peticion
Estudiante Hp
2.Redirecciona la
Peticion al
controlador
Interactua / indicado
Asesor  E—

Controlador

@+®

®

3.El controlador

interactua con el
Coordinador 5.El controlador

modelo de datos
envia resultados a
@ la vista
gl 4.El modelo realiza solicitudes a la bd
Administrador redenriza los
resultados en el Vista Modelo
navegador

BASE DE
DATOS

Figura 44. Diagrama de Arquitectura
Fuente: Elaboracion propia 2019.
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6.3 DIAGRAMA DE CLASES

ProjectControlier
g: integer
UserController e e
et siing
i teger e siring
~name sting -status:strng
-last_name: string - key_words string
cmail ”é’"’ o e@l objectve:string
sword: wtoger stage sinng
B P imeger atachments DraftController
“pesonal_info text
UserProfileControlier SIS, s . .
- id: i
e et e
- year: sm 3
“Yegree.ame: sting bankidex( icite)
“universify_id: integer g:f;:oo ) sl
A.sm“‘sr‘é"lf‘*" e :I;:(:yﬂ DioposeiCreate) makeRequestAcceptiessagel)
gestr
[: xn'oﬂl%gtﬂ]
request(
accep!
noe>
Geatdh akeRequesthccriaVessaed)
store()
eaty makefequesdlessage
st makeRequestie) ssage()
utensy Tdateeqiest)
,—Lf T
1

DashboardController

index()

[

DraftRequestController

- ineger
- desciipion: integer
- adveer_id: infeger

s
indexBydl)
createf
store()
accept)
mﬁ%’
makeRequestiessage)
makeProposalAccepiMess:
TokehoposaRGE Sl
ReportControlier
proposalingex
proposalStudentindex
ndex
roposalRey
& eriProposaRepor
draftRepod

Figura 45. Diagrama de Clases
Fuente: Elaboracion propia 2019.

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA EL BANCO DE PROYECTOS
Tecnol6gico de Antioquia — Institucion Universitaria



Pagina 95

IMPACTO ESPERADO

Se espera que el desarrollo de este sistema de informacion brinde varios beneficios en la
administracion y gestion del proceso del banco de proyectos de trabajos de grado.

Las areas beneficiadas con el sistema de informacion son la Facultad de ingenieria y los actores
del sistema, coordinador de proyectos, profesores asesores y estudiantes.

La gestidn sistematizada ayudara al seguimiento continuo del estado de los proyectos del banco
de proyectos, mejorando los tramites de consulta, asignacion, analisis de estado de propuestas.

Se espera que el sistema de informacion les facilite a los alumnos el proceso de blsqueda,
seleccidn y solicitud de propuestas de grado.

Se espera que el sistema le permita a la Facultad de ingenieria de la Institucion Universitaria

Tecnoldgico de Antioquia gestionar y automatizar los procesos del banco de proyectos.
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RESULTADOS

Se consigue desarrollar un sistema de informacion para la facultad de ingenieria que

sistematiza los procesos para el manejo del banco de proyectos.

Se identificaron las necesidades del sistema de informacion, las cuales se evaluaron y

desarrollaron con la ayuda de las historias de usuario.

Se disefio un sistema web que permite la gestion del banco de proyectos desde cualquier

dispositivo que cuente con un navegador y acceso a internet.

Se implemento una solucion que optimizo la gestion de los procesos del banco de

proyectos, beneficiando tanto a la facultad, coordinador y profesores, como a los estudiantes.
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CONCLUSIONES

A través del desarrollo de la APP WEB para sistematizar la gestion del banco de proyectos de
la Facultad de ingenieria del Tecnoldgico de Antioquia Institucion Universitaria, se consiguid
mejorar la gestion de los procesos relacionados con la administracion, seguimiento y
disponibilidad de la informacion manipulada en el banco de proyectos.

El cumplimiento del objetivo general permitio desarrollar un sistema de informacion que
satisficiera los requerimientos.

Con la definicion de los requisitos a través de historias de usuarios, se pudo evidenciar que, al
momento de desarrollar las funcionalidades definidas por los miembros del equipo, tenian un
alcance y se enfocaban en la generacion rapida de valor, dirigiendo el esfuerzo en los primeros
sprints, priorizando el desarrollo de las funcionalidades necesarias para tener un minimo producto
viable, y posteriormente en mejoras visuales entre otras.

Con la aplicacién de scrum como marco de trabajo, se identificaron de forma rapida las
oportunidades de mejora a medida que se construyé y desarrollo la aplicacion, tomando
sugerencias de los miembros del equipo y plasmandolas como necesidades en las historias.

El disefio de la arquitectura de la aplicacion logro satisfacer las necesidades del sistema, ademas
de construirse en un disefio web responsive.

Finalmente, la ejecucion de las pruebas del software valido y aprobo las funcionalidades del

sistema alcanzando el cumplimiento de los objetivos definidos.
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TRABAJO FUTURO

Como trabajo futuro desarrollar un médulo adicional con la funcionalidad de gestionar los
proyectos de grado, teniendo como punto de partida este desarrollo que llega hasta la etapa de
aprobacion de ante proyectos. Con el trabajo a futuro la Facultad de ingenieria contaria con un
sistema de informacidn que abarcaria todo el proceso de trabajos de grado, mejorando la gestion

y ofreciendo mejoras considerables que benefician a todos los actores que usarian la plataforma.
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