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ABREVIATURAS

APP: Aplicacion

BD: Bases de Datos

C#: Lenguaje de programacion de alto nivel

CSE: Custom Search Egine (Api de Google para la busqueda personalizada)
RF-x: Requisito Funcional (x nUmero consecutivo).

RNF-x: Requisito No Funcional (x numero consecutivo).

RN-x: Regla de Negocio (X numero consecutivo).

Cultural Bot: Bot encargado de realizar la busqueda y analisis de nuevos eventos.

Cultural Daemon: Demonio encargado de ejecutar periédicamente Cultural Bot.
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1. INTRODUCCION

A lo largo de la vida académica, los alumnos adquieren conocimientos tedricos y técnicos sobre
cada una de las areas de su interés, sin embargo, carecen de la suficiente practica o experiencia
real dentro del mundo laboral, si bien, mientras el estudiante ejecuta sus estudios, se encuentra
con diversos problemas practicos planteados por sus profesores, tratando de llevarlos a entornos
gue permitan aplicar los conocimientos adquiridos en el andlisis, planteamiento y desarrollo de la
solucién, no se logra simular suficientemente el entorno real del sistema productivo.

Es en este punto donde el modelo de practica 0 emprendimiento, toma gran importancia, dentro
de la formacién de los estudiantes, ya que lo lleva vivir de primera mano, todos lo por menores
gue se pueden encontrar dentro de la vida productiva; sin embargo, para que este modelo cumpla
exitosamente su objetivo, se debe replantear la forma de desarrollo, ya que el desarrollo de estas,
debe generarse en el momento que el estudiante tenga las suficientes bases técnicas para
cumplir a cabalidad con el objetivo.

Es necesario revisar el nivel de formacion académica adquirido por el estudiante, para poder
dimensionar la calidad del producto final esperado en la entrega, esto debido a que, en algunas
de las areas de estudio, tan solo en este ultimo semestre se esta abordando los temas técnicos
necesarios para la implementacion del proyecto final, y su desarrollo en paralelo, hace que se
evidencia una de sus falencias, la cual es esperar a desarrollar el tema en el aula para poder
aplicarlo en el proyecto.

Sin embargo, también es necesario destacar la necesidad de la metodologia de practica o
proyecto de emprendimiento dentro de la vida académica de un estudiante, ya que, gracias a
esta, el estudiante puede dar un primer vistazo de lo que lo espera en el mundo laboral, ya sea
como empleado o como emprendedor, llevando a ubicar la materia como uno de los items mas
importantes en su carrera.

Con este proyecto se espera adquirir y afianzar todos esos conocimientos técnicos, que
permitiran un buen desempefio del estudiante en el ambito laboral y social, apoyando la estrategia
con la investigacion y trabajo en equipo.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Muchas veces se ha encontrado que han ocurrido eventos en la ciudad a los cuales la gente quisiera
asistir pero se enteran de ellos solo después de finalizado el evento, al recorrer la agenda cultural de la
ciudad, se encuentra que ocurren muchos eventos culturales sobre los cuales no se tienen pleno
conocimiento, y su difusion por ser eventos no comerciales no es muy amplia, ademas, no existe una
cartelera que redna todos estos eventos en un solo lugar, por lo cual, se hace muy dificil que la gente

este enterada de los eventos que ocurren en la ciudad de su preferencia.

Cultural Cities nace como una propuesta a la necesidad de las personas de consumir cultura en su
entorno, permitiéndoles elegir sus gustos, almacenandolos en su cuenta personal y permitiendo asi
gue Cultural Cities les ofrezca contenido web personalizado, siempre con las Gltimas novedades del
mundo del entretenimiento para que los usuarios estén actualizados. El usuario recibira alertas en su
dispositivo movil y también podra ver estas novedades mediante un portal web transaccional donde

podra compartir sus gustos y opiniones sobre los eventos culturales como comentarios en el evento.

El alcance inicial de la aplicacion esta dado por la zona geografica del area metropolitana del valle de

Aburra.
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General

Proporcionar un sistema para los usuarios donde puedan consultar y compartir informacién cultural de
sus alrededores.

3.2. Objetivos especificos

e Tener una aplicacion movil donde los usuarios puedan iniciar sesion y ver su configuracion
personal.

e Encontrar en una sola aplicacion las noticias de mis categorias culturales preferidas.
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4. METODOLOGIA

Para el desarrollo del proyecto se implemento diferentes tecnologias de desarrollo buscando la
optimizacion de cada uno de los procesos en la que intervienen.

Mediante el levantamiento de requisitos al inicio del semestre, se generd una ruta de desarrollo
sélida, la cual permitié la ejecucién del proyecto una vez fueron aprobados los requerimientos
mediante la metodologia de cascada, navegando en cada una de las fases definidas dentro del
cronograma de trabajo.

N° Qué? ;Como?

1 Andlisis del Investigar productos similares en la red.

problema Analizar informacion obtenida y determinar el
estado actual del mercado para el proyecto
planteado

v' Generar propuesta diferenciadora frente a
productos que puedan ofrecer algunas de las
caracteristicas planteadas para la solucién al
problema.

2 | Estudio técnico v Identificar las plataformas que permitan realizar un
sondeo de eventos en la red.

v Identificar las mejores herramientas para satisfacer
cada una de las necesidades que plantea la
solucion del problema.

v/ Establecer la ruta de aprendizaje del grupo para
capacitarse en las herramientas y plataformas
seleccionadas.

3 | Analisis Financiero v Identificar los costos fijos y variables de las

tecnologias seleccionadas y capacitaciones

necesarias para el grupo.

Establecer el método de financiacion del proyecto.

Determinar el método a utilizar para generar

retorno

ANEN

S

Tabla 1. Metodologia del proyecto.

Una vez surgi6 el problema, se empezé el andlisis y ajustes por parte del equipo, teniendo como
base el marco que el mismo problema generaba.

Se realizo investigacién sobre las posibles fuentes o paginas que permiten suministrar soluciones
cercanas al problema planteado, encontrando grandes oportunidades en el ambito cultural.

Luego de analizar todas las variables que la solucién a este planteaba, se genera una lluvia de
ideas que permite encontrar la mejor ruta para la solucién de este. Logrando de esta forma, trazar
un plan de trabajo que permite la ejecucién de la solucién, genera un flujo ininterrumpido durante
las siguientes semanas de desarrollo, abordando los requisitos de acuerdo con el plan de trabajo
elaborado con anterioridad.
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Lograr consolidar este flujo de trabajo, permitid la busqueda de las mejores tecnologias para
abordar cada uno de los médulos que dieron solucion al problema.

Para dar solucion a la busqueda de los eventos culturales, se toma la decision de utilizar el api
de Google custom search, la cual permite realizar busquedas en diferentes sitios, trayendo los
resultados en un formato de facil lectura para un computador, mediante la busqueda de palabras
claves y preferencias entregadas por el usuario final de la aplicacion, el sistema permite por medio
de este api de Google personalizar las busquedas logando asi, una mayor precisién en los
resultados.

Sin embargo, la cantidad de informacién generada por las busquedas de todas las preferencias
posibles que permite seleccionar la aplicacion, lleva al grupo a tomar la decision de adoptar una
de las tecnologias estrella en el tratamiento de grandes cantidades de informacion, y para esto
se emplea Python, la cual permite recorrer y analizar dentro del mundo de informacion capturada
desde Google custom search nuevamente las preferencias del usuario, generando asi una mayor
precision en el resultado, adicionalmente deja una puerta para futuras funcionalidades.

Toda esta informacion deber ser llevada de una forma clara y sencilla al usuario final, y para esto
se implementan servicios web, escritos en otra de las tecnologias de desarrollo de gran
escalabilidad como lo es c#, lo cual permite que esta informacién pueda ser consumida en una
primera version desde dispositivos moviles Android y permitiendo dejar la puerta para otros
dispositivos y entornos web.

Esta aplicacion movil, es generada en Xamarin, lo cual permite nuevamente aprovechar la
potencia de desarrollo de una gran plataforma detras.

Si bien se encuentran con limitantes de conocimiento a la hora de desarrollar el proyecto, el
enfoque entregado al analisis y disefio del sistema apoyado en la correcta planificacion permitié
la adopcion de las mejores tecnologias para su desarrollo, ganando una gran comunidad de
apoyo y rica documentacién sobre los diferentes problemas que se fueron presentando en el
camino.

5. ESTRUCTURA DEL MODELO DE NEGOCIO
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Cultural Cities nace como una propuesta a la necesidad de las personas de consumir cultura en
su entorno, permitiéndoles elegir sus gustos, almacenandolos en su cuenta personal y
permitiendo asi que Cultural Cities les ofrezca contenido web personalizado, siempre con las
tltimas novedades del mundo del entretenimiento para que los usuarios estén actualizados

5.1. Segmentos del mercado

El sistema esta planificado para satisfacer las necesidades de eventos culturales de las personas
naturales. En el ambito empresarial podrian beneficiarse los empresarios de eventos privados y
publicos al poder promocionar sus eventos mediante el servicio de publicidad en la plataforma

5.2. Estudio de competidores

Google Shoelace (https://shoelace.nyc) es una app que tiene caracteristicas similares que
pretende solucionar las necesidades a las cuales apunta este proyecto, aunque su ambito de
aplicacion esta actualmente limitado a la ciudad de Nueva York.

A nivel nacional, se identificé a las compafiias TuBoleta y BoletaEnMano que proporcionan
informacion de eventos mediante correo electrénico cuando uno se ha inscrito en sus portales
después de usar sus servicios de boleteria, sin embargo, éstos no tienen el servicio de guardar
las preferencias de eventos del usuario y se limitan a notificar todo lo que esta en su cartelera
activa

5.3. Propuesta de valor

Cultural Cities se diferencia de sus competidores fundamentado en los siguientes aspectos:

» De forma auténoma esta sondeando paginas con informacién de eventos, registrandolos y

proporcionando dicha informacién en tiempo real a los suscriptores de la aplicacién.

» Proporcionara un nuevo canal a los empresarios de eventos para que puedan llegar a un

publico mas amplio.

» Permitira compartir opiniones sobre eventos mediante comentarios a éstos.

Permitir4 crear grupos entre usuarios con gustos afines.

No esta limitado a una plataforma de compras, no serd un competidor de estas, sino, un
aliado.
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5.4. Fuentes de financiacion

En la App y en el portal transaccional se incluira servicios de publicidad de Google Ads con el objetivo
de generar renta por la visita de los usuarios. Se buscara personalizar el contenido de las Ads relativo
a eventos culturales, de manera que la publicidad no sea molesta para el usuario, sino que por el
contrario amplié el espectro de noticias que recibe el consumidor. En promedio un click en un ad
puede generar entre $1.000 y $1.500 por lo que se debe garantizar un minimo de 150 visitas y/o clics
en los anuncios de la App para satisfacer el costo minimo de usar la API “Custom Search JSON AP/I”
de Google en una fase inicial del proyecto (el costo de usar la API para mas de 100 busquedas diarias
es de 5 USD por cada 1.000 requests, hasta 10.000 requests y un costo variable aproximado de

$175.000). Otras fuentes de ingresos adicionales son:

e Pagos de promotores de eventos culturales por publicidad especifica de sus artistas

representados.

5.5. Alcance de la propuesta

En su primera etapa, la aplicacion se encargara de proveer la informacion correspondiente
sobre eventos locales, tales como obras de teatro, danza, muasica, entre otros eventos culturales
a los usuarios de la aplicacion.

El sistema permitira de esta forma, tener una lista de preferencias sobre las categorias de
usuario, la cual permitira mostrar solo la informacion relevante para el usuario, generando de
esta forma una puerta de financiacién por medio de la publicidad no invasiva focalizada, la cual
dara garantia de que la publicidad mostrada en la aplicacién sera minima y sobre eventos de su
interés.
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6. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Dentro de la solucion al problema se plantearon diferentes herramientas y estrategias para la
puesta en marcha del proyecto, a continuacién, podremos analizar la factibilidad técnica,
econOmica y operativa de la propuesta de trabajo seleccionada.

6.1. Factibilidad técnica

La siguiente informacion corresponde a los requisitos técnicos para la puesta en marcha de la
primera fase del proyecto en el area metropolitana.

Recurso

Cantidad

Especificaciones

Api Google: Custom Search Engine
(CSE)

2

A\

menos de 100 consultas
diarias.

Servidor de Base de Datos SQL Server

1

2 vCore.
10 GB RAM.
32 GB Almacenamiento.

App Service

OS Linux.

4 vCore.

7 GB RAM.

10 GB Almacenamiento

Virtual Machines

OS Linux.

4 vCore.

7 GB RAM.

285 GB Almacenamiento

PC portatil

OS Windows.

Intel Core I7.

16 GB RAM.

250 GB Almacenamiento SD

GitHub

VIVVVVIVVVVIVYVYVYVVYY

Team

Tabla 2. Recursos Técnicos
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6.2. Factibilidad econémica

Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total (USD)
(USD)
Api Google: Custom Search 2 0 0
Engine (CSE)
Servidor de Base de Datos SQL 1 368.2 368.2
Server
App Service 1 51.83 51.83
Virtual Machines 1 35.04 35.04
GitHub 2 4 8
TOTAL 459.07 462.07
Tabla 3. Factibilidad Econémica — Inversion Diferida
Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total (USD)
(USD)
PC portatil 2 1398 2796
TOTAL 1398 2796

Tabla 4. Factibilidad Econémica — Inversion Fija

6.3. Factibilidad operacional

La operacion del proyecto es viable ya que, como valor agregado, al cliente personalizar sus
preferencias, la aplicacion solo le mostrara los eventos relacionados con esta, garantizando de
esta forma una probabilidad de ingreso a la informacién del evento mayor que si se muestran
eventos aleatorios, lo cual se traducira en una mayor posibilidad de asistir al evento.

Partiendo de este principio de Cultural Cities, se buscara alianzas con los promotores de eventos
culturales por publicidad especifica de sus artistas representados, lo cual generara un mayor
ingreso.

En la App y en su futura versién web se incluira servicios de publicidad de Google Ads con el
objetivo de generar renta por la visita de los usuarios. Se buscara personalizar el contenido de las
Ads relativo a eventos culturales, de manera que la publicidad no sea molesta para el usuario, sino
gue por el contrario amplié el espectro de noticias que recibe el consumidor, al no ser invasiva y ser
tratada por la aplicacion como nuevos eventos se garantizara que el usuario este cdmodo con ella
evitando retiros y ganando ingreso de nuevos usuarios gracias al voz a voz que se generara, el

cual sera nuestra principal estrategia de publicidad.
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Ademas, Cultural Cities no espera ingresar como competencia para las principales tiendas de venta
de boletas en linea, sino, que ingresara como un aliado estrategia para estas, al servir como

basqueda centralizada de los eventos que ofrecen cada una de ellas.
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7.1. Requisitos

7. DESARROLLO TECNICO DE LA PRACTICA

ID Nombre del | Descripcion del | Prioridad Usuario
Requisito Requisito
RF-01 Busqueda Realizar Busqueda de | Alta Cultural Bot
de Nuevos | nuevos  eventos  por
Eventos categorias y ubicacién
geografica en la nube
RF-02 Busqueda Realizar Busqueda de | Alta Usuario
de Eventos | eventos por categorias,
palabras clave y ubicacién
geografica en la aplicacién
RF-03 Ejecutar Ejecutar de forma | Media Cultural Daemon
Cultural Bot | periddica la terea
encargada de consultar
nuevos eventos
RF-04 Registrar Registro del usuario en la | Alta Usuario
Usuario aplicacion
RF-05 Logueo de | Logueo del usuario en la | Media Usuario
usuario aplicacion
RNF-01 | Limite Solo se pueden realizar | Media Cultural Bot
consultas méaximo 100 consultas de
Bot nuevos eventos al dia en
CSE por parte de Cultural
Bot
RNF-02 | Periocidad | Se debe ejecutar (Cultural | Media Cultural Daemon
Ejecucién Bot) 4 veces al dia la
Cultural Bot | busqueda de nuevos
eventos

Tabla 5. Requisitos Funcionales y no Fionales.
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RN-01

validacidon nuevos Eventos

Al ejecutar la busqueda de nuevos eventos el sistema
debe tener como base la fecha de la dltima consulta,
para evitar traer eventos repetidos, en caso de no
encontrar eventos posteriores a la Ultima consulta
realizada no devolvera informacion.

RN-02

Control de duplicidad de los
eventos

Antes de almacenar la informacion resultante en la
base de datos, el sistema deberd validar que no
existan eventos duplicados, de existir, no permitira el
almacenamiento del evento

RN-03

Periocidad de ejecucion Cultural
Bot

Cultural Bot se debe lanzar cada 6 horas en blsquedal
de nuevos eventos.

RN-04

Control de duplicidad del usuario

Al usuario realizar el registro, el sistema debe validar
que este no se encuentre creado en la base de datos,
de lo contrario, no debe permitir la creacién del nuevo
usuario.

Esta validacion se realizara con el correo electronico

RN-05

validacién de logueo

El correo electronico y la contrasefia deben coincidir
con la almacenada en el base de datos y el usuario
debe estar activo

RN-06

validacion correo electrénico

El correo electrénico debe ser valido, para esto el
sistema debera enviar un correo de validacion antes
de continuar con el registro, para garantizar que la
informaciéon almacenada corresponda al propietario
del correo

Tabla 6.

Reglas de Negocio.
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7.2. Modelos de casos de uso
Tabla 7. CU-01.

Realizar Busqueda de nuevos eventos

|
|

Ejecucion de Bot de busqueda en la APl Custom Search JSON API de Google,
el cual se encargaréa de traer toda la informacién de los nuevos eventos.

Ejecutar la busqueda de nuevos eventos en la

Cultural Bot API Custom Search JSON API de Google

1. Realiza la busqueda de nuevos eventos.
2. Analiza la informacién encontrada en busqueda de nuevos eventos.
3. Almacena la informacién en la base de datos.

Los resultados de la bisqueda seran almacenados en la base de datos
RN-01, RN-02

Realizar busqueda de
nuevos eventos

i
z<inclpdes=
i

Analizar eventos
encontrados

CulturalBot

i
z<inclpdes=
i

Almacenar resultados
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Tabla 8. CU-02

Ejecutar Cultural Bot
CU-02

Ejecucion de Cultural Bot de forma periodica

Ejecutar la rutina que lanza la basqueda

Cultural Daemon (Cultural Bot)

1. Ejecuta la rutina de busqueda.

No Aplica

La rutina de busqueda se ejecutara cada 6 horas
RN-03

Q

A

CulturalDaemon

Ejecutar CulturalBot
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Tabla 9. CU-03

Registrar Usuario

CU-03

Registro del usuario en la aplicacion.

Realizar registro con sus datos personales

Usuario A
en la aplicacion.

1. Realizar registro.
2. Validar Usuario.

1. Validar Usuario bloqueado.
2. Validar Usuario no existe.

Para cada usuario se debe almacenar directamente la informacién en la base
de datos

RN-05, RN-06, RN-08

Validar Usuario Regristar Usuario

Usuario

Isuario no existe
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Tabla 10. CU-04

CuU-04

Logueo del usuario en la aplicacion.

El usuario debe ingresar a la aplicacion con

Usuario Lo "
su correo electrénico y contrasefia.

1. Loguear Usuario.
2. Validar Usuario.

1. Validar Usuario bloqueado.
2. Validar Usuario no existe.

Los datos deben coincidir con la informacion suministrada en la base de datos
RN-07

UUsuario Bloqueado

qcce;}dn:and S

Q

Validar Usuario < )\

Usuario

Isuario no existe
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Tabla 11. CU-05.

Modificar Datos Personales

CU-05

Actualizar datos personales, registrar y modificar preferencias

Registrar y modificar sus preferencias y

Usuario
datos personales.

1. Modificar Datos Personales.

1. Usuario no logueado.

No Aplica

Modificar Datos
FPersonales

Usuario

Usuario Mo
logueado
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Tabla 12. CU-06.

Buscar evento

Uso del motor de busqueda de la aplicaciéon para encontrar eventos por
palabras clave o lugar geografico

El usuario podra realizar busquedas por

Usuario e
palabra clave o lugar geografico.

1. Buscar evento.

1. No hay eventos.

No Aplica
A /i
:cceadllandn Usuario

Mo hay eventos

Titulo de la practica de emprendimiento/proyecto aula
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria
Péagina 25



7.3. Diagrama de clases

thiPublicity

Figura 46. Diagrama de clases.

Titulo de la practica de emprendimiento/proyecto aula
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria
Péagina 26



7.4. Pruebas funcionales

Tabla 13. Pruebas Funcionales

Fecha | Mddulo revisado Observaciones Resultados Erroresy
revisio de la éxitos
n ejecucion detectados
2020- culturalSearch.p | Se realiza busqueda de | JSON con el | Errores = 0,
06-09 |y (Modulo de |palabras clave | resultado de | la consulta
busqueda en api | (eventos+musica+medellin+ | la bdsqueda | trae los
de Google CSE) | 2020) de en CSE datos
esperados
2020- culturalBot.py Se realiza ejecucién del Bot | Error en | Errores=1
06-09 gue se encargara de hacer | insercion de
las consultas en CSE eventos (ho
acepta
parametro
tipo
DateTime)
2020- Modulo de login | Se realiza prueba de logueo | Login exitoso | Errores =0
06-10 en App con datos usuarios | y login fallido
registrados en BD y no | para el caso
registrados del usuario
no registrado

Titulo de la practica de emprendimiento/proyecto aula
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria

Pagina 27




7.5. Disefo de la interfaz de usuario

I
CuLTurAL CITIES

Figura 2. Inicio App CulturalCities.

10011 & & & vil

Username

Password * * ¢

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
gwerr tyuioop
asdf gh j kI
4z x ¢ vbnm®
7123 )
v e = -

Figura 3. Logueo App CulturalCities
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10:15 & & & 10:27 & vil

f— ad]
= Buscar Genero 24

Punk Rock (DR

Rap

Indie Rock

Electro House

Nu Metal

Login

> da day days U
:- \ = b 1 2 3 4 5 6 7 .8 9 0
Seine barge CIWGFT)’UIOD

asdf gh j kI
& z x ¢ vbnm®@
2723 . © ) @

Figura 4. Lista eventos App CulturalCities. Figura 5. Busqueda eventos App CulturalCities.

324 & & il

Documento de identidad

Nombres

Apellidos

Fecha de Nacimiento

Usuario

Password

Retype
@Email
Pais -
Ciudad v

Register

Figura 6. Registro usuario App CulturalCities.
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7.6. Despliegue del sistema

El despliegue del sistema se hace 100% en la nube..

wthon

Figura 7. Despliegue del sistema.

7.6.1. Manual de usuario

Ver Anexo 1

7.6.2. Manual de instalacion

Creacion de instancia en SQL Azure. Ver Anexo 2.

Creacion de instancia en App Service. Ver Anexo 3

Instalacién médulos necesarios para la ejecucién de Cultural Bot. Ver Anexo 4
Programacion de tareas para la ejecucion periédica de Cultural Bot. Ver Anexo 5

VVYVYY
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8. CONCLUSIONES

» Este proyecto nos muestra la importancia del trabajo en equipo, lo cual permite el
desarrollo de moédulos en paralelo, logrando de esta forma entregas funcionales en mas
corto tiempo; a menudo dentro de la mala planificacién de nuestras actividades laborales
y de la vida cotidiana, encontramos cuellos de botella al tener que esperar que alguien
culmine una actividad que otra persona debe continuar, con una buena planificacion se
puede lograr hacer dos actividades del mismo proyecto a tiempo o diferentes proyectos,
mientras se termina un entregable sobre el cual el desarrollador pueda continuar.

» La utilizacién de diferentes tecnologias en el desarrollo y puesta en marcha de Cultura
Cities, permitié el crecimiento técnico del equipo, este enriquecimiento fue generado por
cada uno de los problemas que se presentaron en la marcha y puesta a punto del proyecto
y que genero espacios de debate los cuales llevaron a encontrar soluciones que antes el
equipo no conocia.

» Sin embargo, deja grandes retos, ya que la implementacion en una segunda fase del
proyecto, trae un alto flujo de informacion y la tarea del equipo sera procesar toda esta
informacion en pro de encontrar las mejoras sugerencias al usuario sin ser invasivos con
la publicidad.
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ANEXOS

Anexo 1

Manual de Usuario.

1. Abrir App Cultural Ctities.

\ I
CuLTurAL CITIES

Figura 8. Inicio App Culturl Cities
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2. Registrar datos de usuario.

324 & & il

Documento de identidad

Nombres

Apellidos

Fecha de Nacimiento

Usuario

Password

Retype

@Email

Pais -

Ciudad -

Register

Figura 9. Registro usuario App CulturalCities.

3. Logueo en App Cultural Cities.

1011 & & & vain

Username

Password ***

17 2 3 4 5 6 7 8 9 0
gwer r t yuiop
asdf gh j kI
H z x ¢ v bnm @

7123 .
v e = -

Figura 10. Logueo App CulturalCities
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4. Lista de eventos en App Cultural Cities.

1015 & & &

=  CulturalCitiesApp

v AT AP
S ,:“'".M’ e b Sl i .
| g

Figura 11. Lista eventos App CulturalCities.

5. Busqueda de eventos en App Cultural Cities

10:27 & vil

adj
Buscar Genero 24
Danza

Punk Rock

Rap

Indie Rock

Electro House

Nu Metal
Login
> da day days 4
1 2 3 4 5 6 7 .8 9 0
q w e T t y uil o p

asdf gh j kI
& z x ¢cvbnm®
123, © ) e

Figura 12. Busqueda eventos App CulturalCities.
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Anexo 2
Creacion de instancia en SQL Azure.

1. Acceder al portal de Azure

Aplicacion de funcio

SQL
Azure Cosmos DB
MaAguinas virtuales

Figura 13. Panel de Control Azure.
3. Luego se da click en agregar.

Servidores SQL Server

ioquia Institucion Universitaria

Agregar | %3¢ Administrar vista ~~ () Actualizar  Exportaracsv | tas | <7 Comentarios

..................

Suscripcion == todo Grupo de recursos == todo = Ubicacién == todo = +ru.-- Agregar filtro

Mostrando de 1 a 1 de 1 registros.

Figura 14. Panel de Control SQL Azure-1.
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Se ingresa la informacién solicitada.

Crear un servidor de SQL Database

Basico Redes  Configuracion adicional Etiquetas Revisar y crear
Un servidor de SQL Database es un contenedor logico para la administracon de bases de datos y grupos elasticos.

Complete la pestafia Basico; después, vaya a Revisar y Crear para aprovisionar los valores predeterminados inteligentes, o
bien visite cada pestafia para personalizarla. M3z informacién [

Detalles del proyecto

Seleccione la suscripcion para administrar recursos implementados y los costes. Use los grupos de recursos como
carpetas para organizar y administrar todos los recursos.

Suscripcion * (5 Azure subscniption 1

Grupo de recursos * (i) cultural_cities

Detalles del servidor
Especifique la configuracion necesaria para este servidor, incluidos un nombre y la ubicacion.

Nombre del servidor *

.database.windows.net

Ubicacion * (US) Centro-Sur de EE. UU.

Cuenta de administrador

Inicio de sesion del administrador del

Revisar y crear Siguiente: Redes >

Figura 15. Formulario Creacion SQL Database.
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5. Seingresa a la instancia creada.

Servidores SQL Server

Tecn de Antioquia Institucion Uni

Agregar ' Administrar vista ~ 1 Actualizar Exportar a CSV | etas | £ Comentarios

Suscripcion == todo Grupo de recursos == todo = Ubicacion == todo
+? Agregar filtro
Mostrando de 1a 1 de 1 registros. Sin agrupar

Nombre T Estado T Grupo de recursos T, Ubicacion T., Suscripcion T

Disponible cultural_cities Centro-Sur de EE. UU. Azure subscription

Agregar ‘2! Administrar vista -

Figura 17. Panel de Control SQL Azure-3.
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6. Y luego se ubica en el editor de consultas y click en abrir consulta para subir el script de
la base de datos.

S cultura

Inicio de sesién Nueva consulta Abrir consulta .’ Comentarios

Informacion general N ) ) Consulta 1
cultural_cities (admin-serti)

Registro de actividad

Etiquetas

N i ~ i .- Aqui se muestra el Explorador de objetos
Diagnosticar y solucionar probl... limitado. Abra S5DT para acceder a las
L capacidades completas.
Inicio rapido

i Editor de consultas (version pre...

» [(JTablas

Figljr:a 18. Editor Consultas SQL Database.

Abrir consulta SQL

Archivos de SQL (puede cargar un maximo de 10 archivos) *

Aceptar Cancelar
2 gl

Organizar = Nueva carpeta

B Documentos #

Imagenes A
e iy

CulturalCities

&e OneDrive
B Este equipo

4 o

Nombre: | CulturalCities «| | Archivos personalizados

Figura 20. Editor Consultas SQL Database Subir Archivo-2.
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Abrir consulta SQL

Archivos de SQL (puede cargar un maximeo de 10 archivos) *

"CulturalCities.sgl"

Aceptar Cancelar

Figura 21. Editor Consultas SQL Database Subir Archivo-3.

Informacion general
Registro de actividad

Etiquetas

Diagnosticar y solucionar probl...

Inicio rapido

i Editor de consultas (versién pre...

Power Platform

W) Power Bl {version preliminar)
Power Apps (version preliminar)
Power Automate (version preli..

Configuracion

© configurar

@ Replicacién geogrifica

% Cadenas de conexion

#| Sincronizar con otras bases de ...

Figura 22. Tablas Base de datos.

Y ya podemos disfrutar de la base de datos

Inicio de sesidn

MNueva consulta

~[Tablas

dbo.sysdiagrams
dbo.tblArtist
dbo.tblArtistEvent
dbo.tblCity
dbo.tblCountry
dbo.tblCulturallobTasks
dbo.tblCustomer
dbo.tblCustomerEvent
dbo.tblCustomerPreferences
dbo.tblEvent
dbo.tblEventComment
dbo.tblEventGenre
dbo.tblGenre
dbo.tblPreferenceValue
dbo.tblPublicity
dbo.tblUser
dbo.tblUserRole

» [ vistas
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Anexo 3.
Creacion de instancia en App Service.
Se requiere visual studio 2019

1. Abrimos visual studio 2019 y abrimos el proyecto.

Visual Studio Code

Aplicacion ’
Aplicaciones
¢ Visual Studio 2019 (2)
v€ Visual Studio Installer >
£ Blend for Visual Studio 2019 (2) >
Buscar en Internet
/O visua - Ver resultados web >

Carpetas (14+)

Configuracion (7+)
Figura 23. Acceso a Visual Studio 2019.

Tareas iniciales

él Clonar un repositorio
btie de un

Abrir un proyecto o una
solucion

Abre un archivo .sln » de Visual Studio

Abrir una carpeta local

en cualquier carpeta

Figura 24. Abrir proyecto
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repos CulturalCitiesService

ya carpeta

Mombre

. Conection

. CulturalCitiesService
. packages

L;_ﬂ CulturalCitiesService.sln

Figura 25. Seleccionar proyecto.
2. Luego de cargado el proyecto se procede a modificar el script de conexion con los datos

de la base de datos creada previamente.

4 g CulturalCitiesService
Connected Services

M Properties
u-B Referencias
B App_Data
B App_Start
B Controllers

E—| Madels

c#
c#
c#
c#
c#
c#
c#
c#

CH
CcH
cH
c#
CH

[

I

[

[

[

[k

[k

[k

b ac#
[k

[k

[k

[

I

b &Ce
[

cH

DataModel.cs
sysdiagrams.cs
tblArtist.cs

thlCity.cs
thlCountry.cs
tblCulturallobTasks.cs
tblCustomer.cs
tblCustomerEvent.cs
tblCustomerPreferences.cs
tblEvent.cs
tblEventComment.cs
tblGenre.cs
tblPreferenceValue.cs
thlPublicity.cs
tbllUser.cs
tblUzerRole.cs

b &40 Global.asax

b

Figura 26. Abrir Archivo de configuracion.
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name="CultCitiesDataModel” connectionString="data source=tcp:cultural-cities.database.windows.net,1433;
initial catalog=cultural cit persist security info=True;user id= USER ;password= PASSWORD

HultipleﬂctiveResultSets=True;pr=EntityFPamewDPk; providerName="System.Data.SqlClient

Figura 27. Modificar String de conexion.

Luego se publica la aplicacién en Azure. En Explorador de soluciones, haga clic con el
botén derecho en el proyecto CulturalCitiesService y seleccione Publicar.
Explorador de soluciones - g

r"-‘; -

0I3E314130

LI

3

1 Solucion "CulturalCitiesService" (1 de 1 proyecto)
4 i) CulturalCitiesService
‘% Connected Services
M Properties
n-B Referencias
M App_Data
M App_Start

peio|dxg

IN|0S 3P I

LI¢

Figura 28. publica‘cic’)n en Azure-1.

Explorader de soluciones -
Compilar
Recompilar
Lirmpiar
Ver
Analisis y limpieza de cadigo
Publicar...

Configurar Application Insights...

Informacidn general

.D' - I R
Figura 29. publicacion en Azure-2.
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4. Elija publicar y publiqgue automéaticamente en Azure.

Intreduccion oo < -
Implemente la aplicacion en una carpeta, |15, Azure u otro destino.

Servicios conectados B FolderProfile
Publicar

Resumen

Ubicacion de destino \Desktop\Nueva carpeta []

Eliminar arc entes Falze #

Configuracié Release #

s

Entorno de ejecucién de destino Portable #

Entrega continua

Publique automaticamente su aplicacion en Azure con la entrega continua. Haga clic en Configurar para iniciar la instalacion.
Configurar

Figura 30. Publicacion en Azure-3.

5. Loguese en su cuenta de Azure e Ingrese la informacién solicitada y edite los datos de la
App Service.

Configurar Azure Pipelines

(%] Agregar al control de cédigo fuente ahora,

Iniciar una compilacién y lanzarla ahora o siempre que se inserte cédigo en el repositorio. Al configurar Azure Pipelines:
Crear una Azure App Service con un plan de
servicio 51
Seleccionar recursos de Azure de destino - o Lo
Crea una canalizacion de compilacién en
Azure DevOps que tiene como destino el

Suscripcidn: Azure subscription 1 . -
repositorio seleccionado,

App Service: CulturalCities5ervice-dev-as (nuevo) Cree una canalizacion de versién dirigida a su
Azure App Service seleccionado.

Azure Pipelines es un servicio gratuito

Cancelar

Figura 31. Confiuracin servicio Azure-1.
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Click en agregar control de cédigo fuente y pedira conectar con Github o con Azure
DevOps, en este caso publicamos en Azure DevOps y editamos App Service para
seleccionar el plan del servidor

Editar instancia de App Service

Mombre de |a aplicacion: CulturalCitiesService-dev-as
Ubicacidn: Este de EE. UL, 2

Grupo de recursos: CulturalCitiesService-dev-rg (nueva)
Plan de App Service: CulturalCitiesService-dev-asp (nueva)

Tarnafic del plan de servicio: F1 - Gratis
F1 - Gratis
D1 - Compartido
B1-B o (1 ndcleo, 1,75 GBE de RAM)
i GE de RAM)
B de RAM)
51 - Estandar (1 ndcleo GB de RAM)

S2 - Estandar (2 nucl

CulturalCitiesService-dev-as

3 - Estandar (4 nicleos, 7 GE
Figura 32. Configuracion servicio Azure-2.

(%] Obtener un PAT de GitHub con los ambitos "repo” y "notifications”
Iniciar una compilacién y lanzarla ahora o siempre que se inserte cédigo en el repositorio. Al configurar Azure Pipelines:

X e Crear una Azure App Service con un plan de
Seleccionar una rama del repositorio el
Repositorio: Crea una canalizacion de compilacion en
. wOps que tiene como destino el
PAT de GitHub: io seleccionade.

Rama: LoginController Cree una canalizacion de version dirigida a su
[ —— Azure App Service seleccionado.
Seleccionar un proyecto de Az master
Azure Pipelines es un servicio gratuito
Dominio de Azure DevOps:

Proyecto de Azure DevOps:

Seleccionar recursos de Azure de destino

Suscripcion: Azure subscription 1

App Service: CulturalCitiesService-dev-as (nuevo)

Cancelar

Figura 33. Configuracion servicio Azure-3.
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Luego Aceptar y esperamos hasta que el proyecto se cree en la nube

Cit

Figura 34. Configuracion servicio Azure-4.

Anexo 4
Instalacion modulos necesarios para la ejecucién de Cultural Bot en Ubuntu Linux.

1. Abra la terminal de comandos linux e instale el controlador Python para SQL (pyodbc)
con el administrador de paquetes de pip - Python
pip install pyodbc

2. Instale la libreria de Google para la ejecucion de CSE
pip install --upgrade Google-api-python-client

3. Copie los archivos de Cultural Bot en el servidor linux

Anexo 5
Programacion de tareas para la ejecucion periédica de Cultural Bot en Ubuntu Linux

1. Editar contrab para la creacién de la tarea.
sudo crontab -e
2. Anexe las siguientes lineas para la ejecucion cada 6 horas de Cultural Bot.
* 0 * ** [rutaDelProyecto/CulturalCities/culturalBot.py
* 6 * * * [rutaDelProyecto/CulturalCities/culturalBot.py
* 12 * ** [rutaDelProyecto/CulturalCities/culturalBot.py
* 18 * * * [rutaDelProyecto/CulturalCities/culturalBot.py
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