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Introducción 
 

La aplicación Web/Móvil fue desarrollada para solucionar el problema “Caso Agencia Medellín” en el marco de una 

investigación interuniversitaria relacionada con Geomática, la aplicación fue denominada como AGMAY siglas procedentes 

de los nombres de los autores/desarrolladores de la aplicación (Alejandro Garcia – Miguel Angel Yepes). 

En este documento se dará a conocer la manera o forma de explorar la aplicación Web/Móvil AGMAY, con el objetivo 

realizar una navegación apropiada por medio de las pantallas disponibles por las aplicaciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

1. Pantalla inicial 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

 
Ingresar mediante el navegador de 
preferencia. 
 
Como se indica en el Manual de instalación, 
se recomienda utilizar Google Chrome como 
navegador de ingreso a la plataforma. 
 
El link de ingreso a la aplicación es 
https://aggmay.000webhostapp.com/agmay 
 
1.  Una vez dentro de la aplicación, la 
primera pantalla que se encontrará es una 
tabla con dos columnas, que incluye la 
descripción del problema y de la aplicación. 
 
2. Es necesario dar clic sobre la “X” de la 
parte derecha que aparece en pantalla, esto 
para proceder a realizar el logueo en la 
aplicación. 
 
 

https://aggmay.000webhostapp.com/agmay


2. Login 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 

 
Esta pantalla es el módulo de inicio de 
sesión, y se visualiza luego de la descripción 
de la aplicación o pantalla inicial.  
 
En este módulo se debe tener en cuenta 
que, por ser un primer prototipo de la 
aplicación, se debe ingresar con el usuario y 
contraseña del administrador. 
 
Para este caso, las credenciales son: 
 

 Usuario: admin 

 Contraseña: admin 
 
 



3. Menús 
 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 

Al realizar un inicio de sesión 
satisfactorio, se encuentra en la 
parte superior la barra de menús 
con la cual se puede navegar por 
cada uno de los módulos y 
pantallas que contiene la 
aplicación. 
 
 



4. Primer ítem de menú: Imágenes 
 

 

  
 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

El primer módulo en el menú 
es “IMÁGENES”.  
 
En este módulo 
encontraremos los diagramas 
que contienen Realidad 
Aumentada. Para acceder a 
ellas es necesario dar clic 
sobre la imagen miniatura, la 
cual desplegará una pantalla 
donde se encontrará la 
imagen en tamaño real. 
 



4.1 Imagen N°1: Modelo Entidad-Relación 
 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

El modelo Entidad/Relación es 
una de las dos imágenes que 
poseen Realidad Aumentada.  
 
El contenido multimedia que 
se ofrece se puede visualizar 
desde el dispositivo móvil con 
la aplicación “APP AGMAY”.  
 
Para conocer cómo visualizar 
el contenido, ver numeral 4. 
 



4.2 Imagen N°2: Diagrama Modelo Lógico 
 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

En la imagen de Modelo 
Lógico se puede encontrar 
variedad de contenido 
multimedia con Realidad 
Aumentada.  
 
Para esta imagen se tienen 
tres escenarios: 

 Enfocar la imagen 
completa. 

 Enfocar la parte 
izquierda de la 
imagen. 

 Enfocar la parte 
derecha de la imagen. 

 
En cada escenario se 
presentará distinta 
información que permitirá 
conocer contenido adicional 
sobre el problema “Caso 
Agencia Medellín”. 
 



5. Segundo ítem de menú: Conoce 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

En el menú “CONOCE” encontraremos el 
contenido que se podrá visualizar en la 
aplicación con una breve descripción. 
 
En la parte inferior de esta pantalla, se 
tienen 3 botones: 

 Download APK: Dando clic en 
este botón se puede descargar 
el archivo de instalación para 
Android de la aplicación “APP 
AGGMAY”. 
 

 Instalación: Dando clic en este 
botón, se dirigirá al usuario 
hacia el manual de instalación 
de la aplicación móvil. 
 

 Tutorial: Con el botón tutorial se 
dirigirá al usuario a una 
presentación donde se enseña 
paso a paso la solución del 
“Caso Agencia Medellín” con los 
aplicativos SQL Server 2012 y 
ArcGis Desktop. 

 



6. Tercer ítem de menú: Problema 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 
 

En la pantalla de Problema, se 
encontrará la descripción del 
problema expuesto en el libro 
“Geoinformática aplicada con 
Aprendizaje Basado en 
Problemas” (Castro et al, 
2017).  
 

 Además, se plantean 
los retos que debe 
alcanzar el usuario 
luego de visualizar 
todo el contenido 
ofrecido en las 
aplicaciones 
Web/Móvil. 



7. Cuarto ítem de menú: Competencias 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

En la pantalla “Competencias” 
encontraremos todos los conocimientos que 
luego de visualizar el contenido en la 
aplicación AGMAY, el usuario podrá 
adquirir.  
 

 Adicional, se encontrará un botón 
de “AutoEvaluación” en el cual se 
encuentra alojado un test que 
evaluará a los usuarios sobre el 
contenido de la aplicación. 
 



 

7.1 Módulo de autoevaluación 
 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

Esta pantalla aparece al hacer clic en el 
botón Autoevaluación de la pantalla 
anterior Competencias. 
 

Para iniciar el test es necesario dar 
clic en Next. 



8. Quinto ítem de menú: Base de conocimientos 
 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

En la pantalla “BASE DE 
CONOCIMIENTOS” se 
encontrará un listado de links 
“Referencias”, que dirigen al 
usuario a conceptos y pasos 
básicos que sirven para 
mejorar la comprensión de 
conceptos relacionados con 
geomática y dar una mejor 
idea al usuario de cómo se 
logró llegar a la solución del 
problema “Caso Agencia 
Medellín”. 

 



9. Descarga de datos 
 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

Adicional a las referencias, se 
encontrará un link “Video 
tutorial para descargar datos” 
que envía al usuario a un 
video alojado en YouTube que 
permite conocer el paso a 
paso para descargar los datos 
necesarios en la solución del 
problema “Caso Agencia 
Medellín”. 

 



9.1 Video Tutorial para la descarga de datos 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

Después de haber dado clic en 
el link “Video tutorial para 
descargar datos” se podrá 
Reproducir el video realizado 
para la descarga de datos. 

 



10. Sexto ítem de menú: Cerrar sesión 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

La última opción de la 
aplicación es “CERRAR 
SESIÓN”, la cual sirve para 
salir y cerrar la sesión activa 
que se tiene en el momento.  
 
Al pulsar clic sobre este 
botón, nos envía 
directamente a la pantalla 
iniciar del aplicativo, por lo 
que es necesario iniciar sesión 
nuevamente para visualizar el 
contenido. 

 



Pasos para la instalación de la aplicación móvil 
 

1. Descarga de APK (archivos de instalación para Android) 
 

 

 

 

Pantalla 
Notas 

 

 

 
 

Para la descarga del APK se 
puede remitir a la aplicación 
móvil en la pantalla de 
“CONOCE”. Ver numeral 5. 
 
Una vez descargada la APK y 
alojada en el dispositivo 
móvil, se debe habilitar la 
opción de “instalación de 
apps desconocidas” en el 
dispositivo. 
 



2. Ingreso a la aplicación móvil 
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Notas 

 

 

 
 

Después de ubicar el icono de 
la aplicación AGMAY en los 
programas instalados del 
móvil, es necesario dar clic 
sobre este y se abrirá 
automáticamente la 
aplicación móvil. 
 



3. Navegación dentro de la aplicación móvil 
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Notas 

 

 

 
 

Una vez dentro del aplicativo, 
se visualizarán dos botones: 
 

 Botón 1 “INICIAR”: 
Activación de cámara 
que permite visualizar 
contenido con R.A. 
 

 Botón 2 “SALIR”: 
Botón que permite 
cerrar la aplicación. 

 



4. Utilización de cámara con R.A. 
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Notas 

 

 

 
 

Para visualizar el contenido 
multimedia con Realidad 
Aumentada es necesario 
apuntar la cámara del 
dispositivo móvil hacia los 
targets designados. Para esto 
Ver numeral 4. 
 
Esta interacción es necesaria 
luego de haber pulsado en la 
aplicación el botón INICIAR y 
se haya habilitado el visor de 
la cámara. 
Recomendación: Para una 
mejor visualización de la 
imagen proyectada es 
necesario poner el dispositivo 
móvil de forma horizontal, de 
tal manera que no interrumpa 
la proyección con el botón de 
“SALIR”. 
EL botón VOLVER tiene la 
funcionalidad de remitir al 
usuario a la pantalla inicial de 
la aplicación móvil. 
 


