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Introduccion

La aplicacion Web/Movil fue desarrollada para solucionar el problema “Caso Agencia Medellin” en el marco de una
investigacion interuniversitaria relacionada con Geomatica, la aplicacién fue denominada como AGMAY siglas procedentes

de los nombres de los autores/desarrolladores de la aplicacion (Alejandro Garcia — Miguel Angel Yepes).

En este documento se dard a conocer la manera o forma de explorar la aplicacion Web/Mévil AGMAY, con el objetivo

realizar una navegacion apropiada por medio de las pantallas disponibles por las aplicaciones.



1. Pantalla inicial

Pantalla

Notas

< faggmay N wsceta

FFaom

Problema Caso Agencia Medellin

Fste Aplicativo ¥

cada con Agrendizaje Basaco en Problemas”
donde s2 solicita construir una Base de

descarga de datos v los aplicatives a

utllizar.

UNIVERSIDAD DY
SAN BUEsavENTURA

Ingresar mediante el navegador de
preferencia.

Como se indica en el Manual de instalacion,
se recomienda utilizar Google Chrome como
navegador de ingreso a la plataforma.

El link de ingreso a la aplicacion es
https://aggmay.000webhostapp.com/agmay

1. Una vez dentro de la aplicacion, la
primera pantalla que se encontrara es una
tabla con dos columnas, que incluye la
descripcién del problema y de la aplicacion.

2. Es necesario dar clic sobre la “X” de la
parte derecha que aparece en pantalla, esto
para proceder a realizar el logueo en la
aplicacion.



https://aggmay.000webhostapp.com/agmay

2. Login

Pantalla

Notas

Login

> C @

5://aggmay.000webhostapp.com/proyectoVe!

AGMAY

Usuario:

Contrasefia:

" g

neoe

Esta pantalla es el médulo de inicio de
sesion, y se visualiza luego de la descripcidn
de la aplicaciéon o pantalla inicial.

En este mddulo se debe tener en cuenta
gue, por ser un primer prototipo de la
aplicacion, se debe ingresar con el usuario y
contrasefia del administrador.

Para este caso, las credenciales son:

e Usuario: admin
e Contrasefia: admin




3. Menus

Pantalla

Notas

Bienvenido

(— - @ Q @ @ https://aggmay.000webhostapp.com/proyectoVe' 3 findexhtm

IMAGENES CONOCE PROBLEMA COMPETENCIAS
INFORMATIVA

AGMAY
_*_

Sitio Web - Interactivo con Realidad Aumentada

B -9 neog =

BASE DE CERRAR
CONOCIMIENTOS SESSION

Powered by (> 000webhost

Al realizar un inicio de sesidn
satisfactorio, se encuentra en la
parte superior la barra de menus
con la cual se puede navegar por
cada uno de los médulos y
pantallas que contiene la
aplicacion.




4. Primer item de menu: Imagenes

N
Pantalla otas

Bienvenido b + =

€ C @ @ & nttp nay.000webhostapp.com/proyectoVe13/index.htm B U1 neoe@ =

IMAGENES CONOCE PROBLEMA COMPETENCIAS BASE DE CERRAR

INFORMATIVA CONOCIMIENTOS  SESSION

IMAGENES CON REALIDAD AUMENTADA Elprimer mockjo en elmend
*

En este mddulo

o — 2 encontraremos los diagramas
[ T S T T que contienen Realidad
Aumentada. Para acceder a
ellas es necesario dar clic

! sobre la imagen miniatura, la
\ S® Lea il cual desplegard una pantalla
donde se encontrard la
imagen en tamanio real.

Powered by ‘C" 000webhost v




4.1 Imagen N°1: Modelo Entidad-Relacion

Notas

Pantalla
Bienvenido b+ -
€« C @ @ @ https://aggmay.000webhostapp.com/proyectoVe13/indexhtm B e O no® =
X
MODELO ENTIDAD -
RELACION
e * s
Estaimagen contiene Rezlidad Aumentada (RA).
Para visualizar su ¢ ltimedia, haz o sigui desdetud

* Abrir Aplicacién APP AGMAY.
« Iniciar la Camara de Realidad Aumentada (Pulsar Iniciar).
* Enfocar el visor de la cdmara hacia la imagen.
« Disfruta del contenido;

ponered by (2 000weLHORE

El modelo Entidad/Relacion es
una de las dos imdagenes que
poseen Realidad Aumentada.

El contenido multimedia que
se ofrece se puede visualizar
desde el dispositivo mévil con
la aplicacion “APP AGMAY”.

Para conocer cémo visualizar
el contenido, ver numeral 4.




4.2 Imagen N°2: Diagrama Modelo Logico

Notas
Pantalla
Bienvenido b+ -
(] ¢ @ ® @ nhtips://aggmay.000webhostapp.com/proyectoVe3/indexhtml B o =@ N0 @ = En la Imagen de Modelo

Légico se puede encontrar
variedad de contenido

X multimedia con Realidad
DIAGRAMA MODELO Aumentada.
Para esta imagen se tienen
* tres escenarios:
Estaimagen contiens Realidad Aumentadz (RA). [ ] Enfocar |a |magen
Para visualizar sucontenido multimedia, haz lo siguientes pasos desde tu dispositivomovil:
+ Abrir Aplcacion APP AGMAY completa.
» Iniciar |a Cémara de Realidad Aumentada (Pulsar Iniciar).
* Enfocarel visor de 2 camara hacia lz imagen. (] Enfocar |a parte
« 'Disfruta del contenide; . .
izquierda de la
(r——— \ magen.
] ; e Enfocar la parte
(FKldClienteArr Barrios x:‘ 10 .
el derecha de la imagen.
EJ;MM FlddComuna

En cada escenario se

presentara distinta
T T informacién que permitira
JOBJECID iCurva . - .
\ b Fugaaro y, conocer contenido adicional

sobre el problema “Caso

Agencia Medellin”.

Pawered by {2 000wethGRR




5. Segundo item de menud: Conoce

Pantalla

Notas

X+

8 hitps//aggmay.000webhostapp.com/agmay/indexhtml

INFORMATIVA MACENES

Este sitioweb contiene informacién
sobre los Sistema de Informacién
Geogréfica (SIG), para ensefiary
retroalimentar enun solo un solo
espaciosu utilizacion, aplicacion y
desarrollo de un problema enfocado.

CONOCE | PROBLEMA

ESTE SITIO

_L_

Contiene imagenes con realidad
aumentada (R.A) para hacer mas ameno
el aprendizaje, demostrando una
tendencia en e-learning para el
aprendizaje en educacion superior.

0 Tutorial

COMPETENCIAS

BASE DE CERRAR
CONOCIMIENTOS ~ SESSION

En el bot6n Download APK se encontra
el APK de la aplicacion para la lecturade
imagenesde RAyenel botén de
Instalacion se encontra el manual de
instalacion.

Por ultimo el botén Tutorial se
encontraran los procesos y pasos a
seguir para solucionar un ejemplo de
geodatabase utilizando una
herramienta de SIG (ARCGIS)

.

En el menu “CONOCE” encontraremos el
contenido que se podra visualizar en la
aplicacién con una breve descripcion.

En la parte inferior de esta pantalla, se
tienen 3 botones:

e Download APK: Dando clic en
este botdn se puede descargar
el archivo de instalacién para
Android de la aplicaciéon “APP
AGGMAY”.

e Instalacién: Dando clic en este
botdn, se dirigira al usuario
hacia el manual de instalacion
de la aplicacion movil.

e Tutorial: Con el botén tutorial se
dirigira al usuario a una
presentacion donde se ensefia
paso a paso la solucion del
“Caso Agencia Medellin” con los
aplicativos SQL Server 2012 y
ArcGis Desktop.




6. Tercer item de menu: Problema

N
Pantalla otas

@ Bienvenido X+ - X

& = C @ https//aggmay.000webhostapp.com/agmay/indexhtml aQ % o :

IMAGENES  CONOCE PROBLEMA  COMPETENCIAS  BASE DE CERRAR
CONOCIMIENTOS  SESSION

PROBLEMA CASO AGENCIA MEDELLIN En 2 pantalla de Problema, se

encontrarad la descripcion del
problema expuesto en el libro
“Geoinformatica aplicada con

INFORMATIVA

Una Agencia de Arrendamientos ¥ los tienen registrados con la Agencia. Un cliente puede ser duefio de varios
requiere una Base de Datos Espacial Adicionalmente, se considera cliente a bienes registrados y a su vez cada bien Aprendizaje Basado en
para gestionar los datos de sus clientes,  quien arrienda un bien inmueble. las puede pertenecer a varios clientes. Un Problemas” (Castro et al,
las viviendas que poseen y mostrar viviendas pueden ser del subtipo casa, cliente puede arrendar varios bienes 2017)
resultados de consultas especificas apartamentoyotra.LaAgenciacuenta  conlaagencia. pero cada bien puede
utilizando la herramienta ArcGis. Los con las siguientes capas: Barrios, estar arrendado solamente por un
Clientes son personas naturales o Comunas, Curvas de Nively Sitios de cliente. Los bienes se clasifican en o Ademés, se pla ntean
juridicas que poseen Bienes inmuebles Interés, y Requiere disefiar la primera viviendas, lotes, fincas y otros; los retos que debe
(viviendas, lotes, fincas, otros) versidn de una base de datos .
alcanzar el usuario
O O Iuego de visualizar
1. Mostrar las viviendas que pertenecen 3. Mostrar en una tabla con el nimero todo e| contenido
RetOS: ados clientes determinados. de viviendas y promedio de drea que .
2. Mostrarunatablaconelnimerode  estdnarrendadas a cada cliente, of@udp enlas
Inmuebles que pertenecen a cada 4, Mostrar las universidades que estén aphcaC'Ones
cliente. auna distancia de X metros o menos de Web/MéV”

los Apartamentos arrendados por un
cliente determinado.

Powered by (= 000webhost




7. Cuarto item de menu: Competencias

Pantalla

Notas

@ Biervenido X o+

€ = C # https//aggmay.000webhostapp.com/agmay/index il

IMAGENES ~ CONOCE  PROBLEMA [COMPETENCIAS BASE DE CERRAR
CONOCIMIENTOS ~ SESSION

INFORMATIVA

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS

_L_

La aplicacion de la metodologia Laimplementacion de estametodologfa  Lasolucion del problema conduce al

Aprendizaje Basado en Problemas{ABP)  ABP permite tener conocimiento en usuario al manejo bésico delos

ayuda a las personas sin experiencia Sistemas de Informacién aplicativos: ArcGis Desktopy SqlServer.
paralacomprension de Modelacionde  Geografica(SIG), y agiliza aprendizaje

datos, problemas de estructuracion, del disefio de Bases de datos Objeto-
actualizacion y construccin de Relacionales.

consultas de datos geoespeciales.

En la pantalla “Competencias”
encontraremos todos los conocimientos que
luego de visualizar el contenido en la
aplicacion AGMAY, el usuario podra
adquirir.

e Adicional, se encontrara un boton
de “AutoEvaluacion” en el cual se
encuentra alojado un test que
evaluara a los usuarios sobre el
contenido de la aplicacion.




7.1 Modulo de autoevaluacioén

Notas

Pantalla

B AGMAY | Survey Tools X B8

Bienvenido

.questionpro.com/a/TakeSurvey?tt=19km37UbGok%3D o W noe =

(G} ® & QuestionPro Inc(US) | http
. ______________________________________________________________________________________________________________________|

AGMAY

Salir de la encuesta

Hola!
La encuesta que esta a punto de desarrollarse evidenciara los conocimientos adquiridos en el

aplicativo web. Lo anterior con el fin de evualuar todas las competencias con las cuales podra
llegar a la solucion del problema "Caso Agencia Medellin"

Next

Powered by QuestionPro

Fematn Ve Circt Ninling i

Esta pantalla aparece al hacer clic en el
botdn Autoevaluacion de la pantalla
anterior Competencias.

Para iniciar el test es necesario dar
clic en Next.




8. Quinto item de menu: Base de conocimientos

Pantalla

Notas

Bienvenido

&

¢ @

X

@ & hitps;//zgmay.000webhostapp.com/proyectoVet 3findexhtm F o=

INFORMATIVA

IMAGENES

CONOCE  PROBLEMA  COMPETENCIAS | BASEDE CERRAR
CONOCIMIENTOS = SESSION

_*_

Base de conocimiento necesario paracreary desarrollar problema Caso Agendiz Medellin

“
(5)
16)
U]
[t}
)
(10)
(1)
12

(13)

Referencias

-

neoe

En la pantalla “BASE DE
CONOCIMIENTOS” se
encontrard un listado de links
“Referencias”, que dirigen al
usuario a conceptos y pasos
basicos que sirven para
mejorar la comprensién de
conceptos relacionados con
geomatica y dar una mejor
idea al usuario de cémo se
logro llegar a la solucién del
problema “Caso Agencia
Medellin”.




9. Descarga de datos

Notas
Pantalla
Bienvenido b + -
< g @ @ @ https;//aggmay.000webhostapp.com/proyectoVe! 3/indexhtml a - w noo =

IMAGENES CONOCE PROBLEMA COMPETENCIAS BASE DE CERRAR

INFORMATIVA CONOCIMIENTOS | SESSION

e e e Adicional a las referencias, se
e | encontrard un ink "video

(1) Video Tutorial para descargar datos. tutorial para descargar datos”
que envia al usuario a un
video alojado en YouTube que
permite conocer el paso a
paso para descargar los datos
necesarios en la solucién del
LOCALIZACION CONTACTENOS EQUIPO problema “Caso Agencia

Medellin”.
Tecnoldgico de Antioquia Institucion @ @ @ TdeA y USBmed Equipo pionero de
Universitaria investigacion en nuevos metos de

CALLE 78B NO. 72A - 220 MEDELLIN - ensefanza de una manera mas
COLOMBIA - SURAMERICA didactica.

desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/1 ge-data/geodatat fwk geodatabase.ntm




9.1 Video Tutorial para la descarga de datos

N
Pantalla otas

(&) Q Twa https://www.youtube.com/watch?v=41mxahzoHTO0&feature=youtu.be

= EVYoulube Buscar

Después de haber dado clic en
el link “Video tutorial para

VIDEO TUTORIAL e ol des bonlad
PARA LA DESCARGA DE DATO

para la descarga de datos.

Tutorial descarga de datos

7 vistas o & 0 5 COMPARTIR =i GUARDAR




10. Sexto item de menu: Cerrar sesion

Pantalla

Notas

@ Login X+

€ C 8 https//aggmay.000webhostapp.com

Problema Caso Agencia Medellin

EL Problema Caso Agencia Medellin est planteado en el libro "Geoinformatica
aplicada con Aprendizaje Basado en Problemas” (Castro et al, 2016), donde se

Problema  solicita construir una Base de Datos Espacial para los clientes de una agencia de
arrendamientos, utilizando el sistema de informacion geografico ArcGis para
solucionar unas consultas especificas.

Este Aplicativo Web incluye (a informacion necesaria
para construir y disefar (a Bases de Datos Espacial,
donde se encontraran los conocimientos necesarios
para el problema planteado, la descarga de datos y
los aplicativos a utilizar.

La ultima opcién de la
aplicacion es “CERRAR
SESION”, la cual sirve para
salir y cerrar la sesién activa
que se tiene en el momento.

Al pulsar clic sobre este
botdn, nos envia
directamente a la pantalla
iniciar del aplicativo, por lo
que es necesario iniciar sesion
nuevamente para visualizar el
contenido.




Pasos para la instalacion de la aplicacion movil

1. Descarga de APK (archivos de instalacion para Android)

Pantalla

Notas

[ 4 ORI0NO = .l

&~ Seguridad y privacidad

Espacio Privado
Bloqueo de aplicaciones
Caja fuerte

Acceso a la ubicacién

Configurar blogueo de SIM 1/SIM 2

Mostrar las contrasefias

Administradores de dispositivos
€ tradores d

Instalar apps desconocidas

Permitir a HiSuite utilizar HDB

Revocar las autorizaciones HDB de HiSuite

Tnpc{:dga:lma;‘;en amiemo.

Para la descarga del APK se
puede remitir a la aplicacion
movil en la pantalla de
“CONOCE”. Ver numeral 5.

Una vez descargada la APK 'y
alojada en el dispositivo
mavil, se debe habilitar la
opcion de “instalacion de
apps desconocidas” en el
dispositivo.




2. Ingreso a la aplicacion movil

Pantalla

Notas

all Ll 20 3:26 p. m

APP
AGGMAY

Después de ubicar el icono de
la aplicacion AGMAY en los
programas instalados del
movil, es necesario dar clic
sobre este y se abrira
automaticamente la
aplicacion mévil.




3. Navegacion dentro de la aplicacion movil

Notas
Pantalla

@ Una vez dentro del aplicativo,
se visualizaran dos botones:
e Boton 1 “INICIAR”:
Activacion de camara

contenido con R.A.
- Boton 2 “SALIR":

Botdn que permite
cerrar la aplicacion.




4. Utilizacidn de camara con R.A.

Pantalla

Notas

"mmA Rt A U I L R L I SR

ey

VOLVER

Para visualizar el contenido
multimedia con Realidad
Aumentada es necesario
apuntar la cdmara del
dispositivo movil hacia los
targets designados. Para esto
Ver numeral 4.

Esta interaccidn es necesaria
luego de haber pulsado en la
aplicacion el botdn INICIAR y
se haya habilitado el visor de
la cdmara.

Recomendacién: Para una
mejor visualizacidn de la
imagen proyectada es
necesario poner el dispositivo
movil de forma horizontal, de
tal manera que no interrumpa
la proyeccion con el botdn de
“SALIR".

EL botén VOLVER tiene la
funcionalidad de remitir al
usuario a la pantalla inicial de
la aplicacién movil.




