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INTRODUCCION 

 

Este manual presenta la arquitectura en general de la aplicación, la forma en que se 
desarrolló el back-end y el front-end, la utilización de una plataforma como servicio 
en la nube y los pasos necesarios para el despliegue de la aplicación. 

 
El manual sirve de guía para personas con conocimientos básico de Azure y de 
Angular, que requieran desplegar la aplicación lo puedan realizar sin problemas 
cumpliendo los pasos necesarios que se especifican en este documento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



REQUERIMIENTOS TÉCNICOS 

 

 

REQUERIMIENTOS MÍNIMOS DE HARDWARE 

 
 

 Procesador : Core 
 

 Memoria RAM: Mínimo : 1 Gigabytes (GB) 
 

 Disco Duro :  500Gb. 
 

REQUERIMIENTOS MÍNIMOS DE SOFTWARE 
 

 Navegador: : Google Chrome 
 

 Administración BD: : SQL Management 2016 
 
 Servidor de aplicación : Node JS 

 
 Editor de texto : Visual Studio Code 

 
 Consola Comandos :  Angular CLI 

 
 FTP :  FileZilla 

 
 

REQUERIMIENTOS DE DESPLIEGUE 
 

 Cuenta de Azure 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 



MAPA DEL SÍTIO 

 

 



ARQUITECTURA GENERAL 

 

Arquitectura de componentes y tecnologías de la aplicación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SQL AZURE 

WEB API 
BLOB 

STORAGE 

APP 
DJEWELRY 

FRONT END BACKEND END 

WEB API 2.0 ASP.NET 

ANGULAR 6 

AZURE CLOUD 

FRONT END: Contiene la aplicación creada en Angular donde esta contenida la interfaz de 
usuario 

BACKEND: Contiene la interfaz publica que expone los métodos consumidos desde la APP 
de Djewelry, el Storage donde se encuentra guardados los objetos 3D de extensión DAE, y 
la base de datos donde están las URL de los objetos 3D que se encuentran alojados en el 
Storage 

AZURE CLOUD: En esta plataforma se creo un grupo de recursos, un APP SERVICE que 
tiene alojado la Web y la Web API, un Blob Storage y una SQL Azure DATABASE 



ARQUITECTURA AZURE 

 

Arquitectura de los componentes de DJewelry en la plataforma azure 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: El App Service contiene dos carpetas virtuales, la primera carpeta (/ui) 
contiene la aplicación Web y segunda contiene la Web API (/service) 

 

 

 

 

 

 

 



ARQUITECTURA ANGULAR 
 

 

 

 

 

 
 

Componente principal 

Componente Tipo de joya 
Componente Envío de 

información  
Componente 

Personalización de la joya 

Servicios 

1 

2 

3 

1: Es el componente principal, este componente contiene los componentes de la 
representación 2. 
 
2: Contiene los módulos de la aplicación DJewelry. 
 
3: Es la capa donde los componentes de la representación 2 donde hacen las peticiones a 

los métodos expuestos por la API. 



INSTALACIÓN DE LA APLICACIÓN 

Para la instalación correcta de la aplicación se deben tener los siguientes 

componentes: 

 NodeJS versión estable. 

 Angular CLI versión estable. 

 IDE Visual Studio Code 

  

Para correr la aplicación en el host local se deben cumplir los siguientes pasos: 

 

1. Tener la aplicación en una carpeta de tu equipo, para este ejemplo la carpeta de 

la aplicación se encuentra en el escritorio. Para continuar abrimos el IDE Visual 

Studio Code y abrimos la aplicación que se encuentra en la ruta que especificaste 

en tu equipo. 

 



 

 

 

2. Ejecutamos el comando npm install en la terminal del Visual Studio Code con 

node, este comando instala los paquetes necesarios para que la aplicación 

funcione creando una carpeta llamada node_modules. 

 



 

 

3. Ejecutamos el comando ng serve, para abrir un puerto en el localhost, el puerto 

que abre por defecto es el 4200. 

 

 

4. Ingresamos por el navegador Chrome a la URL http://localhost:4200 y estará la 

aplicación ejecutándose sin problemas. 

http://localhost:4200/


 


