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ABREVIATURAS

Js (JavaScript): Es un archivo de texto plano que contiene scripts de JavaScript, y que
puede, por tanto, ser modificado con cualquier editor de textos. Es ejecutado

generalmente por un navegador web.

Json (JavaScript Object Notation): Es un formato de texto ligero para el intercambio de
datos.

.DAE (Digital Asset Exchange): Es un formato de archivo de intercambio de 3D utilizado

para el intercambio de activos digitales entre varios programas de graficos.

3D: Es el sindbnimo de “tres dimensiones”. Las formas tridimensionales tienen
profundidad, asi como longitud y anchura, como por ejemplo las piramides, cubos,

esferas y cilindros.

CAD (Computer-Aided Design): Es una tecnologia de software aplicada al disefio de
geometrias, basada en las matematicas y extensas bases de datos, y que dispone de
multiples herramientas o programas, para realizar el disefio de piezas y conjuntos (3D) y
sus planos (2D).

TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién): Son un conjunto de
herramientas o recursos de tipo tecnolégico y comunicacional, que sirven para facilitar la
emisidn, acceso y tratamiento de la informacion mediante codigos variados que pueden

corresponder a textos, imagenes, sonidos, entre otros.
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1. INTRODUCCION

Desde la edad de piedra el hombre primitivo sintié la necesidad excéntrica de adornar su
cuerpo y diferenciarse de los demas, creando objetos decorativos con piedras y metales
preciosos mas conocidos como joyas, consideradas hasta el dia de hoy como elementos
gue representan la posicion social, creencias o simbolo de valores religiosos (Maldonado
Vega, 2016). En el dltimo siglo la industria joyera se ha ido posicionando en el mercado
virtual, donde el uso de internet ha contribuido en el desarrollo de actividades comerciales
como el disefio de joyeria, logrando una mayor acogida por parte de los clientes a través
de aplicaciones web. El mercado de la joyeria ofrece una gran variedad de opciones para
este tipo de clientes, como el uso de catalogos virtuales para visualizar las joyas que
ofrece la empresa, chats para interactuar con asesores de venta, blusquedas filtradas por
precios para ajustarse a las necesidades del cliente, disefios personalizados mediante

conversaciones directas por chat con joyeros, entre otros (Thomas, 2014).

A pesar de que existen diferentes opciones para facilitar a los usuarios la adquisicion de
una joyas y asi cumplir con las expectativas del cliente, las empresas contindan
implementando la metodologia clasica para realizar el proceso de disefio, la cual consiste
en la aplicaciéon de las caracteristicas principales para la construccion de la joya, siendo
el primer paso la busqueda del modelo a personalizar, material, piedras preciosas y luego
medidas y peso (Ulusman & Bayburtlu, 2012), por altimo, se realiza un boceto para definir
el objeto presentandolo mediante una hoja de papel. Aunque este genera una
representacion aceptable de la joya (Tudela, 2016), el proceso de creacién consume
mucho tiempo y la elaboracién no es perfecta, ya que es realizada a mano alzada por el
joyero, lo cual conlleva a cometer errores u omisiones de alguna caracteristica

proporcionada por el cliente y es necesario realizar nuevas modificaciones al disefio.

Pese a que la metodologia clasica permite que el cliente pueda realizar la personalizacion
de su anillo, este continta invirtiendo mucho tiempo en la seleccion y aceptacion del
disefio, ya que la gran mayoria de las empresas productoras de joyas carecen de la
capacidad de proporcionar una reduccion significa en los tiempos de disefio y a su vez,

de suministrar una vision aproximada de la joya final. Teniendo en cuenta la problematica
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expuesta y realizando un analisis del proceso para la construccion de un anillo en las
joyerias, surge la necesidad de actualizar la metodologia cléasica que se ha venido usando
para este proceso. Para ello, se implementé una aplicacion web, donde se facilita el
disefio de un anillo, permitiéndole a las personas adquirir una pieza que se adapte a sus

necesidades, mitigando la inexactitud e inconformismo en el disefio final.

Utilizando las caracteristicas principales de un anillo se implementa el algoritmo Three.js,
la cual es una libreria liviana desarrollada en JS (JavaScript) para generar escenas en
3D y visualizarlas en navegadores web como Google Chrome y Firefox (Dirksen, 2013).
Con el uso de este algoritmo se emplearon y animaron objetos en un ambiente virtual
usando las particularidades principales que componen el proceso de disefio de una pieza
de joyeria y las especificaciones dadas por el cliente de la joya. Finalmente se desarrolla
una aplicacion web haciendo uso del algoritmo, en la cual los usuarios pueden
seleccionar las caracteristicas principales que tendra su anillo, siguiendo una serie de
pasos para ajustar la joya a sus preferencias y asi obtener una aproximacion visual de la

joya a través de una interfaz grafica.

Para el desarrollo de esta tesis, se estructuraron 9 secciones iniciando en la segunda
seccion, donde se define el problema, identificando la problematica en los reprocesos
generados en la busqueda y elaboracion del disefio de un anillo. En la tercera seccion se
plantea el objetivo del proyecto y las actividades a realizar para su cumplimiento. En la
cuarta seccion se expone el impacto de usar la libreria Three.js como solucién a la
necesidad planteada en la segunda seccion, y como la aplicacion web DJewelry tiene un
valor agregado sobre algunas aplicaciones que la preceden. En la quinta seccién se
encuentra el marco referencial, en donde se presentan los antecedentes, se definen
conceptos relevantes para mejor comprension del documento, herramientas
implementadas para la elaboracion y funcionamiento de la aplicacién y la metodologia

desarrollada para la ejecucién del objetivo.

Se presenta en la sexta seccion el desarrollo del proyecto, contextualizandolo en un
entorno empresarial de joyeria definiendo areas a intervenir, organigrama, actores y
roles, ademas, evidenciado el proceso de ingenieria realizado para la creacién del

aplicativo mediante los requisitos, casos de uso, diagramas de clase, pruebas
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funcionales, y el despliegue del sistema. En la séptima seccion se exponen los resultados
obtenidos con la solucién desarrollada, ademas del impacto que este género ubicado en
la octava seccion. Finalmente, en la novena seccion se determinan las conclusiones,
exponiendo los logros obtenidos frente a la solucion de los objetivos planteados en la
tercera seccion, dandole un cierre al proyecto en su décima seccion con el trabajo futuro
en donde se plantean las expectativas que se tienen frente a la mejoras, progreso y

adaptacion de DJewelry contra los cambios del mercado joyero.
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2. DEFINICION DEL PROBLEMA

Los métodos clasicos presentan reprocesos en la elaboracion de un boceto aceptable
para los clientes, incrementando los tiempos de disefio debido a que los bocetos a mano
alzada no representan figuras perfectas por el trazado rapido de las lineas. Aunque puede
servir para representar una idea general, no es preciso y en ocasiones no se visualiza
claramente la necesidad expuesta debido a las altas posibilidades de cometer un error u
omision de alguna caracteristica. Esto causa modificaciones al proyecto, realizando
cambios como agregar o quitar piedras, material, textura o grabados. Sin embargo,
realizar los cambios a un boceto no es una tarea sencilla, ya que conlleva a realizar
enmendaduras sobre el disefio, implicando estropear la obra y emplear mas tiempo en

recrearlo, lo cual retrasa el proceso de aprobacién del cliente.

Los tiempos de disefio también se ven altamente afectados por la incapacidad de crear
un boceto de con vistas mdltiples para un disefio, ya que este es hecho en dos
dimensiones, aportando sélo una perspectiva de profundidad en el disefio en un estado
inmovil, obligando al joyero a recrear e imaginar el anillo desde diferentes perspectivas
como frontal, trasera, lateral, superior e inferior. Ademas, al ser efectuado a mano alzada,
el disefio del anillo se vera afectado en cada una de las vistas ya que no seran iguales

por que la proporcion del anillo puede variar por razones humanas.

Anteriormente los clientes venian realizando este procedimiento desplazandose hasta las
joyerias para definir sus disefios, aunque actualmente existen diferentes alternativas en
el uso de las TIC como lo son las paginas web, las empresas siguen aplicando la
metodologia clasica. Esto continda incrementando la complejidad a la que se enfrenta un
orfebre en el momento de traducir el conocimiento tacito de una persona, porque a pesar
de contar con la informacion correcta para realizar el disefio, la descripcion que entregan
los clientes puede ser confusa, haciendo compleja la labor de disefiar la pieza para el
joyero, quien debe organizar las ideas del cliente y en su defecto realizar varias

propuestas hasta obtener la idea deseada y aceptada por el cliente.
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En la busqueda por reducir el tiempo invertido en la elaboracion del proceso de disefio
de un anillo personalizado, que contenga las caracteristicas adecuadas proporcionadas

por el cliente, se requiere una herramienta que supla la problematica expuesta.
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3. OBJETIVOS
3.1.0bjetivo General
Desarrollar una aplicacion web, la cual por medio de un entorno virtual permita
generar una aproximacion grafica de una pieza de joyeria, reduciendo el tiempo

de busqueda de la pieza para su elaboracion.

3.2.0bjetivo Especifico

¢ Identificar las caracteristicas principales para la construccion de piezas de joyeria,
en particular, anillos.

e Implementar un algoritmo para la visualizacién de objetos en 3D en un ambiente
de desarrollo virtual.

e Crear una aplicacién web que permita seleccionar y visualizar las caracteristicas
principales de un anillo.
e Validar el desarrollo de la aplicacion web usando pruebas funcionales
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4. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

El desarrollo de este proyecto tiene como fin disminuir el tiempo invertido por los clientes
en la basqueda y definicion de un disefio personalizado de joyeria, especificamente, de
anillos. Para ello, se desarrollé una aplicacion web donde se usan modelos 3D creados
en herramientas CAD como Blender y usando la libreria Three.js debido a la facilidad que
brinda para implementar estos objetos en un ambiente virtual. Por lo tanto, se convierte

la metodologia clasica de disefio de anillos, en una labor més versatil.

Aungque actualmente existen otras librerias como Turntable.js o Photon, las cuales
también pueden ser usadas para la visualizacién de joyeria en 3D, se decidié implementar
Three.js considerando las ventajas respecto a estas dos librerias como robustez,
flexibilidad, rapidez y la facilidad a la hora de implementar las caracteristicas necesarias
para la creacion de un anillo (Tony Parisi, 2014), ya que esta cuenta con la capacidad de
usar elementos especiales como escenario, cAmara y renderizado, a diferencia de
Turntable.js, que cuenta solo con la capacidad de crear escenarios a base de imagenes
encadenadas entre si para crear un efecto tridimensional y, la libreria Photon, solo cuenta

con el efecto de la camara para agregar iluminacion a los objetos en un espacio 3D.

Gracias a estas caracteristicas de Three.js es posible minimizar el tiempo empleado en
la busqueda y definicion del disefio de un anillo, ya que por medio de un aplicativo web,
el cliente tiene la posibilidad de participar de forma directa e interactiva en el disefio,
otorgando ventajas sobre la metodologia tradicional como aprovechar el uso de camaras
para ver desde distintos angulos los detalles de la joya, eliminar los errores de simetria
que se producen en la elaboracién manual, ademas, permite ver la implementacion del
disefio usando un objeto 3D que representa una aproximacion real del anillo gracias a la
renderizacion, validando casi al instante la posible estética que tendra el anillo al ser

construido.

La posibilidad de visualizar los disefios usando objetos 3D, permite modificar el disefio
sin el riesgo de realizar reprocesos, ya que se pueden agregar o quitar la misma
caracteristica del anillo las veces que el cliente considere necesarias para definir su
disefio.
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Aunque actualmente existen varios softwares que se enfocan en mejorar la metodologia
tradicional como Ritani, Sketch2Jewelry, etc, con el uso de las ventajas que aporta
Three.js al disefio de anillos, hace que DJewelry cuente con funcionalidades y aspectos
gue estas no ofrecen, haciendo que el software sea versatil, intuitivo y completo debido
a la facilidad de crear piezas personalizadas en un corto periodo de tiempo con ventajas
como: ser multidispositivo, ejecutarse en multiples navegadores, personalizacion,
interaccidn del usuario con su joya, vistas multiples, entre otras. Con estas caracteristicas
es posible proporcionarle a la industria joyera reducciones significativas en costos, ya que
el proceso de disefio se sistematiza, evitando el desgaste de los empleados joyeros
encargados de realizar dicha tarea, ademas de proporcionar una fuerte herramienta para
atraer clientes nuevos por su innovacion, aumentando el la credibilidad e ingresos

financieros.

Todas estas caracteristicas resumen a la aplicacion en un mejor servicio de calidad que
agiliza la experiencia del cliente haciendo que sea una solucion mas adecuada y mas

competitiva en el mercado digital actualizando la metodologia tradicional.

DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria
Péagina 16



5. MARCO REFERENCIAL

5.1. Antecedentes

Actualmente la industria joyera se ha posicionado en medios tecnoldgicos como lo es
el internet, empresas como Castmay, German Joyero o Navas Joyeros han logrado
aprovechar esta ventaja para actualizar la metodologia tradicional de disefio, pasando
de modelos basados en bocetos a la digitalizacion de las ideas en modelos mas reales
mediante el uso de programas asistidos por computadora, es decir, programas CAD,
en conjunto con aplicaciones web para comunicarse con el cliente. A continuacion, se
presentan algunas de las aplicaciones software en las cuales se crearon con el

objetivo en comun de facilitar el disefio de joyeria:

5.1.1. Disefio e implementacion de un sistema de venta de joyas basado en
.NET MVC Framework

Es un sistema de gestidon y venta de joyas basado en .NET MVC en la plataforma
de desarrollo de Visual Studio 2010 con la base de datos SQL Server 2008. El
sistema no solo puede ayudar de manera efectiva a los gerentes a ingresar
informacion de joyeria, sino también hacer que la compra de joyas en linea esté
disponible para satisfacer las necesidades del cliente. Este sistema se ha aplicado
en una empresa de joyeria de Wall Street, en los Estados Unidos de América (Yao,
2012).

5.1.2. Sketch2Jewelry, modelado de funciones semanticas para disefios de
joyeria basados en bocetos

Es un sistema de modelado CAD de caracteristicas semanticas para el disefio de
joyas basadas en bocetos. La clase de caracteristicas semanticas recientemente
desarrollada codifica el conocimiento de dominio especifico (conocimiento de
disefio de joyas en este documento) y proporciona informacion semantica prolifica.
La ventaja de usar caracteristicas semanticas es que reduce el espacio de
busqueda en la recuperacion de caracteristicas basada en bocetos y beneficia la
seleccién de parametros desde bocetos de entrada para la creacion de instancias
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de caracteristicas y la ubicacién. Por lo tanto, los problemas de imprecision y
ambigiedad de las entradas de boceto a mano alzada se alivian dentro de
Sketch2Jewelry, en comparacion con las herramientas de modelado comerciales
basadas en caracteristicas anteriores, por ejemplo, SolidWorks, que se limitan a

bocetos falsos (es decir, no son entradas reales a mano alzada).

Dado que las caracteristicas semanticas son bloques de construccion de alto nivel,
junto con entradas de boceto, el sistema Sketch2Jewelry puede mejorar
significativamente la eficiencia del diseiio de joyas. Adicionalmente,
Sketch2Jewelry permite a los no expertos dibujar un modelo de joyeria complejo
de forma natural y eficiente con disefio por caracteristica. Se proporcionan

ejemplos para demostrar su utilidad (Zeng, Liu, Wang, Zhang, & Yuen, 2014).

5.1.3. Constructor de joyas colaborativo

Es un sistema donde se describe un método colaborativo de construccion de joyas
accediendo desde un dispositivo con capacidad de acceso a Internet. La aplicacion
se utiliza para disefiar una pieza virtual de joyeria, la cual se expone luego al grupo
de medios sociales de un usuario para recibir comentarios. Los comentarios se
utilizan para finalizar el disefio de la joya virtual y una vez finalizado el disefio, se
encarga a un joyero, a través de la aplicacién, que construya una pieza real de

joyeria basada en el disefio de la pieza virtual (14/634,443, 2015).

5.1.4. Sistemay método para el disefio de joyas.

Es un sistema para disefiar un anillo personalizado, incluye un componente de
seleccién de estilo de anillo, un componente de disefio de anillo superior, un
componente de disefio de lado del anillo y un componente de panel de imagen
donde los componentes admiten una interfaz para monitorear el progreso del
disefio de anillo y el panel puede mostrar una imagen del anillo que se actualiza
periddicamente segun la entrada de personalizacién (Richard David Wells, St.
Louis Park; Michael J. Ross, St. Paul; John Freiberg, Joseph, Brighton; Paul
Rysavy, Loring, & L. Stanley, 2015).
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5.1.5. Ritani - Aparato, articulo de fabricacién y métodos para el disefio
personalizado de un articulo de joyeria

Es una aplicacion web relacionada con los sistemas y métodos para vender y
disefiar articulos de joyeria en linea, recreando una experiencia de compra de
joyas para un cliente en una ubicacién remota. La invencién incluye iniciar una
sesion de comunicacion interactiva en vivo entre el cliente y un consultor de joyeria
mediante un chat, también incluye un motor de recomendacion que proporciona
automaticamente recomendaciones para un articulo de joyeria ideal basado en
diversos datos, como las selecciones y preferencias anteriores asignadas por el
cliente a varias caracteristicas esenciales del articulo de joyeria.

Ritani también puede incluir la capacidad de producir imadgenes de video
detalladas de un articulo de joyeria, incluidas imagenes de nivel macro y micro
tomadas con microscopios de alta potencia, ademas, incluye la generacién de una
herramienta de disefio interactivo para facilitar el disefio de una configuracion de

anillo Unica (Thomas, 2014).
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5.1.6. Tabla comparativa de los antecedentes

Tabla 1 Antecedentes

joyeria

Disefo e Sketch2Jewelry, Sistemay
_ implementacion de un | modelado de funciones Constructor meétodo
Herramienta ) o ) o
. sistema de venta de semanticas para de joyas para el Ritani | DJewelry
oftware
joyas basado en .NET disefios de joyeria colaborativo disefio de
MVC Framework basados en bocetos joyas.
Aplicacion de
X
escritorio
Aplicacién web X X X X X
Multidispositivo X X X X X
Multiples nave
adores web
X X X X X
(Google Chrome,
Firefox)
Catélogo de joyeria X X X X X
Personalizacion de
X X X X X




Interaccidon directa

usuario y disefio § § § :
Vista 2D X X X X
Vista 3D X X
Rotacion de vista

manual §
Rotacion de vista

automaética X

Vista automatica o

manual 3D 180° § §
Vista automatica o

manual 3D X
360°
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5.2.Conceptos

5.2.1. Joya: Se hace referencia a algo de mucho valor. Formalmente, la palabra
joya designa a todas aquellas piezas como accesorios que se utilizan para
decorar el cuerpo: collares, brazaletes, pulseras, aros, anillos, hebillas,
etc.(Casabo & Barbado, 2010).

5.2.2. Metales preciosos: Son aquellos metales que se encuentran en estado
libre en la naturaleza, es decir, que no se encuentran de manera combinados
con otros elementos formando compuestos como, por ejemplo, el oro y la
plata (Casabd & Barbado, 2010).

5.2.3. Piedras preciosas o gemas: Es una roca o mineral que al ser cortado y
pulido se puede usar en la confeccidn de joyas u objetos artisticos. Otras son
creadas artificialmente con resina y pigmentos, o sintéticas como el diamante,
el rubi y la esmeralda (Casabo & Barbado, 2010).

5.2.4. Joyeria: La joyeria es la produccién y comercio de joyas, esto es, de
adornos realizados principalmente con metales y piedras preciosas. Por
extension, el término también suele utilizarse en relacion a los lugares que
comercializan estos productos decorativos de alto valor (Casabo & Barbado,
2010).

5.2.5. Orfebre o joyero: Persona que tiene por oficio hacer o vender un trabajo
artistico realizado sobre utensilios o adornos de metales preciosos tales como
el oro, plata entre otros, o aleaciones de ellos (Casabé & Barbado, 2010).

5.2.6. Disefio de joyeria: Es el oficio o profesién de crear, hacer, fabricar y/o
dibujar joyas. Los disefiadores de joyas crean disefios para joyeria, plateria 'y
otros tipos de productos metalicos decorativos y funcionales. Los disefios
pueden utilizarse para la produccion en cadena o para la elaboracion de
articulos hechos a mano (Galton, 2013).

5.2.7. Personalizaciéon: Es la adaptacion o preparacién a las necesidades o
deseos de cada persona a la que se destina, caracterizado como

perteneciente a una persona en particular (Sievanen, 2002).



5.2.8. Boceto: Se refiere al esquema o el proyecto que sirve de primer trazo para
cualquier obra, ilustrando esquemas que carecen de detalles y, en la mayoria
de los casos, no posee terminaciones, solo caracteristicas necesarias para
simbolizar ideas, pensamientos 0 conceptos, sin preocuparse por la estética
(Lambert, 1996).

5.2.9. Java Script: Es un lenguaje de programacion implementado como parte de
un navegador web permitiendo realizar actividades complejas en una pagina
web, como mejoras en la interfaz de usuario y dinamismo en las paginas web
(Juan Diego Gauchat, 2012).

5.2.10. Open-Source: En el &mbito de la informéatica tiene como significado
“Cddigo abierto”, aunque también se usa sin traduccion correspondiente.
Open-Source se refiere a los programas informaticos que permiten el acceso
a su codigo de programacion, lo que facilita modificaciones por parte de otros
programadores ajenos a los creadores originales del software en cuestion
(Marcela, Lic, Pianucci, & Lucero, 2010).

5.2.11. Framework: Es un entorno de trabajo o marco de trabajo en donde
hay un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para
enfocar un tipo de problematica particular que sirve como referencia, para
enfrentar y resolver nuevos problemas. Permite estructurar, organizar y
escribir codigo de una manera mas eficiente y en menos tiempo, haciéndolo
mas rapido de acuerdo con la manera en la que evolucionan los motores de
render de los navegadores (Gutiérrez, 2006).

5.2.12. Back-end: Es la parte que interactia con el acceso a los datos,
albergando clases relacionadas a la l6gica de negocio y el acceso a datos
implementadas a través del framework (Jovaldiv, 2016).

5.2.13. Front-end: Son todas aquellas tecnologias software que corren del
lado del cliente, es decir, todas aquellas tecnologias que corren del lado del
navegador web (Jovaldiv, 2016).

5.2.14. Scripts: En programacién, es un documento que contiene
instrucciones, escritas en codigos de programacion. El script es un lenguaje
de programacion que ejecuta diversas funciones en el interior de un programa
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de computador como combinar componentes, interactuar con el sistema
operativo o con el usuario, controlar un determinado programa o aplicacion,
configurar o instalar sistemas operacionales, especialmente en los juegos, se
usa para controlar las acciones de los personajes.

5.2.15. Librerias o bibliotecas: En programacion, una libreria es un archivo
0 conjunto de archivos que se utilizan para facilitar la programacion. Las
librerias, también llamadas, consisten en archivos de cddigo a los que se
llaman al inicio de la pagina, por ejemplo, una libreria JavaScript sera un
archivo en JavaScript que insertamos al principio de la pagina. Para que un
archivo sea una libreria, este debe de poder tener la capacidad de usarse en
distintas paginas, no solo del mismo sitio, sino de varios (Jovaldiv, 2016).

5.2.16. Render: Es una imagen digital que se crea a partir de un modelo o
escenario 3D realizado en algun programa de computadora especializado,
cuyo objetivo es dar una apariencia realista desde cualquier perspectiva del
modelo (Xxi, Newton, & Madrid, 2015).

5.2.17. Sprint: El Sprint es el periodo en el cual se lleva a cabo el trabajo en
si. Es recomendado que la duracién de los sprints sea constante y definida
por el equipo con base en su propia experiencia. Se puede comenzar con una
duracion de sprint en particular (2 o0 3 semanas) e ir ajustandolo con base en
el ritmo del equipo, aunque sin relajarlo demasiado (Cogollo, 2013).

5.2.18. Storage: Es un modelo de servicio en el cual los datos de un sistema
de cdmputo se almacenan, se administran, y se respaldan de forma remota,
tipicamente en servidores que estan en la nube y que son administrados por
un proveedor del servicio. Estos datos se ponen a disposicion de los usuarios
a través de una red, como lo es Internet (Sotelo, 2014).

5.2.19. App Serve (Aplicacion de servicio): Es un servidor en una red de
computadores que ejecuta ciertas aplicaciones, es un software que permite
instalar sobre Windows Apache, PHP, MySQL y phpMyAdmin de forma

conjunta.
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5.2.20. Azure Cloud: En esta plataforma se cred un grupo de recursos, un
APP SERVICE que tiene alojado la Web y la Web API, un Blob Storage y una
SQL Azure DATABASE (Campbell & David, 2005).

5.2.21. Medida de anillo: Consiste en determinar inicialmente el diametro,
este es la anchura mayor que presenta un cuerpo de forma circular el cual
determina si el elemento puede colocarse en un dedo o no. Si el diametro es
muy grande el anillo quedara grande y si es muy pequefio no sé ajustara.
Para determinar el diametro se traza una linea en medio de un area circular,
como referencia se toma un anillo ejemplo o si bien no se tiene, se mide el
ancho y largo del dedo. Habitualmente para establecer la medida en la joyeria
se usa la unidad de medida del diametro en milimetros y comparando dicha
media con la estandarizacion americana, europea, entre otros, se define la
medida o también llamada talla del anillo (Casabé & Barbado, 2010). A
continuacion, se muestra la tabla usada para el presente proyecto haciendo

referencia al estdndar americano:
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Tabla 2 Medida de Anillo

Diametro Medida
(mm) Estandar USA
14.0 3.0
14.5 3.5
15.1 4.0
15.3 4.5
15.7 5.0
16.1 5.5
16.6 6.0
16.9 6.5
17.0 7.0
17.7 7.5
18.2 8.0
18.5 8.5
185 S.0
19.4 9.5
19.7 10.0
202 10.5
20.4 11.0
21.0 11.5
21.5 12.0
219 12.5
22.3 13.0

5.3.Herramientas

5.3.1. Blender

Blender, es un potente CAD de disefio y animacion 3D, que sobresale ante sus
competidores como 3D Studio Max, Unity 3D y Rhinoceros por ser un software
Open-Source, permitiendo que cualquier usuario pueda adquirir una licencia y

ademas acceder al cédigo fuente, descargarlo y modificarlo o mejorarlo.

Blender cuenta con caracteristicas muy practicas para elaborar modelos
tridimensionales, ya que es un software destinado para dicha labor. Incorpora la

posibilidad de dar texturas y materiales, iluminar escenarios, ademas de incluir las
DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero

Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria

Péagina 26



tecnologias mas usadas en el disefio 3D como mallas, textos, meta-objetos, curvas
y superficies. Otra de sus caracteristicas es la de permitir crear animaciones de
los modelados; desde movimientos robéticos hasta la reproduccion de
explosiones, pasando a su vez, toda clase de cinematicas que el usuario imagine
para mover personajes, ademas de contar con su propio editor de video para el

montaje final de una pelicula.

Otra de las funciones de este programa es la capacidad de exportar archivos en
diferentes extensiones como .obj, js, json o dae. Siendo este Ultimo el usado en el
presente proyecto por ser una extension que facilita el intercambio de modelos
digitales entre varios programas CAD como los inicialmente mencionados (Bolufer,
Anton, Vidal, & Carolina Frias, 2012).

5.3.2. Microsoft SQL Server (Structured Query Language)

Es el sistema de bases de datos profesional de Microsoft el cual contiene una gran
variedad de herramientas y caracteristicas que se pueden usar para desarrollar y
administrar bases de datos y soluciones de todo tipo que estén basadas en ellas,
ademas proporciona entornos integrados como SQL Server Management, el cual
es un entorno integrado para obtener acceso, configurar y administrar todos los
componentes de SQL Server los cuales se conforman por motor de base de datos,
agente de servicios, replicacion, servicio de reportes, analisis de servicios e

integracion de servicios (Pérez, 2011).

SQL Server también proporciona la ventaja de crear modelos de datos jerarquicos
el cual fue usado para la administracion de los objetos en el presente proyecto.
Las jerarquias es una estructura de arbol légica, la cual se compone por uno o
varios niveles implicando una organizacién de estos, contando con un nivel inicial
superior (padre) del cual se desprenden otros subniveles (hijos), teniendo relacion
de uno a muchos entre objetos del nivel superior e inferior, es decir, que un objeto
del nivel superior puede agrupar uno o muchos objetos en niveles inferiores
(Truijillo, 2010).
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Una base de datos con esta aplicaciéon de modelo es un tipo de sistema de gestiéon
gue define como los datos son agregados desde los niveles mas bajos hasta los
mas altos, almacenando la informacion enlazandola entre si, creando la posibilidad
de seleccionar un objeto y que este tena multiples destinos, como por ejemplo, en
el caso de la joyeria, seleccionar un anillo base (padre) y que de él se desprendan
varias opciones (hijos), como escoger si tendra piedras preciosas 0 no, y a su vez

estas opciones pueden tener otros subniveles (Sandoval, 2016).

5.3.3. ASP.NET (Active Server Pages)

Para el desarrollo de la aplicacion web DJewelry en la parte del back-end se usé
ASP.NET por ser actualmente una de las principales plataformas de desarrollo de
aplicaciones ya sea de escritorio, entornos web o dispositivos moviles. Microsoft
introdujo esta tecnologia llamada Active Server Pages mas conocida como ASP
en diciembre de 1996 y es una tecnologia de paginas activas que permite el uso
de diferentes scripts y componentes en conjunto con el tradicional HTML para
mostrar paginas generadas dinamicamente y .NET hace referencia a la palabra
inglesa Network (red), y fue desarrollado originalmente para empresas en la
industria de la tecnologia de redes (Ceballos Villach, Ganan Jiménez, Conesa
Caralt, & Rius Gavidia, 2010).

ASP.NET es un modelo de desarrollo web unificado entre ASP y .NET que incluye
los servicios necesarios para crear aplicaciones web empresariales usando cédigo
mas reducido, superando a su version ASP tradicional ya que trae diversas
mejoras, entre que las que mas destacan son el rendimiento, rapidez en
programacion, servicios web y seguridad (Fernando Berza; Francisco Jose Cortijo;
Juan Carlos Cubero, 2005; Payne & Garza Marin, 2002).

5.3.4. Angular
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En el desarrollo en la parte del front-end se usé Angular, en concreto sirve para
solucionar las necesidades actuales de la informatica, en cuanto a desarrollo
multiplataforma de aplicaciones grandes que se asemejan a las de escritorio se

refiere.

Angular permite un desarrollo rapido y potente de aplicaciones web basadas en
JavaScript, ademas es un conjunto de librerias apoyadas por Google que tiene un
futuro muy prometedor y que actualmente se encuentra en su version 7.0, con un
nivel alto de popularidad en el mundo del desarrollo web. Es una tecnologia que
por su utilidad demuestra su permanencia en el mercado actual, ya que cuenta
con caracteristicas como la creacion de aplicacion web faciles, innovadoras y

eficaces a la hora de mostrar resultados finales.

Este framework tiene como objetivo hacer que los programadores mejoren sus
habilidades para desarrollar aplicaciones web mediante HTML, mejorando a su
vez la comprension de los usuarios que consumen esas aplicaciones por la
facilidad de que personas que no tengan conocimientos profundos sobre
informética puedan comprenderlas, ademés de contar con una amplia
documentacion, es por ello que muchas empresas han utilizado Angular como

framework principal y de excelencia (Aline et al., 2018).
5.3.5. Microsoft Azure

Es una plataforma ofrecida como servicio y alojada en los centros de datos de
Microsoft. Esta plataforma tiene diferentes servicios para las aplicaciones, desde
servicios que alojan aplicaciones en alguno de los centros de procesamiento de
datos de Microsoft para que se ejecute sobre su infraestructura hasta servicios de
comunicaciébn segura entre aplicaciones. Utiliza un sistema operativo
especializado, llamado de la misma forma, para correr sus funciones, localizado
en los servidores de datos de Microsoft que se encargan de manejar los recursos
almacenados y procesamiento para proveer los recursos para las aplicaciones que

se ejecutan sobre la plataforma.
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Azure, alojada en la nube estéa transformando los departamentos tecnolégicos de
las empresas, el funcionamiento y la estructura de los negocios, y herramientas
como esta cobran cada dia mas importancia, destacando por beneficios como la
reduccion de costos, reduccion de esfuerzos, seguridad, almacenamiento y copias
de seguridad, disponibilidad, entre otros. Todo lo anterior permite asegurar la
continuidad del servicio y disponibilidad de los datos, con la ventaja de poder
acceder a la informacion desde cualquier dispositivo (Garcia Alejo & Reyes
Sanchez, 2016).

5.4.Metodologia

5.4.1. Identificacion de las caracteristicas de elaboracién de un anillo de

joyeria

En la fase de identificacion de este proyecto se realiza una revision de literatura,
indagando el proceso que realizan las empresas como Castmay o German Joyero
para obtener las caracteristicas necesarias para realizar el disefio y construccion
de un anillo personalizado. En Castmay inician este procedimiento con la seleccion
de tipo de anillo y luego se le presenta al cliente un formulario que diligencia
exponiendo su necesidad, para luego ser enviado y realizado por expertos joyeros
de la empresa en un programa CAD. En German Joyero no es muy distinto, inician
con la seleccion del tipo de anillo, seguido de las especificaciones del disefio
requerido mediante un formulario con la descripcion de la joya, y finalmente
realizando el disefio es realizado en un boceto por expertos para luego ser modelo

a un disefio 3D en un programa CAD.

Realizando este andlisis se procede con el levantamiento de requisitos de la
aplicacién, donde se identifican las posibles diferencias entre los involucrados y
participes en resolver la necesidad, con el propdsito de destilar los requerimientos
y tener un enfoque claro y conciso, para dar inicio al desarrollo, evitan en lo posible

la incertidumbre en etapas tardias del proceso.

DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria
Pagina 30



5.4.2. Implementacién del algoritmo paralavisualizacion de anillos en laweb

En la fase de implementacion, se busco usar la forma de integrar modelos 3D
hechos en herramientas CAD como Blender, Unity 3D, Rinoceros, entre otros, con
la visualizacion de los mismos en navegadores web como Google Chrome, Firefox,
Internet Explorer, etc. Se realizo una busqueda en los repositorios de cédigo como
Github, Visual studio team foundation, de repositorios (github,visual team

fundation,OpenSource nombrar mas )

Teniendo ya como punto de referencia estas librerias, se indaga en sus
funcionalidades y ventajas de uso, al final se opt6 por implementar Three.js por su
facilidad de implementar sus funcionalidades, sobresaliendo de las otras librerias
mencionadas. Finalmente se implementa mediante el uso de framework como

Angular.
5.4.3. Desarrollo de la aplicacion web

El desarrollo en esta fase del presente proyecto, se realizé mediante el uso de las
metodologias agiles, las cuales surgen como alternativa a las metodologias
tradicionales (RUP, Cascada) ya que estas eran demasiado rigidas para el
mercado actual (Manuel & Cristina, 2012). De las metodologias agiles se aplica
SCRUM, esta es una metodologia de desarrollo de software que es iterativa e
incremental en la cual un equipo de programadores trabaja como una unidad auto

organizada para alcanzar un objetivo comun (Cogollo, 2013).

Para el desarrollo de la aplicacion se estimaron 4 sprints para cumplir con el
proyecto a lo largo de 4 meses, con una durabilidad cada uno de 1 mes. A

continuacion, se describe cada evento realizado en los sprints:

5.4.3.1. Sprint 0: Se realiza una reunion inicial de todos los involucrados en
el proyecto para planificar el desarrollo del mismo. Definido esto, se
realiza una investigacion para establecer las herramientas para
desarrollar el aplicativo, se establece como herramienta CAD el software

Blender, también se define la libreria Three.js para visualizar los objetos
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3D en la web y se selecciona como framework Angular para integrar la
libreria.

5.4.3.2. Sprint 1. Se desarrolla la arquitectura del software elaborando el
front-end y backend con datos de prueba, seguidamente se procede con
el desarrollo de la primera funcionalidad que se centra en el médulo
principal del aplicativo, en donde se presenta la informacion basica de
DJewelry y su proceso de disefio. Se realiza la primera entrega de

avances del desarrollo al asesor encargado para su revision.

5.4.3.3. Sprint 2: Se elaboran los modelos respectivos de los anillos a usar
en Blender y se guardan en un Storage en Azure. Se crea la base de
datos en SQL Server, haciendo uso de los objetos guardados en la nube
mediante una légica de arbol (lista de adyacencias). Se entrega la
funcionalidad correspondiente a la seleccion de disefio base, material, y
piedra preciosa del anillo. Ademas, se realiza la segunda entrega de

avances del desarrollo al asesor.

5.4.3.4. Sprint 3: Se desarrolla médulo final que concluye la personalizacion
del anillo, donde se presenta un formulario con nombre del usuario,
correo electrénico, niamero de teléfono, peso y medida del anillo,
enviando esta informacion a los administradores de Djewelry al correo
corporativo. Con la funcionalidad anterior se realiza la Gltima entrega del

aplicativo totalmente practico.

5.4.4. Pruebas de la aplicacién

En la ultima fase del proyecto se realizaron pruebas para validar la funcionalidad
de la aplicacion, esto se realiz6 mediante las pruebas de caja negra que se
realizaron a la hora de integrar todos los componentes de la aplicacion. Se
ingresaron datos de entrada en los médulos de informacion, personalizacion y
envid de formulario, recibiendo datos de salida, siendo estos analizados para

verificar el correcto funcionamiento.
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6. DESARROLLO DEL PROYECTO

6.1.Contexto del Software

6.1.1. Descripcion del Negocio

Giovanni venta directa S.A.S es una empresa colombiana fundada en 1982, lider
en el disefo, produccion y comercializacion de joyas con altos estandares de
calidad en sus diferentes lineas de produccién: laminado en oro de 24 kilates,
laminado en plata ley 1000, acero quirdrgico 316, bisuteria y gran variedad de
accesorios. En octubre de 2009 incursiona en el mercado de la venta directa o
venta por catalogo obteniendo rapidamente una excelente aceptacion en el medio
debido a la gran variedad de los productos nuevos en cada coleccion, la
delicadeza, dedicacion y cuidado puesta en la elaboracion de cada joya, la cual se
aprecia en la hermosura de sus disefios; especialmente en la facilidad que
Unicamente brindan nuestras joyas de realizar gran volumen de ventas y por

consiguiente obtener excelentes ganancias.

Mision

Ofrecer una oportunidad para desarrollar un negocio independiente a nuestros
clientes; brindando excelentes ganancias, permitiéndoles mejorar su estilo de vida,

a través de un producto de calidad, que cumpla con sus exigencias y necesidades;

gue al mismo tiempo nos permita competir en el mercado nacional e internacional.
Visién

Ser una empresa de excelencia en Colombia y los paises latinoamericanos,
representando la mejor oportunidad de negocio, ofreciendo productos de calidad
y garantia; lider en Venta Directa con una fuerza de ventas, comprometida con su

empresa, Su negocio y motivada por su continuo crecimiento personal y

econdmico.
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6.1.2. Areas Por Intervenir

Taller y Disefio: Es el area encargada de disefiar las joyas siguiendo las
indicaciones del consumidor final en cuanto a materiales, formas, colores y
tamano.

Ventas (comercial): Es el &rea que se encarga de asesorar a los clientes y
brindarle opciones, precios y definir tiempos de entrega de la joya, buscando
satisfacer sus necesidades, es quien acompafa al cliente en todo el proceso,
desde cotizacion, toma de pedido, entrega y reclamaciones posteriores a las que

haya lugar.

Compras: Es el area que abastece de suministros al taller de elaboracion,
comprando los suministros necesarios para elaborar las piezas solicitadas por el

cliente, buscando el buen manejo de los recursos.

6.1.3. Organigrama del Area

GERENTE

Figura 1 Organigrama del Area
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6.1.4. Actores y sus Roles
Gerente: es el propietario de la joyeria y es quien se encarga de las decisiones

importantes en busqueda del crecimiento del negocio.

Administrador del local: es el encargado de las decisiones estratégicas
buscando la mejora continua en cada proceso, optimizando recursos y contratando

al personal idoneo para cada cargo.

Asesores (comercial): son los que se encargan de atender a los clientes, tomar
los pedidos, apoyar al cliente en la toma de decisiones brindando la mejor atencion

y velando porque se satisfagan sus necesidades.

Disefiadores: son los encargados de transformar las instrucciones del cliente en
piezas Unicas y que cumplan con los requisitos suministrados y con las politicas

de la empresa, ademas de crear piezas de disefio propias.

Joyeros: se encargan de fabricar las piezas segun los prototipos entregados por
el area de disefio, siempre velando por cumplir los estandares de calidad y

asegurando la optimizacién de los recursos y la similitud con el pedido recibido.

Jefe de compras de materias primas: es el encargado de adquirir los materiales
necesarios para las joyas siempre velando por la buena calidad, precios

convenientes y el abastecimiento oportuno de materiales en el taller.

Clientes: es el elemento principal del negocio pues es la persona que compra los
productos que ofrece la joyeria y brinda retroalimentacion para la mejora de los

procesos con base en sus necesidades, es la prioridad del negocio
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6.2.Propuesta de Solucién

No

Figura 2 Proceso de disefio metodologia clasica- Boceto




Proceso de disefio metodologia clasica mediante pagina web
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Llena formularios \\ |
| con: Matenal, piedras / '
—Mo—p  preciosas, peso y *  Envia formulario Recibe disefio de HE—. ¢5e ajusta a las h B Sl |
| medica. anillo Egpecﬂtatwas? -~ |
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=
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| Traduce
conocimiento
tacito

Figura 3 Proceso de disefio metodologia clasica - Pagina web
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Proceso de disefio DJewelry
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/ \\ Liena formularios

> cDesea agregar ™ MO cON: Peso y medida.
& piedra praciosa? i
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F

o Selecciona tipo
5 - . ;
de piedra preciosa

Figura 4 Proceso de disefio — DJewelry
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6.2.1. Requisitos

Tabla 3 Requisitos

Nombre del o o o .
ID o Descripcion del Requisito Prioridad Usuario
Requisito
REQ | Personalizacion de | La aplicacion permitird seleccionar una opcion para iniciar Client
iente
01 la joya el proceso de la personalizacion de la joya
REQ | Seleccidn tipo de Este médulo permitira al cliente seleccionar el tipo de joya .
] _ REQ 01 | Cliente
02 Joya gue esté en su preferencia para elaborarla.
REQ | Seleccion disefio La aplicacion deberd permitir al cliente seleccionar un | REQ 01 Client
iente
03 de la joya disefio para la joya, segun los ofrecidos por la joyeria. REQ 02
y _ La aplicacion permitira al cliente seleccionar el material de | REQ 01
REQ | Seleccion material _ ) o _
04 de la i la joya entre oro o plata, o dependiendo el disefio, una | REQ 02 | Cliente
e la joya
1oy combinacién entre ambos materiales. REQ 03
o , N . | REQ 01
o La aplicacion deberd permitir al cliente seleccionar la
REQ | Seleccion piedra _ _ _ ] _ _ _ REQ 02 _
) ) piedra preciosa de la joya segun las opciones disponibles: Cliente
05 preciosa de la joya ) _ REQ 03
diamante, ruby o esmeralda para la joya,
REQ 04
Una vez realizado el proceso de seleccién de disefio, | REQ 01
REQ | Enviar Informacion | material y piedras preciosas la aplicacion permitira enviar | REQ 02
06 de la joya dicha informacion a DJewelry por medio de un formulario | REQ 03
gue debe contener la siguiente informacion: REQ 04
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« Nombre Completo (Campo de solo texto). REQ 05

« NUmero de celular (Campo de solo numeros).

« Correo electronico (Todo tipo de caracteres con
validacion de estructura correcta de email).

« Tamafo de la joya (Lista desplegable que contiene los
tamafios del 2 al 12 en milimetros como medida
estandar americana).

e Peso de la joya (Lista desplegable que contiene los
pesos del 2 al 8 en gramos).

« Imagen como vista previa de la joya.

El sistema notificara por correo a los administradores, las

solicitudes de las joyas (Anillo) disefiadas por los clientes

o 5 | o REQ 01
con su respectiva informacioén, descrita a continuacion: REQ 02
o « Nombre Completo. o
REQ | Notificacién por ) REQ 03 | Administradores
« Numero de celular.
07 Correo . REQ 04 | DJewelry
o Correo electronico.
. _ REQ 05
« Tamafio de la joya.
_ REQ 06
e Peso de lajoya.
e Imagen de la joya.
REQ La aplicacion debera ofrecer un modulo especialmente
08 Moédulo informativo | para la presentacion y explicacion del servicio de Cliente

personalizacién de joyas.
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6.2.2. Modelo de Casos de Uso

Personalizacién
Nombre ) Actor
de la joya

Cliente

El cliente una vez ingresado a la aplicacion, debe

Descripcion seleccionar el médulo al cual desea ingresar, por medio de

las opciones que presenta el sistema.

Precondicion

Actor del Actor

Accion del Sistema

1. Ingresar a la aplicacion | 1.

Despliega opciones

(modulo principal) del sistema

2. Seleccionar la opcion para | 2.

Desplegar mddulo

Flujo Principal iniciar la personalizacion de la | para personalizar joya.

joya.

Flujo Alternativo

Post - Condicién

Frecuencia

Comentarios

-
<<include>>
-
-

-
Seleccionar médulo
AN

<<extend>>

O
Caso de Uso (imagen) w

Cliente

N //
Médulo personalizacidon de
joya

Médulo informativo

Seleccionnar tipo de joya

-

-
<<include>>

Figura 5 Caso de uso 1- Personalizacién de la joya




Nombre | Seleccionar Actor Cliente

tipo de joya

Descripcion Estando en el mddulo personalizar joya, el cliente debe
escoger un tipo de joya, para elaborarla.

Precondicién Estar en el médulo personalizar joya

Actor del Actor Accion del Sistema

1. Ingresar a la aplicacion | 1. Despliega el mddulo
(médulo personalizar joya) | personalizar joya
2. Seleccionar el tipo de

Flujo Principal joya

3. Direccionamiento a la

opcion seleccionar la joya

Flujo Alternativo

Post - Condicion

Frecuencia

Comentarios

Caso de Uso (imagen) QO

Seleccionar tipo de joya

|
Cliente -
<<include>>
|
|

Seleccionar disefio de la joya

Figura 6 Caso de uso 2 - Seleccionar tipo de joya
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Nombre Seleccionar Actor | Cliente

disefio de la joya

o Estando en el médulo personalizar joya, el cliente
Descripcion o ]
debe escoger el disefio de joya.

L Estar en el mddulo personalizar joya y haber
Precondicién _ _ )
seleccionado el tipo de joya

Actor del Actor Accion del Sistema

1. Seleccionar el | 1. Despliega la opcion

disefio de la joya seleccionar disefio de la
joya
2. Continuar 2. Capturar la

Flujo Principal ) y ]
informacion segun la

fase de disefio.

Flujo Alternativo

Post - Condicién

Frecuencia

Comentarios

= Seleccionar disefio de la joya

- |
- Cliente <<incllude>>
Caso de Uso (imagen) i
|

Seleccionar material de la joya

Figura 7 Caso de uso 3 - Seleccionar disefio de la joya
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Nombre | Seleccionar Actor Cliente
material de la
joya

o Estando en el modulo personalizar joya, el cliente debe
Descripcion . .
escoger el material de joya.

o Estar en el mddulo personalizar joya y haber seleccionado
Precondicion o _
el disefio de joya

Actor del Actor Accion del Sistema

1. Seleccionar el | 1. Despliega la opcion seleccionar

material de la joya material de la joya

. o 2. Continuar 2. Capturar la informacion segun
Flujo Principal oL
la fase de disefio.

Flujo Alternativo

Post - Condicion

Frecuencia

Comentarios

> Seleccionar material de la joya

|
Caso de Uso (imagen) Cliente !

<<indude>>

Seleccionar piedra preciosa de
lajoya

Figura 8 Caso de uso 4 - Seleccionar material de la joya
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Nombre | Seleccionar
piedra preciosa
de la joya

Actor

Cliente

Descripcion

Estando en el modulo personalizar joya, el cliente debe

escoger la piedra preciosa de la joya.

Precondicion

Estar en el modulo personalizar joya y haber seleccionado el
material de la joya

Flujo Principal

Actor del Actor Accion del Sistema

1. Seleccionar la piedra | 1. Despliega la opcién seleccionar

preciosa de la joya piedra preciosa de la joya

2. Continuar 2. Capturar la informacion segun

la fase de diserio.

Flujo Alternativo

Post - Condicion

Frecuencia

Comentarios

Caso de Uso (imagen)

Seleccionar piedra preciosa de
lajoya

I

Cliente .
<<indude>>

|

|

Enviar informacion

Figura 9 Caso de uso 5 - Seleccionar piedra preciosa de la joya
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Nombre Enviar Actor Cliente

informacién de

la joya

Estando en el médulo enviar informacion de la joya, El cliente debe
Descripcion diligenciar el formulario con los datos personales solicitados y la
informacion faltante de la joya

Precondicion Finalizado el proceso de la personalizacion de la joya

Actor del Actor Accioén del Sistema

1. Diligenciar | 1. Desplegar moddulo de envio de

informacion personal informacion

2. Diligenciar | 2. Desplegar vista previa de la joya
informacion restante de

o la joya
Flujo Principal

3. Enviar informacién 3. Enviar correo electrénico a los
administradores de DJewelry con la
informacion personal del cliente y de la

joya

Flujo Alternativo

Post - Condicion

Frecuencia

Comentarios

Diligenciar formulario

Caso de Uso Validar informacion

(imagen)

Cliente

Sistema

Enviar informacién por correo electrénico a los correo
de los administradores de Dlewelry

Figura 10 Caso de uso 6 - Enviar informacion de la joya
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Nombre

Médulo

informativo

Actor Cliente

Descripcion

El cliente una vez ingresado a la aplicacion, debe

ingresar al médulo que presenta la explicacién del

proceso de la personalizacién de la joyas

Precondicion

Flujo Principal

Actor del Actor

Accion del Sistema

e Ingresar a la
aplicaciéon

(modulo principal)

e Despliega
opciones del

sistema

2. Seleccionar la opcién
para ver la explicacion
del proceso de

personalizacion de joyas.

2. Desplegar modulo

para seleccionar joya.

Flujo Alternativo

Post - Condicién

Frecuencia

Comentarios

Caso de Uso (imagen)

Cliente

> Verinformacidon de Dlewelry

Figura 11 Caso de uso 7 - Médulo informativo
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6.3.Analisis y Disefio

6.3.1. Diagrama de Clases

ObjetoJoyaEntity ObjetoJoyaService

+ |[dObjetoJoya = int
+ URLObjeto3D = string
+ URLObjeto3DSiguiente = string

\i

+0bjetosJoyaSiguiente(idObjetoJoya,
TipoJoya): return list ObjetoJoyaEntity

<<interface>>
ObjetoJoyalnterface

+ obtenerObjetoJoya(int id):return List

ObjetoJoyaEntity
A
ObjetoAnilloRepository ObjetoAreteRepository ObjetoPulseraRepository
+ ldPieza = int + |dPieza = int + ldPieza = int

+ ObtenerObjetoJoya(int id)return List
ObjetoJoyaEntity

+ ObtenerObjetoJoya(int id):return List
ObjetoJoyaEntity

+ ObtenerObjetoJoya(int id):return List
ObjetoJoyaEntity

Figura 12 Diagrama de clases
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6.4.Pruebas Funcionales

Color verde: Significa que la prueba cumplido su objetivo
Color naranja: Significa que la prueba a pesar de haber cumplido su objetivo, se generé algun percance
Color rojo: Significa que la prueba no cumplido su objetivo

Tabla 4 Pruebas funcionales

2. Vista previa de la

joya

2.El sistema presenta la

vista previa en 3D

Fecha Modulo _ Resultados de la .
o ) Observaciones ) . Errores y Exitos Detectados
Revision Revisado Ejecucion
Probar del médulo: _
. 1. El sistema presenta la
1. Presentacion vy | »
) o informacion del _ »
Maodulo explicacion del o 1. La informacion presentada por el
10/08/2018 . o aplicativo y el proceso o _ _
Informativo servicio de o aplicativo es precisa y concisa
o de la personalizacion de
personalizacion de _
_ la joya
joyas.
) ) . 1. La transicion entre las opciones
Probar del modulo: 1. El sistema permite la L _
. . . para la personalizacion de la joya es
1. La seleccion del | seleccion del tipo de _
] _ ) . o correcta, pero se debe mejorar la
Modulo tipo de joya, el disefio, | joya, el disefio, el| _
o ) _ ) _ interfaz de usuario ya que no es
10/08/2018 | Personalization | el material, y la piedra | material, y la piedra _
. ) . amigable y es un poco confusa.
de joya preciosa. preciosa.

2. La joya se ve totalmente de color
negro incluso cuando se selecciona

un material, ya sea oro o plata.




permitiendo la rotacion a
360 grados

Mddulo envio

Probar del moédulo:
1. Formulario de

informacion personal y

1. El sistema permite la
diligencia del formulario.

2. El sistema permite

1. El sistema presenta los campos
de informacion personal y de la joya
correctamente, el sistema también
correcta la

valida de forma

estructura Yy el correcto

diligenciamiento de cada campo.

10/08/2018 ) . de la joya. _ ) .
de informacion enviar la informacion
] luego de ser validada 2. El sistema no envia el correo a
2. Envio de o o
. y los administradores de la aplicacion
informacion _
luego de ser validada y de presentar
un mensaje de confirmacion de
envio de informacion
Probar del modulo:
1. Presentacién vy | 1. El sistema presenta la
] explicacion del | informacién del _ »
Modulo o o 1. La informacion presentada por el
11/08/2018 . servicio de | aplicativo y el proceso o . _
Informativo aplicativo es precisa y concisa

personalizacion de

joyas.

de la personalizacion de

la joya
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11/08/2018

Modulo
Personalization

de joya

Probar del médulo:

1. La seleccion del

tipo de joya, el disefio,

el material, y la piedra

preciosa.

2. Vista previa de la

joya

1. El sistema permite la

seleccion del tipo de
joya, el disefio, el
material, y la piedra
preciosa.

2.El sistema presenta la
3D
permitiendo la rotacién a
360 grados

vista previa en

2. La joya ya no se visualiza de
color negro, ya permite una vista
previa correcta segun las opciones
seleccionadas como por ejemplo la

seleccion del material

11/08/2018

Mddulo envio

de informacioén

Probar del médulo:

1. Formulario

de

informacion personal y

de la joya.
2. Envio

informacion

de

1. El sistema permite la

diligencia del formulario.

2. El sistema permite
enviar la informacién

luego de ser validada

1. El sistema presenta los campos
de informacion personal y de la joya
correctamente, el sistema también
correcta la

valida de forma

estructura Yy el correcto

diligenciamiento de cada campo.
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2. El sistema envia correctamente
la informacion de la joya a los

correos de los administradores de la

aplicacion
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6.5.Despliegue del Sistema

6.5.1. Manual de Usuario
Anexo a nuestra tesis tenemos el manual de usuario

6.5.2. Manual de Tecnico
Anexo a nuestra tesis tenemos el manual técnico

6.5.3. Manual de Instalacién
Anexo a nuestra tesis tenemos el manual de Instalacién




7. RESULTADOS

A lo largo del desarrollo de este proyecto, se analizo el mercado joyero y como llevan a
cabo mediante el uso de la metodologia clasica, el proceso de busqueda y definicién del
disefio de un anillo. La revision de esto permitié establecer una base sélida para poder
implementar un aplicativo web con el uso de la libreria Three.js, constituyendo una

herramienta que reduce los tiempos en este proceso.

La manera en que estuvo dirigido el proyecto hizo posible que la aplicacién permitiera

obtener los siguientes logros:

e Lavisualizacion de anillos en 3D desde diferentes angulos, manipulando las vistas
de forma manual, brindandole una forma de validar la simetria de la joya al cliente.

e Su facil acceso desde cualquier navegador web y dispositivo, sea movil, pc o
Tablet, les permite a los usuarios disefiar su anillo sin involucrar tanto tiempo en
el desplazamiento hacia los negocios de joyeria.

e El cliente puede escoger el tipo de base del anillo que desea personalizar, entre

una variedad inicial de 4 tipos de anillos:

Tabla 5 Tipo de anillos

Anillo Tipo

Argolla matrimonial
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Argolla casual

Argolla clésica

Argolla grabada

El cliente puede escoger el tipo de material que desea emplear para su joya a su
preferencia, dando como opciones el oro o la plata (ver tabla N°4), o la posibilidad
de escoger, dependiendo el tipo de anillo, una mezcla conjunta de estos como por
ejemplo en la argolla casual (ver tabla N°3).
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Tabla 6 Material

Material Nombre
Oro
TS ——
Plata

e El cliente tiene la opcion de escoger si su joya incluird piedras preciosas. Entre

esta variedad la aplicacion cuenta con 3 opciones ruby, diamante o esmeralda (ver

tabla N°5), y si no se desea optar por usarla se puede omitir este paso.

Tabla 7 Piedras preciosas

Piedra preciosa

Nombre

Ruby
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Diamante

Esmeralda

e Laaplicacion genera un formulario que el cliente llena con sus datos como nombre,
correo, teléfono, medida (ver tabla N°2) y peso del anillo, adicional se adjunta el

archivo del disefiado final, enviando al correo empresarial de la joyeria la

recopilacion de toda la informacion mencionada.

Para finalizar ...

O

jHola!

Email@ejemplo.com

Nombre completo

Los siguientes datos son
necesarios para hacer tu
alegria una realidad

Numero de telefono

Medida del anillo (mm) X

Peso del anillo (g) v

Figura 13 Formulario
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e Posibilita al cliente la participacion directa e interactiva del disefio de su anillo
mediante los diferentes médulos (Tipo de anillo, material, piedra preciosa,
formulario) creados para guiarlo de forma intuitiva en la eleccion de sus

preferencias.
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8. IMPACTO ESPERADO

La integracion del presente aplicativo web DJewelry en el mundo de la joyeria, potencia
la generacion de impactos que benefician a las empresas que hacen uso de las TIC para
ofrecer sus servicios y productos, ya que con el uso de esta aplicacion el mercado puede
ir a la vanguardia de la tecnologia, ofreciendo una herramienta importante en la industria
en términos de exclusividad y personalizacidon a los cuales se puede acceder de forma
sencilla y apuntando a una reduccion de costos operativos en el proceso de disefio de
anillos unico, reduciendo considerablemente el periodo tiempo implicado en este proceso.
Esto se debe a que se incluye directamente al cliente en este proceso, evitando el
desgaste de tiempo para los disefiadores de joyeria en realizar modificaciones conforme
el cliente las vaya solicitando, ya que la aplicacion tiene la capacidad de que el cliente
sea el que realice las modificaciones sin realizar peticiones. Gracias a esto se logra que
las empresas se enfoquen mas en la elaboracion adecuada del anillo a nivel fisico, que

definir un disefio que cumpla con todas las necesidades que requiere el cliente.

Otro logro a mencionar a nivel econémico, es que la aplicacion incentiva a las empresas
gue pasan desapercibido por no contar con medios virtuales para que las personas
puedan acceder a sus servicios y productos de una forma rapida, ofreciendo la
oportunidad de posicionarse en el mercado virtual con una herramienta que por sus
caracteristicas que innovan en la metodologia clasica, puede ser una potencial
generadora de ingresos econdmicos por su atraccion para los clientes virtuales, ya que
actualmente es mas facil que una persona quiera acceder a un servicio u obtener un
producto mediante el uso de internet, que tener que desplazarse hacia el negocio por
cuestiones de tiempo. Esto impacta positivamente las metas a corto plazo de este tipo de
empresas, que se encaminan a que se genere un crecimiento en el capital para que

posterior a esto se pueda generar un crecimiento industrial de la entidad joyera como tal.

Por otro lado, el impacto que genera DJewelry a nivel social, es muy positivo. Sus
caracteristicas le permiten ingresar desde cualquier navegador y dispositivo mediante
internet, siendo 6ptimo para aquellas personas que se les dificulta movilizarse hacia las

joyerias para elaborar sus disefios, ya que cuentan con el acceso a las caracteristicas
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necesarias para plasmar su idea en la aplicacion, como escoger tipo de anillo, material,
piedras preciosas, medidas y tamafio. Ademas, pueden observar la vista desde diferentes

angulos, siendo una ventaja que les ayuda a verificar la simetria del anillo en tiempo real.

La implementacion del proyecto es una gran oportunidad para afectar el crecimiento
competitivo en las empresas joyeras por el alto potencial que tiene en explorar ain mas
sus funcionalidades con el avance de las tecnologias de programacion y herramientas
CAD, y a su vez de beneficiar a los clientes virtuales que buscan satisfacer sus

necesidades de forma rapida y sencilla.
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9. CONCLUSIONES

El estudio y andlisis de los antecedentes evidencia que, en las ultimas décadas, la
industria joyera se ha evolucionado con los cambios tecnoldgicos como el uso de internet,
motivando a las empresas a implementar nuevas estrategias para competir en los
mercados actuales. Haciendo uso de herramientas CAD o paginas web, estas han podido
trasladar la metodologia clasica a un ambiente virtual en las cuales se ofrecen diversos

servicios, entre ellos facilitarle al cliente el proceso de obtener una joya personalizada.

En larevision de los antecedentes se evidencio que, aunque las empresas como Castmay
o German Joyero estan implementando TIC para mejorar la etapa de disefio de las joyas,
aun usan la metodologia tradicional para la construccion de un anillo, haciendo que se
incremente el tiempo en la seleccion del disefio. Debido a esto, se identificd la
oportunidad de mojera aprovechando las posibilidades que ofrece el desarrollo de
aplicaciones web en conjunto con herramientas CAD, dandole versatilidad a la seleccién

de las caracteristicas necesarias para definir un disefio.

La arquitectura de este desarrollo incluyé un entorno virtual interactivo e intuitivo para los
clientes, generando una aproximacion grafica de un anillo, permitiendo visualizarlo desde
diferentes angulos con profundidad y mayor precision a la hora de examinar detalles de
simetria. Ademas, la aplicacién le permite al usuario seleccionar el tipo de material, piedra
preciosa, peso y medida del anillo a gusto del cliente en tiempo real, disminuyendo la
imprecision generada por la elaboracién de bocetos y asi reduciendo los tiempos que
implica el disefio de la pieza por su facilidad de crear piezas personalizadas de forma

rapida.

El desarrollo fue validado usando pruebas funcionales de caja negra, integrando todos
los componentes que constituyen la aplicacion, como la base de datos, repositorio en la
nube, back-end y front-end. Estas pruebas permitieron verificar que la informacion
presentada por el aplicativo es precisa y concisa, permitiendo la vista correcta segun las
caracteristicas del anillo. Ademas, se realizaron las pruebas para el formulario final,

verificando los campos de informacion personal, peso y medida de la joya.
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El aplicativo ofrece un mejor servicio de calidad que mejora y agiliza la experiencia del
cliente haciendo que sea una solucibn mas adecuada y mas competitiva en el mercado
digital actualizando la metodologia clasica. Ademas, la implementacion del proyecto es
una gran oportunidad para que las empresas puedan aumentar su nivel competitivo, ya
que, al ser disefiado con tecnologias como Azure, Angular, SQL, se puedan expandir sus
funcionalidades dando valor agregado y a su vez beneficiar a los clientes virtuales que

buscan satisfacer sus necesidades de forma rapida y sencilla.
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10.TRABAJO FUTURO

Para este proyecto es necesario tener en cuenta que la tecnologia se actualiza
constantemente, y al trabajar con herramientas Open-Sourse como Blender, Angular o
Three.js se debe estar atento ante las tendencias nuevas para fortalecer la capacidad de

adaptacion a los mercados futuros, y mantener un nivel de competitividad entre ellos.

Por esta razon se idea a futuro realizar actualizaciones al aplicativo como mejorar la
velocidad del rendimiento en cuanto a la renderizacion de los anillos que se cargan en el
navegador, optimizando aln mas los tiempos en el proceso de disefio. También, se idea
agregar un modulo de administracion para llevar mejor control de la informacion que el
cliente envia mediante el formulario final, ya que actualmente este se recibe directamente
al correo corporativo y agregar tal modulo, ayudaria a gestionar las peticiones de los
clientes automatizando este proceso. Otra funcionalidad a agregar es la capacidad de
cotizar en tiempo real el anillo, manejando precios de varias monedas internacionales
como el euro o el délar, y también el nacional, como el peso (considerando estar en
Colombia). Esto aumentaria la posibilidad de expandir a nivel global la empresa que

implemente DJewelry.

Por otro lado, se idea habilitar los modulos Pulsera y Arete, y de esta manera enriquecer
el catalogo de joyas enfocandose no solo al disefio de anillos, sino también en otro tipo
de joyeria agregando variabilidad a la aplicacion y ofrecerle mayores opciones al
consumidor. Ademas, garantizar una mejor experiencia en el entorno visual del aplicativo
agregando nuevas texturas, colores y dinamicas que crean una interfaz adn mas

amigable.
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ANEXOS

Anexo 1 Manual de Usuario
MANUAL DE USUARIO
MODULO INICIAL

1. Ingresar al sistema.

= oIEwELRY

Dewelry

Brindamos la mejor alternativa para personalizar y cotizar |la joya de

tus suefos o que se adapte perfectamente a tus necesidades de una
forma didactica

Clicy empezamos...

¢Que es DJewelry?

Figura 14 Manual de Usuario - Modulo inicial

En el bot6n resaltado en la imagen anterior procedemos con la personalizacion de
la joya

DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria
Pagina 70



MODULO PERSONALIZACION DE LA JOYA

1. Luego de iniciar el proceso de personalizacion de joya, se selecciona el tipo
de joya. En este caso, seleccionar “Anillo™.

e Oleweiny x |+ - 8 x

€ 35 C O locathosta200/factory e O gHr O :

Elige la joya que deseas personalizar

Pulsera Arete

Personaliza y disefia con nosotros la Personaliza y disefa con nosotros los
pulsera perfecto para Ia ocasion aretes perfecto para la ocasion

Figura 15 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 1

2. Luego de seleccionar la joya, se presenta la siguiente interfaz para seleccionar
el disefo de la joya.

e Oleweiny x|+ - 8 x
€ 5 C O locahosta200/ub/1 B O gHTr O :

@ Vista previa

DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero
Tecnoldgico de Antioquia — Institucion Universitaria
Pagina 71



Figura 16 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 2

e En la representacion 1 La aplicacion permite girar la joya a 360 grados
en la vista previa.

e En la representacion 2 La aplicacion permite seleccionar una de las
opciones disponibles

3. Seleccionar el disefio de joya llamado “Argolla casual’.

»a Dlenely x  + - o x

€ > C @ locathost4200/1sb/1 wr O gHTr @:

@ Vista previa

Figura 17 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 3

e La aplicacion presenta la opcidn de si desea la joya con o sin piedras
preciosas, en este caso se procede a seleccionar la joya con la opcion de
piedras preciosas y continuamos.

o Dlewelry x o+ - 8 x

€ 5 C @ localhost4200/1ab/1053 ¥ x O gHTr @

@ Vista previa

= 0O =




Figura 18 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 4

e Doy x o+ - o x

€ > C O localhost4200/1ab/1057 e OGgHT O:

@ Vista previa

Figura 19 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 5

e La aplicaciobn permite seleccionar opciones como: Oro, Plata y la
combinacién de Oro y Plata.

5. Seleccionar la piedra preciosa, en este caso seleccionar la piedra preciosa
llamada “Esmeralda”.

e Dleneley x4 - 8 x

€ 5 C @ localhost4200/1ab/1058 % O gur O:

@ Vista previa

oyerlid, 2 'l‘Ii‘l
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Figura 21 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 6

e La aplicacion permite seleccionar opciones de piedras preciosas como:
Diamante, Ruby y Esmeralda.

6. Luego de seleccionar la piedra preciosa se procede a diligenciar el formulario
a continuacion.

e Dlenelry x 4+ - 8 x

— DIEWELRY y 0

O

iHola!
Los siguientes datos son
necesarios para hacer de tu
joya una realidad
Medida del anillo (mm) 2

Figura 22 Manual de Usuario - Modulo personalizacién de joya 7

Para finalizar...

Los tres primeros campos del formulario competen a la informacién
personal para que la aplicacién tenga una trazabilidad de los usuarios que
solicitan joyas, los otros dos campos son relacionados con la joya.

Para la medida de la joya, en este caso del anillo, se toma una medida
estandar americana que va desde los 2 milimetros hasta maximo 12.

Para el peso de la joya, en este caso se utilizan valores en gramos que van
del 2 al 8.

La aplicacion valida que todos los datos ingresados sean correctos para
proceder con la finalizacion de la personalizacion de la joya

7. Luego de diligenciar el formulario y enviar la informaciéon se presenta el
siguiente mensaje de confirmacion de solicitud de joya.
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> Dlenelry x4+ - 8 x

& 5 C @ localhost4200/form EQawx OgHr @:

Diectry

Hemos finalizado la personalizacion de tu joya, nos
estaremos comunicando prontamente para ajustar

detalles, realizar la cotizacion y posteriormente definir
fechas y sitio de la entrega del producto. jGracias!

Nueva joya

Figura 23 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 8

e Esta informacion de solicitud de joya llega a los correos de los administradores de
DJewelry de la siguiente manera:

e Dicweiny K M Petcién pars b creacisndejoye X 4 - 8 x

€ > C @ hipsy fmailfu/0f i holkStSRG NIFNMLEXRGTN O AH T 0 :

Peticién para la creacion de joya (Anillo) = sesibises = -

djewelrytdea@gmail.com 2 ravis ci sendor . me 020 (hace T minute) ¥ 4§
parami v

Peticion para la creacion de joya (Anille)
Nombre: Santiago Puerta Bemnal

Teléfono: 3155658913

Emall: puerta 1996@gmail com

Medida de anillo: Smm

Peso del anillo: 4g
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Figura 24 Manual de Usuario - Modulo personalizacion de joya 9

e Esta informacion es enviada a los correos de los administradores de DJewelry y
esto permite proceder a la joyeria con la etapa final de la confirmacion de creacion
de joya, de acuerdo a esta informacion los procesos siguientes como lo es el ajuste
de detalles, la cotizacion, la definicion de tiempos y sitio de entrega se hace via
correo electrénico.

DJewelry — App para disefiar joyeria, sin ser joyero
Tecnologico de Antioquia — Institucion Universitaria
Pagina 76



Anexo 2 Manual Técnico

MANUAL TECNICO

Este manual presenta la arquitectura en general de la aplicacion, la forma en que se
desarrollo el back-end y el front-end, la utilizacion de una plataforma como servicio
en la nube y los pasos necesarios para el despliegue de la aplicacion.

El manual sirve de guia para personas con conocimientos basico de Azure y de
Angular, que requieran desplegar la aplicacion lo puedan realizar sin problemas
cumpliendo los pasos necesarios que se especifican en este documento.
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REQUERIMIENTOS TECNICOS

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

Tabla 8 Manual Técnico - Requerimientos minimos de hardware

v PROCESADOR : CORE

v" MEMORIA RAM: MINIMO : 1 GIGABYTES (GB)

v' DISCO DURO : 500GB.

REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SOFTWARE

Tabla 9 Manual Técnico - Requerimientos minimos del software

v NAVEGADOR: : GOOGLE CHROME

v ADMINISTRACION BD: : SQL MANAGEMENT 2016
v SERVIDOR DE APLICACION : NODE JS

v' EDITOR DE TEXTO : VISUAL STUDIO CODE

v CONSOLA COMANDOS : ANGULAR CLI

v FTP . FILEZILLA
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REQUERIMIENTOS DE DESPLIEGUE

v Cuenta de Azure

MAPA DEL SIiTIO

Informacién
Tipo de joya de la
aplicacidn
(==

Disefio de la
joya

Material de la
joya

Piedra
preciosa de
la joya

Envio de
informacién

Figura 25 Manual Técnico - Requerimientos de despliegue - Mapa del sitio
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ARQUITECTURA GENERAL

Arquitectura de componentes y tecnologias de la aplicaciéon

FRONT END BACKEND END

WEB API 2.0 ASP.NET

BLOB
PUEEE STORAGE

APP
DJEWELRY

ANGULAR 6
5QL AZURE

AZURE CLOUD

Figura 26 Manual Técnico - Requerimientos de despliegue - Arquitectura general
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ARQUITECTURA AZURE

Arquitectura de los componentes de DJewelry en la plataforma azure

Azure SQL
Database

Servidor légico

B e Ve e e e e s J e e e J
10
01
Blob Storage GRUPO DE RECURSOS

Figura 27 Manual Técnico - Requerimientos de despliegue - Arquitectura Azure

Nota: El App Service contiene dos carpetas virtuales, la primera carpeta (/ui)
contiene la aplicacion Web y segunda contiene la Web API (/service)
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ARQUITECTURA ANGULAR

o Componente principal

Componente Componente Envio de

Componente Tipo de joya Personalizacion de la joya informacion

Servicios

Figura 28 Manual Técnico - Requerimientos de despliegue - Arquitectura Angular

1. Es el componente principal, este componente contiene los componentes de la
representacion 2.

2: Contiene los médulos de la aplicaciéon DJewelry.

3: Es la capa donde los componentes de la representacién 2 donde hacen las peticiones
a los métodos expuestos por la API
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Anexo 3 Manual de instalacion

MANUAL DE INSTALACION

Para la instalacion correcta de la aplicacion se deben tener los siguientes componentes:

NodeJS version estable.
Angular CLI version estable.
IDE Visual Studio Code

Para correr la aplicacion en el host local se deben cumplir los siguientes pasos:

1. Tener la aplicacién en una carpeta de tu equipo, para este ejemplo la carpeta de
la aplicacion se encuentra en el escritorio. Para continuar abrimos el IDE Visual
Studio Code y abrimos la aplicacién que se encuentra en la ruta que especificaste
en tu equipo.

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help

Welcome %

Visual Studio Code

Editing evolved

Start

Figura 29 Manual de Instalacion - 1
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4) Open Folder

e A > ThisPC

New fokder

Folder | Dlewelry-Frontend

Figura 30 Manual de Instalacion - 2

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help

4 OPEN EDITORS
b4 Welcome
< DJEWELRY-FRONTEND
o dist
b mll e2e
3 C
¥ .gitignore
angularjson
CHANGELOG.md
karma.confjs

README.M
» tsconfig.json

tslint.json

Figura 31 Manual de Instalacion - 3

3. Ejecutamos el comando npm install en la terminal del Visual Studio Code con node,
este comando instala los paquetes necesarios para que la aplicacion funcione
creando una carpeta llamada node_modules.

4.

Show welcome page on startup

LE  TERMINAL

dows Powershell
Copyright (C) 2016 Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS C:\Users\Movinova\Desktop\DJewelry-Frontend> npm install
[ 1 | rollbackrailedoptional: 273af1a8ac222800
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Figura 32 Manual de Instalacion - 4

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help
EXPLORER
4 OPEN EDITORS

X Welcome
4 DJEWELRY-FRONTEND

b g dist
M e2e

3
b M@ node_modules
b

src
¥ _.gitignore
angularjson
CHANGELOG.md
+¥ karma.confjs

packagejson
protractor.conf,js
READMEmd

& tsconfigjson

tslintjson

Figura 33 Manual de Instalacion - 5

5. Ejecutamos el comando ng serve, para abrir un puerto en el localhost, el puerto
que abre por defecto es el 4200.
6.
PS C:\Users\Mo va\Desktop\DJewelry-Frontend> ng serve
** Angular Live Development Server is listening on localhost:4288, open your browser on hitp:/
1 14% build 14% building e 14% building modules 36/48 modules 4 active ...ts\typography\typoj
41 modules 5 active ...c\app\componentsilab\lab.component.htmlwill be parsed as a color in
futu
14% building modules 37/41 7 14% building modules 37/42 modules 5 active ...c\app\components®,
The value "#61bcbh7cc” is currently parsed as a string, but it will be parsed as a color in
future versions of Sass. Use “unguote( '#61bcb7cc’)” to continue parsing it as a string.

Date: 2018-11-18T63:44:59.5937

Hash: 1bfal792629a49f5e5e7

Time: 11553ms
chunk {main} main.js, 1 s.map (main) 98.9 kB [initial] [rer ]
chunk {polyfills} ] . p {polyfills) 382 kB [initial] [ren
chunk {runtime} 5, (runtime) 6.22 kB [entry] [rendered]
chunk {scripts} = (scripts) 1.15 MB [render
chunk {styles} , (styles) 355 kB [initial] |
chunk {vendor} -
: Compiled successfully.

Figura 34 Manual de Instalacion - 6

7. Ingresamos por el navegador Chrome a la URL http://localhost:4200 y estaréa la
aplicacién ejecutandose sin problemas.
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http://localhost:4200/

< C O locaihost " * O AH 1 o :

Diewetry

Brindamos la mejor alternativa para personalizar y cotizar la joya de

tus suenos o que se adapte perfectamente a tus necesidades de una
forma didactica

¢Que es DJewelry?

Figura 35 Manual de Instalacion - 7
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